ANEXO I
Materias del bloque de asignaturas especificas
1. Analisis Musical.

El Analisis Musical permite entender la musica en toda su dimension y poder disfrutarla en profundidad. Su objetivo es comprender por qué una
obra musical fue compuesta de una determinada manera y no de otra, qué estaba pensando el compositor para llevarla a cabo y qué forma
concreta le dio, teniendo en cuenta las caracteristicas estilisticas e histéricas que le condicionaron.

Los elementos del Analisis Musical forman parte de la educacion musical del alumnado desde sus inicios ya que, a través de la escucha y el
reconocimiento de pequefos fragmentos, han aprendido a comprender las estructuras basicas de las obras musicales. Toca en esta etapa del
Bachillerato profundizar en las caracteristicas de las obras a partir del conocimiento de los elementos y procedimientos basicos de la musica,
abordando la comprension de la muasica y de la obra en si: conocer y reconocer la organizacién del lenguaje utilizado (elementos vy
procedimientos) y las caracteristicas sonoras que nos permiten encuadrar esa obra en un contexto histérico (armonia, melodia, ritmo, timbres,
cadencias, forma, etc.)

El andlisis formal debe ser el primer acercamiento al Analisis Musical; a través de él se pretende profundizar en las diferentes estructuras de las
que han hecho uso los compositores a lo largo de la historia y que en muchos casos han generado las denominadas formas-tipo o formas
histéricas. Uno de los aspectos analiticos mas importantes es, precisamente, la comprensién de los elementos que constituyen la forma
musical, su evolucion y como se ha buscado a lo largo de la historia que la estructura de las obras favorezca la comunicacion con el publico.

Como todas las disciplinas artisticas, su estudio mejora las capacidades del estudiante que las cursa, potenciando su creatividad, su capacidad
de tomar decisiones de manera global, desarrollando areas de pensamiento diferentes a las puramente racionales y mejorando la expresion y la
comunicacion a todos los niveles.

El Analisis Musical en concreto contribuye a desarrollar destrezas y capacidades esenciales para la comprensién y el disfrute de la musica y del
arte en general: mejora el oido interno, la atencion, la concentracién, la memoria, la curiosidad, la capacidad de relacionar y es fuente de un
conocimiento en profundidad de la musica, ya que supone un contacto directo con los procesos compositivos y los procesos creativos de los
autores.

El alumnado debera comprender aisladamente cada parametro musical (ritmico, arménico, melédico, formal, textural, etc.) y a partir de esos
analisis parciales tener en cuenta todos los elementos analizables y relacionarlos para entender como debe sonar la musica y por qué; cuales



son los procedimientos que utiliza el autor y qué sensaciéon nos provoca como oyentes; qué direccidon toma la musica en cada momento; qué
tipo de juego establece el compositor con el oyente y como debe recrearlo el intérprete. Partiendo pues de la dimension auditiva del analisis, se
puede trabajar con la partitura. Es decir, se pretende profundizar en la percepcién sonora de las obras y, si se desea, observar como se refleja
en la partitura, sin que ésta sea un elemento indispensable.

La materia de Analisis Musical esta dividida en dos cursos. Su ensefanza debe comenzarse teniendo en cuenta el grado de adquisicion de
competencias que el alumnado ha logrado a lo largo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la materia de Musica.

La organizacion de la materia presenta un primer curso mas generalista que permite adquirir una formacién minima para entender las
estructuras musicales, utilizando las herramientas necesarias para comprenderla en profundidad. En el segundo curso se profundiza en el
andlisis de las formas y lo caracteristico de cada estilo, basicamente de la tradicion de la musica occidental, incorporandose referencias de la
musica popular, el Jazz y otras musicas urbanas, asi como de la musica de culturas no occidentales por la gran aportacion que han realizado a
la musica occidental sobre todo a partir del siglo XX.
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Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Iniciacion a los elementos analiticos

1. Reconocer los elementos que intervienen en la estructura
de una obra musical en diferentes agrupaciones vocales e
instrumentales.

2. Distinguir en la audicion de una obra las diferentes voces
y/0 instrumentos.

3. Reconocer la textura de una obra o fragmento escuchado,
explicando sus caracteristicas de un modo claro y conciso,
utilizando o no la partitura.

4. Identificar procesos de tension y distension, asi como el
punto culminante, en una obra previamente escuchada,
determinando los procedimientos utilizados.

1.1. Comprende el modo en que esta construida una obra, entendiendo la
relacion entre la estructura y los elementos y procedimientos utilizados.

1.2. Diferencia las sensaciones entre la vivencia de la musica grabada y en
Vivo

2.1. Distingue el timbrei de los diferentes instrumentos y voces, cualquiera
que sea su combinacién.

2.2. Mantiene unos correctos habitos de escucha y de respeto a los demas
durante la interpretacion de la musica.

3.1. Valora el nivel de percepcién de la musica, la escucha de los diversos
planos sonoros y conoce la terminologia adecuada.

3.2. Explica las caracteristicas de las diferentes texturas y las distingue en




la partitura.

4.1. Percibe los procedimientos de tensién/distension utilizados por el
compositor y los identifica en la partitura.

Bloque 2. La forma musical

1. Reconocer la forma de una obra, su correspondencia o0 no
con una forma tipo, a partir de la audicién de la misma, y saber
explicarla con la terminologia precisa, con o sin partitura.

2. Realizar una critica o comentario de un concierto o de una
audicion, complementando lo escuchado y lo trabajado en clase
con aportaciones personales y documentacion buscada por el
propio alumnado.

1.1. Comprende lo que es forma tipo o forma histoérica.

1.2. Describe la forma de la obra empleando un lenguaje concreto y
adecuado.

1.3. Analiza una obra reflejando esquematicamente las partes, secciones y
subsecciones en las que puede dividirse.

1.4. Reconoce los procedimientos generadores de forma (repeticion,
contraste, elaboracion de materiales, coherencia).

2.1. Elabora comentarios escritos u orales sobre audiciones, con espiritu
critico, utilizando una terminologia adecuada.

2.2. Consulta las fuentes de informacién adecuadas para la elaboracion de
los comentarios.

Bloque 3. Las formas histéricas

1. Escuchar obras de caracteristicas o estilos diversos y
reconocer las diferencias y/o relaciones entre ellas, utilizando
posteriormente si se desea la partitura.

2. Comentar oralmente o por escrito la relacién entre musica
y texto en obras de diferentes épocas y estilos.

1.1. Distingue aspectos caracteristicos de la musica y la diferencia entre
ellos, tales como la estructura, sus caracteristicas armonicas, ritmicas,
timbricas, etc.

1.2. Distingue, por sus caracteristicas compositivas, formales y estéticas, la
pertenencia de una obra a una determinada época o estilo.

1.3. Asimila lo estudiado y encuentra informacién adecuada para desarrollar
una explicacién fundamentada, razonada y sentida de las obras analizadas.

2.1. Comprende el tratamiento que ha realizado el compositor del texto: si




ha sido descriptivo, si es una mera excusa, si el poema o texto de partida
determina la forma, si el punto culminante coincide con palabras especiales,
etc.

2.2. Utiliza argumentos y razonamientos coherentes.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comun

1. Reconocer la forma (a gran escala, media escala y
pequefa escala) de una obra, a partir de la audicion de la misma,
y saber explicarla con términos precisos.

2. Reconocer mediante la audicién el estilo de una obra y sus
caracteristicas timbricas, melddicas, arménicas etc.

3. Identificar auditivamente los principales procedimientos
generadores de forma que utiliza el autor en una obra.

4, Realizar la critica de un concierto o de una audicién,
complementando lo escuchado y lo trabajado en clase con
aportaciones personales y documentacién buscada por si mismo.
5. Escuchar obras de caracteristicas o estilos diversos vy
reconocer las diferencias y/o relaciones entre ellas.

6. Comentar oralmente o por escrito la relacién entre musica
y texto en obras de diferentes épocas y estilos.

7. Elaborar trabajos de  investigacion, individuales o en
grupo, sobre analisis y contextualizacion estilistica de obras
musicales.

1.1. Comprende el modo en que esta construida una obra, entendiendo la
relacion entre la estructura y los elementos y procedimientos utilizados
empleando un lenguaje concreto y adecuado.

1.2. Mantiene unos correctos habitos de escucha y de respeto a los demas
durante la interpretacion de la muasica.

2.1. ldentifica los diferentes estilos y determina lo que les es propio desde
los distintos puntos de vista (formal, armoénico, melddico, ritmico...).

2.2. Contextualiza la obra en su momento historico y/o estilistico.

3.1. Capta los procedimientos utilizados por el compositor y que son
articuladores de la estructura de la obra.

4.1. Elabora comentarios escritos u orales sobre audiciones, con espiritu
critico, utilizando una terminologia adecuada

4.2. Expresa de forma precisa las impresiones y sentimientos producidos
por las obras escuchadas.

4.3. Consulta las fuentes de informaciéon adecuadas para la elaboracién de




los comentarios.

5.1. Distingue aspectos caracteristicos de los diversos estilos musicales y la
diferencia entre ellos.

5.2. Establece paralelismos entre obras distintas.

6.1. Comprende el tratamiento que ha realizado el compositor del texto: si
ha sido descriptivo, si es una mera excusa, si el poema o texto de partida
determina la forma, si el punto culminante coincide con palabras especiales,
etc.

7.1. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

7.2 Selecciona correctamente los temas objeto de investigacion,
estableciendo prioridades y superando los obstaculos que vayan surgiendo
con creatividad.

7.3. Asume con responsabilidad su papel en el trabajo en grupo, tomando
las decisiones pertinentes.

7.4. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones
sobre el procedimiento establecido, el reparto del trabajo, las conclusiones
obtenidas y una posible continuacién de la investigacion, haciendo
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

Bloque 2.

La musica Medieval

1. Comentar la audicién de una obra perteneciente a la Edad

Media utilizando una terminologia adecuada.

1.1 Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica
medieval.

1.2. Distingue las formas y géneros del Canto Gregoriano y otros cantos
litdrgicos, la musica profana, la polifonia, el Ars Antiqua y el Ars Nova.




1.3. Analiza obras de la musica de la Edad Media aplicando los
conocimientos adquiridos.

Blogue 3. ElI Renacimiento

1. Comentar la audicibn de una obra perteneciente al
Renacimiento utilizando una terminologia adecuada.

1.1. Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica
renacentista.

1.2. Distingue las formas, géneros y escuelas del Renacimiento.

1.3. Analiza obras de la musica del Renacimiento, aplicando los
conocimientos adquiridos.

1.4. Reconoce los rasgos propios de una obra del Renacimiento.

Bloque 4. El Barroco

1. Comentar la audicion de una obra perteneciente al Barroco
utilizando una terminologia adecuada.

1.1. Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica
barroca.

1.2. Distingue las formas y géneros del Barroco.

1.3. Analiza obras de la musica del Barroco, aplicando los conocimientos
adquiridos.

1.4. Reconoce los rasgos propios de una obra del Barroco.

Bloque 5. El Estilo Galante y el Clasicismo

1. Comentar la audicién de una obra perteneciente a estos
periodos, utilizando una terminologia adecuada.

1.1. Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica del
estilo galante y clasica.

1.2. Distingue las formas y géneros de estos estilos.

1.3. Analiza obras de la musica del estilo galante y el Clasicismo, aplicando
los conocimientos adquiridos.

Bloque 6. El Romanticismo

1. Comentar la audicibn de una obra perteneciente al\1.1 .Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas, formas y




Romanticismo, utilizando una terminologia adecuada.

géneros de la musica romantica.
1.2. Distingue las formas y géneros del Romanticismo

1.3. Analiza obras de la mdusica del los

conocimientos adquiridos.

Romanticismo, aplicando

Bloque 7. El Post-Romanticismo y los Nacionalismos

1. Comentar la audicién de una obra perteneciente a estos
periodos, utilizando una terminologia adecuada.

1.1 .Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas, formas y
géneros de la musica post-romantica.

1.2. Distingue las formas y géneros del
nacionalismos.

Post-Romanticismo y los

1.3. Analiza obras de la musica del Post-Romanticismo y de las escuelas
nacionales, aplicando los conocimientos adquiridos.

Bloque 8. El Impresionismo

1. Comentar la audicibn de una obra perteneciente al
Impresionismo, utilizando una terminologia adecuada.

1.1. Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas, formas y
géneros de la musica impresionista.

1.2. Analiza obras de la musica del Impresionismo, aplicando los
conocimientos adquiridos.

1.3. Investiga sobre los principales autores de este periodo y sus
técnicas compositivas.

Bloque 9. L

a musica del Siglo XX

1. Comentar la_audicién de una obra perteneciente al siglo
XX, utilizando una terminologia adecuada.

1.1. Comprende las caracteristicas sonoras y estilisticas, formas y géneros
de la musica del siglo XX.

1.2. Analiza obras de la musica del siglo XX, aplicando los conocimientos
adquiridos.

1.3. Investiga sobre los principales movimientos y los compositores mas
importantes de este periodo y de principios del siglo XXI.

Bloque 10. La musica electroacustica




1. Comentar obras de musica electroacustica 1.1. Comprende los origenes y la evolucidén de la musica electroacustica.

1.2. Analiza obras de musica electroacustica, aplicando los conocimientos
adquiridos.

Bloque 11. El jazz. La musica urbana: pop, rock. El flamenco

1. Distinguir las caracteristicas del jazz, la musica urbana (pop, | 1.1. Distingue los diferentes estilos a través de la audicion
rock) y el flamenco.
1.2. Analiza las caracteristicas musicales y socioldgicas del jazz, la musica
urbana (pop, rock) y el flamenco.

Bloque 12. Las musicas no occidentales

1. Determinar las caracteristicas esenciales de obras|1.1. Detecta las peculiaridades del tempo, el ritmo, los sistemas de
pertenecientes a culturas no occidentales. afinacion, las escalas y los modos de la musica no occidental.

2. Detectar en obras de autores occidentales la influencia de | 1.2. Muestra interés por las caracteristicas sonoras peculiares propias de
la musica de otras culturas. la musica de otras culturas.

2.1. Percibe caracteristicas sonoras propias de la musica no occidental en
autores occidentales.

2. Anatomia Aplicada.

La Anatomia Aplicada pretende aportar los conocimientos cientificos que permitan comprender el cuerpo humano y la motricidad humana en
relacion con las manifestaciones artisticas corporales y con la salud.

El cuerpo y el movimiento son medios de expresién y comunicacion, por lo que comprender las estructuras y el funcionamiento del cuerpo
humano y de la accidén motriz dotara, al alumnado; de la base necesaria para que dentro de unos margenes saludables, pueda mejorar su
rendimiento en el proceso creativo y en las técnicas de ejecucion artistica, asi como, en la propia vida.

Para ello, esta materia esta integrada por conocimientos, destrezas y actitudes de diversas areas de conocimiento que se ocupan del estudio
del cuerpo humano y de su motricidad, tales como, la anatomia, la fisiologia, la biomecanica y las ciencias de la actividad fisica. Abarca las
estructuras y funciones del cuerpo humano mas relacionadas con la accién motriz y su rendimiento, como son el sistema locomotor, el
cardiopulmonar o los sistemas de control y regulacion. Profundiza en cdmo estas estructuras determinan el comportamiento motor y las técnicas
expresivas que componen las manifestaciones artisticas corporales, y los efectos que la actividad fisica tiene sobre ellas y sobre la salud. En la




misma linea, se abordan también nociones béasicas de los sistemas de aporte y utilizacion de la energia y se profundiza en las bases de la

conducta motora.
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Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Las caracteristicas del movimiento

1. Describir los mecanismos que intervienen en
una accion motora, identificando su relacion con
la finalidad expresiva de las actividades
artisticas.

2. |dentificar las caracteristicas de la ejecucién
de las acciones motoras propias de la actividad
artistica, describiendo su aportacion a la
finalidad de las mimas y su relacion con las
capacidades coordinativas.

1.1. Analiza los elementos de la accién motora, y los factores que intervienen en los
mecanismos de percepcion, decision y ejecucion, de determinadas acciones motoras.

1.2. Identifica la influencia de la finalidad en la ejecucién de acciones motoras de caracter
artistico.

2.1. Detecta las caracteristicas de la ejecucibn de acciones motoras propias de las
actividades artisticas.

2.2. Propone modificaciones de las caracteristicas de una ejecucién para cambiar su
componente expresivo-comunicativo.

2.3. Argumenta la contribucion de las capacidades coordinativas al desarrollo de las acciones
motoras.

B

oque 2. Organizacion basica del cuerpo humano

1. Interpretar el funcionamiento del cuerpo
humano como-el resultado de la integracion
anatémica y funcional de los elementos que
conforman sus distintos niveles de organizacion
y que lo caracterizan como wuna unidad
estructural y funcional.

1.1. Diferencia los distintos niveles de organizacién del cuerpo humano.
1.2. Describe la organizacién general del cuerpo humano utilizando diagramas y modelos.

1.3. Identifica las funciones vitales del cuerpo humano sefialando sus caracteristicas mas
relevantes.

1.4. Localiza los érganos y sistemas y los relaciona con las diferentes funciones que realizan.

Bloque 3. El sistema locomotor

1. Describir la estructura y funcionamiento del \ 1.1. Describe la estructura y funcidén del sistema esquelético relacionandolo con la movilidad




sistema locomotor humano en movimientos
propios de las actividades artisticas, razonando
las relaciones funcionales que se establecen
entre las partes que lo componen.

2. Analizar la ejecucion de movimientos
aplicando los principios anatémicos funcionales,
la fisiologia muscular y las bases de la
biomecanica, y estableciendo relaciones
razonadas.

3. Valorar la correccién postural identificando
los malos habitos posturales con el fin de
trabajar de forma segura y evitar lesiones.

4. l|dentificar las lesiones mas comunes del
aparato locomotor en las actividades artisticas,
relacionandolas con sus causas fundamentales.

del cuerpo humano, e identificando el tipo de hueso con la funcién que desempena.
1.2 Diferencia los tipos de articulaciones relacionandolas con la movilidad que permiten.

1.3. Describe la estructura y funcién del sistema muscular, identificando su funcionalidad
como parte activa del sistema locomotor.

1.4. Relaciona el tipo de musculo con la funcién que desempenia interpretando las diferencias
que hay entre ellos.

1.5. Detalla el funcionamiento del musculo esquelético diferenciando las proteinas que
intervienen y su localizacion.

1.6. Describe la fisiologia de la contraccion muscular.

2.1. Interpreta los principios de la mecanica y de la cinética aplicandolos al funcionamiento
del aparato locomotor y al movimiento.

2.2. Analiza la ejecucién de movimientos, identificando los principales huesos, articulaciones
y musculos implicados, utilizando la terminologia adecuada.

2.3. Relaciona la estructura muscular con su funcién en la ejecucién de un movimiento y las
fuerzas que actuan en el mismo.

2.4. Relaciona diferentes tipos de palancas con las articulaciones del cuerpo humano y con la
participacion muscular en los movimientos de las mismas.

2.5. Clasifica los principales movimientos articulares en funciéon de los planos y ejes del
espacio describiendo los mecanismos de accién producidos.

2.6. Describe y argumenta los efectos de la practica sistematizada de ejercicio fisico sobre
los elementos estructurales y funcionales del sistema locomotor relacionandolos con las




diferentes actividades artisticas y los diferentes estilos de vida.

3.1. Identifica algunas alteraciones derivadas del mal uso postural proponiendo alternativas
saludables.

3.2. Reconoce la importancia del cuidado de la postura del cuerpo para evitar lesiones y
trabajar de forma segura.

3.3. Controla su postura aplicando medidas preventivas en la ejecucién de movimientos
propios de las actividades artisticas.

3.4. Reconoce la accion postural como fuente de salud o enfermedad: |a repeticidén gestual y
los errores posturales en las diferentes manifestaciones artisticas como origen de lesion.

3.5. Conocer y practicar diversas técnicas de conocimiento corporal valorando la aportacion
de las mismas en las actividades artisticas corporales y en la salud.

4.1. |dentifica las principales patologias y lesiones relacionadas con el sistema locomotor en
las actividades artisticas justificando las causas principales de las mismas.

4.2. Analiza posturas y gestos motores, aplicando los principios de ergonomia.

Bloque 4. El sistema cardiopulmonar

1. ldentificar el papel del sistema cardio-
pulmonar en el rendimiento de las actividades
artisticas corporales.

2. Relacionar el sistema cardio-pulmonar con la
salud, reconociendo habitos y costumbres
saludables para el sistema cardio-respiratorio y
el aparato de fonacion, en las acciones motoras
inherentes a las actividades artisticas
corporales y en la vida cotidiana.

1.1. Describe la estructura y funcion de los pulmones, detallando el intercambio de gases que
tienen lugar en ellos y la dinamica de ventilacion pulmonar asociada al mismo.

1.2. Describe la estructura y funcion del sistema cardiovascular, explicando la regulacién e
integracion de cada uno de sus componentes.

1.3. Relaciona el latido cardiaco, el volumen y capacidad pulmonar con la actividad fisica
asociada a actividades artisticas de diversa indole.

1.4 Justifica, a través de supuestos, la necesidad de adecuar el movimiento respiratorio a la




actividad efectuada.

1.5. Identifica la estructura anatomica del aparato de fonacion, describiendo las interacciones
entre las estructuras que lo integran.

1.6. ldentifica los érganos respiratorios implicados en la declamacion y el canto.

2.1. 'ldentifica las principales patologias que afectan al sistema cardiopulmonar
relacionandolas con las causas mas habituales y sus efectos en las actividades artisticas.

2.2. ldentifica las principales patologias que afectan a al aparato de fonacion relacionandolas
con las causas mas habituales.

Bloque 5. El sistema de aporte y utilizacién de la energia

1. Argumentar los mecanismos energéticos
intervinientes en una accidon motora con el fin
de gestionar la energia y mejorar la eficiencia
de la accién.

2. Describir los procesos de digestion vy
absorcion de alimentos y nutrientes explicando
las estructuras organicas implicadas en cada
uno de ellos y su relacién con la actividad fisica
y la salud.

3. Valorar los habitos nutricionales, que inciden
favorablemente en la salud y en el rendimiento
de las actividades artisticas corporales.

4. Identificar los trastornos del comportamiento
nutricional mas comunes y los efectos que
tienen sobre la salud.

1.1. Describe los procesos metabodlicos de produccion de energia por las vias aérobica y
anaerobica, justificando su rendimiento energético y su relacién con la intensidad y duracion
de la actividad.

1.2 Justifica el papel del ATP como transportador de la energia libre asociandolo con el
suministro continuo y adaptado a las necesidades del cuerpo humanao.

1.3. Identifica los mecanismos fisiologicos que conducen a un estado de fatiga fisica y los
mecanismos de recuperacion.

2.1. Describe la estructura y funcion del sistema encargado de la digestion y absorcién de los
alimentos y nutrientes, distinguiendo cada etapa del procesamiento de los mismos.

2.2. Calcula el balance energético entre ingesta y actividad.

3.1 Discrimina los nutrientes energéticos de los no energéticos relacionandolos con una dieta
sana y equilibrada.

3.2. Identifica habitos alimentarios saludables y perjudiciales para la salud, sacando




conclusiones para mejorar el bienestar personal.
3.3. Relaciona la hidratacién con el mantenimiento de un estado saludable.

3.4. Calcula el consumo de agua diario para mantener los estdndares de salud en distintas
circunstancias o actividades.

4.1. Selecciona y argumenta cuales pueden ser los factores sociales actuales, incluyendo los
derivados del propio trabajo artistico, que conducen a la aparicién en los trastornos del
comportamiento nutricional.

4.2 |dentifica los efectos que tienen para la salud los trastornos del comportamiento
nutricional.

Blogue 6. Los sistemas de coordinacion y de regulacion

1. Describir los sistemas de coordinacion vy
regulacion del cuerpo humano, identificando y
detallando su estructura y funcion.

2. ldentificar el papel del sistema endocrino en
la actividad fisica, reconociendo la relacion
existente entre todos los sistemas del
organismo humano.

1.1. Describe la estructura y funcidén de los sistemas implicados en el control y regulacién de
la actividad del cuerpo humano, estableciendo la asociacion entre ellos.

1.2 Argumenta la diferencia entre los movimientos reflejos y los voluntarios asociandolos a
las estructuras nerviosas implicadas en ellos.

1.3. Interpreta la fisiologia del sistema de regulacion, indicando las interacciones entre las
estructuras que lo integran y su repercusion en la ejecucion de diferentes actividades
artisticas.

2.1. Analiza el proceso de termorregulacion y de regulacion de aguas y sales relacionandolos
con la actividad fisica.

2.2. Describe las sensaciones que le producen su propio movimiento.

2.3. Identifica las hormonas que tienen un papel importante en la actividad fisica,
describiendo su funcion.

2.4. Valora los beneficios del mantenimiento de una funcién hormonal normal para el




| rendimiento fisico del artista.

Bloque 7. Expresion y comunicacién corporal

1. Reconocer las caracteristicas principales de
la motricidad humana y su papel en el
desarrollo personal y de la sociedad.

2. ldentificar las diferentes acciones que
permiten al ser humano ser capaz de
expresarse corporalmente y de relacionarse con
su entorno.

3. Diversificar y desarrollar sus habilidades
motrices especificas con fluidez, precisién y
control aplicandolas a distintos contextos de
practica artistica.

1.1. Reconoce el valor expresivo, comunicativo y cultural de las actividades practicadas como
contribucion al desarrollo integral de la persona.

1.2 Reconoce el valor social de las actividades artisticas corporales tanto desde el punto de
vista de practicante como de espectador.

2.1. Identifica los elementos basicos del cuerpo y el movimiento como recurso expresivo y de
comunicacion.

2.2. Utiliza el cuerpo y el movimiento como medio de expresion y de comunicacion valorando
su valor estético.

3.1. Conjuga la ejecucién de los elementos técnicos de las actividades de ritmo y expresién al
servicio de la intencionalidad.

3.2. Aplica habilidades especificas expresivo-comunicativas para enriquecer las posibilidades
de respuesta creativa.

Bloque 8. Elementos comunes

1. Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon para mejorar su proceso de
aprendizaje, aplicando criterios de fiabilidad y
eficacia en la utilizacibn de fuentes de
informacién -y participando en _entornos
colaborativos con intereses comunes.

2. Aplicar destrezas investigativas
experimentales sencillas coherentes con los
procedimientos de la ciencia utilizandolas en la
resolucibn de problemas que traten del
funcionamiento del cuerpo humano, la salud y

1.1. Aplica criterios de busqueda de informacion que garanticen el acceso a fuentes
actualizadas y rigurosas en la materia.

1.2. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién, analizandoy evaluando los puntos fuertes y débiles
de su proceso de aprendizaje y estableciendo pautas de mejora.

1.3. Comunica y comparte la informaciéon con la herramienta tecnolégica adecuada, para su
discusion o difusién.

2.1. Aplica una metodologia cientifica en el planteamiento y resolucién de problemas
sencillos sobre algunas funciones importantes de la actividad artistica como es el




la motricidad humana. movimiento.

3. Demostrar, de manera activa, motivacién, | 2.2. Muestra curiosidad, creatividad, actividad indagadora y espiritu critico, reconociendo que
interés y capacidad para el trabajo en grupo y | son rasgos importantes para aprender a aprender.

para la asuncién de tareas y responsabilidades.
2.3. Conoce y aplica métodos de investigacion que permitan desarrollar proyectos propios.

3.1. Participa en la planificacion de las tareas, asume el trabajo encomendado, y comparte
las decisiones tomadas en grupo.

3.2. Valora y refuerza las aportaciones enriquecedoras de los companeros o las comparneras
apoyando el trabajo de los demas.

3. Artes Escénicas y Danza.

La materia Artes Escénicas y Danza debe dotar al alumnado de las técnicas de andlisis que les permita comprender e interpretar los diferentes
lenguajes escénicos: Teatro y Danza y el devenir de la historia del Teatro y de la Danza a lo largo de los siglos. Conseguir saber mirar las Artes
Escénicas y la Danza, comprender su importancia y verificar los cambios surgidos en su desarrollo. Constatar y valorar la creacion artistica
cuando se pone al servicio de un arte especifico como la Danza y el Teatro. La creacién de asideros firmes en los que se fundamente tanto el
camino recorrido por las Artes Escénicas y la Danza como servir de apoyo para su formacion integral, fisica, estética y cultural.

Es necesario para la formacion del alumnado el conocimiento de los grandes cambios surgidos en las Artes Escénicas y la Danza. Los alumnos
y las alumnas deberan ser conscientes de un legado que por las ideas subyacentes bajo las formas visibles (coreografias, danzas populares,
preclasicas, clasicas, contemporaneas, decorados, bocetos, figurines, edificios teatrales y espacios para la representaciéon, textos dramaticos,
puestas en escena...) han configurado una determinada manera de construir y realizar las Artes. Escénicas y la Danza. Y. entender, por
consiguiente, una sociedad y una época. Comprender y saber que el interés de la asignatura reside en entender los diferentes aspectos de la
creacién modificados por circunstancias histéricas, culturales, rituales, ambientales, técnicas, estilisticas o simbdlicas que cada pueblo ha ido
incorporando como expresion de su forma de sentir y de pensar, para una comprensién de las claves del mundo contemporaneo.

Poder ir descubriendo con los alumnos y las alumnas, a través de su propia experiencia el desarrollo de sus capacidades artisticas: creativas e
interpretativas, estudiando asi los aspectos tedéricos y practicos de la materia. El cimulo de referentes y el bagaje formativo deben finalmente
capacitar al alumnado para poder afrontar su trabajo con mayor resolucién, pudiendo hacer propuestas mas brillantes y admitir diferentes




interpretaciones, al mejorar sus potencialidades y al incrementar su percepcion, observacién, memorizacion y concentracion, fomentando asi la
mejora de la propia imagen y configuracion de su personalidad.

Se trata en esencia de contribuir al enriquecimiento del acervo cultural del alumnado ensefandole a apreciar tanto la belleza de las obras,
espectaculos y montajes que ilustraron culturas pasadas como las que sustentan nuestro siglo. El conjunto de un legado que a su vez ellos

deberan transmitir.

Artes Escénicas y Danza. 42 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comun

1. Exponer de forma critica la opinién personal respecto
a la funcién de las artes escénicas (danza, teatro, circo,
Opera, etc.), su importancia como medio de expresion de
sentimientos, emociones, ideas y sensaciones.

2. Apreciar la importancia del patrimonio espafnol en
artes escénicas y comprender el valor de conservar y
transmitir su legado.

3. Explicar el papel de la danza y el teatro para la
mejora de salud fisica y psiquica a través de su propia
experiencia.

4. Realizar una reflexibn sobre los diferentes
espectaculos de danza, teatro y otras artes escénicas.

1.1. Conoce la funcion de la danza, el teatro y otras artes escénicas en
situaciones y contextos diversos: actos de la vida cotidiana, espectaculos, medios
de comunicacién, etc.

2.1. Valora el legado del patrimonio artistico espanol, comprendiendo la
importancia de su preservacion y transmisién.

3.1. Reconoce y aplica los beneficios experimentados que aportan la danza vy el
teatro en la salud fisica y psiquica.

4.1. Analiza y comenta los espectaculos de danza, teatro y otras artes escénicas
a los que se ha asistido, relacionandolos con los contenidos estudiados.

Bloque 2. Teatro

1. Explicar los diferentes estilos y formas de teatro:
Textual, Gestual, Objetos, Musical y Lirico.

2. Interpretar una pieza teatral donde se valoren las
destrezas y habilidades adquiridas.

3. Demostrar la capacidad para improvisar una
secuencia de movimientos, libres o con un fin determinado.

1.1. Reconoce y diferencia los diversos estilos y formas de danza y de teatro.

2.1. Aplica las habilidades técnicas necesarias en las actividades de
interpretacién, colabora con el grupo y respeta las reglas fijadas para lograr un
resultado acorde con sus propias posibilidades.




Valorar la importancia de la improvisacion teatral.

2.2. Interpreta y memoriza un repertorio variado de teatro en grupo.

3.1. Utiliza con rigor los elementos y las cualidades del movimiento en la
improvisacion teatral.

Bloque 3. Danza

1. Explicar los diferentes estilos y formas de danza:
étnicas, populares, académicas, modernas, sociales, en
funcion de la historia

2. Interpretar en grupo diferentes danzas a través del
aprendizaje de coreografias, memorizadas y ensayadas a
lo largo del curso.

3. Demostrar la capacidad para improvisar una
secuencia de movimientos, libres o con un fin determinado.
Valorar la importancia de la improvisacion en danza.

1.1. Reconoce, clasifica y sitia en el tiempo, cultura y estilo las distintas
danzas/espectaculos visionados previamente en el aula.

2.1. Interpreta y memoriza un repertorio variado de danzas en grupo.

3.1. Utiliza con rigor los elementos y las cualidades del movimiento en la
improvisacion de su danza.

Bloque 4. Otras artes esceénicas

1. Explicar las caracteristicas de otras artes escénicas,
su evolucion a lo largo de la historia y su papel en la
sociedad

1. 1. Reconoce las diversas artes escénicas y sus manifestaciones.

4. Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente.

La materia de Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente tiene como eje principal el uso que hacemos los humanos de los recursos que nos
ofrece nuestro planeta, un planeta finito que “utilizamos” como si fuese ilimitado. La humanidad se enfrenta a importantes retos en el siglo XXI,
tales como |la busqueda de fuentes alternativas de energia, abastecimiento de materias primas, disponibilidad de agua, los impactos
ambientales, el calentamiento global del planeta, la alteracién de la capa de ozono, pérdida de biodiversidad y los factores que inciden en ellos.

Conocer la probleméatica ambiental y los avances cientificos contribuye a facilitar la formulacion de soluciones integradoras entre desarrollo y
medio ambiente, una gestidn sostenible de nuestro planeta evitara graves problemas ambientales.

Para conseguir este fin, sera necesario utilizar, aplicar conocimientos y competencias adquiridos de otras ciencias principalmente biologia,
geologia, fisica y quimica, una visién integradora y holistica de las aportaciones de las mencionadas ciencias a la comprensién del




funcionamiento de los sistemas terrestres su dindmica, sus interacciones, los factores que los rigen y cuya variacién puede alterar su

funcionamiento modificandolo a escala local, regional o global.

Las Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente abordan estas cuestiones planteadas en las diferentes escalas mencionadas. Es necesaria una
reflexion cientifica, aplicando modelos tedricos y andlisis cientificos, para proporcionar una visién que permita encontrar un equilibrio entre el
aprovechamiento de los recursos y la sostenibilidad. Comprender de modo global y sistémico la realidad que nos rodea, valorar el entorno y los
problemas relacionados con la actividad humana, esto implica valorar los riesgos y plantear medidas que corrijan o mitiguen el riesgo.

El desarrollo de la materia implica utilizar de forma sintética los conocimientos cientificos adquiridos en cursos anteriores y otros que se
adquieren de manera menos formal ya que muchos de los temas que se estudian son preocupaciones de la sociedad actual y estan presentes
en los medios de comunicacién social. Requiere relacionar de forma explicita el estudio de las relaciones de la ciencia, técnica, sociedad y
medio ambiente para analizar las situaciones y las diferentes opciones que podrian plantearse.

Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente. 2° de Bachillerato

Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Medio ambiente y fuentes de informacion ambiental

1. Realizar modelos de sistemas considerando las distintas variables,
analizando la interdependencia de sus elementos.

2. Aplicar la dinamica de sistemas a los cambios ambientales
ocurridos como consecuencia de la aparicion de la vida y las
actividades humanas a lo largo de la historia.

3. ldentificar recursos, riesgos e impactos asociandolos a la actividad
humana sobre el medio ambiente.

4. ldentificar los principales instrumentos de informacién ambiental
extrayendo conclusiones.

1.1. Contrasta la interdependencia de los elementos de un sistema
estableciendo sus relaciones.

2.1. Elabora modelos de sistemas en los que representa las
relaciones causales interpretando las consecuencias de la variacion de
los distintos factores.

2.2. Analiza a partir de modelos sencillos los cambios ambientales
que tuvieron lugar como consecuencia de la aparicién de la vida y la
accion humana a lo largo dela historia

3.1. Identifica y clasifica recursos, riesgos e impactos ambientales
asociados.

4.1. Extrae conclusiones sobre distintas cuestiones ambientales a
partir de distintas fuentes de informacion.

Bloque 2: Las capas fluidas, dinamica




1. ldentifica los efectos de la radiacion solar en las capas fluidas
valorandola como recurso.

2. Comprender el funcionamiento de las capas fluidas estableciendo
su relacion con el clima.

3. Reconocer los componentes de la atmésfera relacionandolos con
su procedencia e importancia biolégica.

4. Comprender la importancia de la capa de ozono, su origen y su
relacion con el efecto invernadero.

5. Determinar el origen del efecto invernadero y sus repercusiones
para el desarrollo de la vida en la Tierra.

6. Comprender el papel de la hidrosfera como regulador climatico.

7. Asociar algunos fendmenos climaticos con las corrientes
oceanicas. (o la temperatura superficial del agua).

8. Explicar la formacién de precipitaciones relacionandolo con los
movimientos de masas de aire.

9. Identificar los riesgos climaticos, valorando los factores que
contribuyen a favorecerlos y los factores que contribuyen a paliar sus
efectos.

1.1. Relaciona la radiacion solar con la dinamica de las capas fluidas
y el clima.

1.2. Analiza la radiacion solar como
relacionandola con la geodinamica externa.

recurso  energético,

2.1. Identifica los componentes de la atmosfera relacionandolos con
su origen, distribucion y su dinamica.

2.2. Explica la dinamica de la atmoésfera y las consecuencias que
tiene en el clima.

3.1. Relaciona los componentes de la atmosfera con su importancia
bioldgica.
4.1. Determina la importancia de la capa de ozono, valorando los

efectos de su disminucion.

4.2 Sefala medidas que previenen la disminucion de la capa de
0zOono.

5.1. Valora el efecto invernadero y su relacion con la vida en la
Tierra.
5.2. Comprende qué factores provocan el aumento del efecto

invernadero y sus repercusiones.
6.1. Determina la influencia de la circulacién oceanicay el clima.

7.1.  Explica la relacion entre las corrientes oceanicas y el fendbmeno
conocido como “El Nifo”.

7.2. Asocia las corrientes oceanicas con la circulacion de los vientos
y el clima.
8.1. Relaciona la circulacibn de masas de aire con los tipos de

precipitaciones.




8.2. Interpreta mapas meteorolégicos.

9.1. Relaciona los diferentes riesgos climaticos con su origen y
consecuencias, proponiendo medidas para evitar o disminuir sus
efectos

9.2. Determina los factores que desencadenan riesgos climaticos.

Bloque 3: Contaminacién atmosférica

1. Argumentar el origen de la contaminacion atmosférica, sus
repercusiones sociales y sanitarias.

2. Proponer medidas que favorecen la disminucién de la
contaminacién atmosférica y del efecto invernadero.

3. Relacionar la contaminacion atmosférica y sus efectos
bioldgicos.(incluida la acustica)
4. Clasificar los efectos locales, regionales y globales de la

contaminacién atmosférica.

1.1. Identifica los = efectos de la contaminacion

atmosférica.
1.2. Asocia los contaminantes con su origen, y reconoce las
repercusiones sociales y sanitarias que producen.

biol6gicos

2.1. Describe medidas que previenen o atenuan la contaminacion
atmosférica y el efecto invernadero.

3.1. Relaciona el grado de contaminacion con ciertas condiciones
meteoroldgicas y/o topograficas.

4.1. Describe los efectos locales, regionales y globales ocasionados
por la contaminacién del aire.

4.2. Distingue el origen y efectos del
estratosférico.

ozono troposférico vy

Bloque 4: Contaminacién de las aguas

1. Clasificar los contaminantes del agua, su origen y efectos, e
identifica los indicadores de calidad del agua.

2. Valorar las repercusiones que tiene para la humanidad la
contaminacién del agua, proponiendo medidas que la eviten o
disminuyan.

3. Conocer los sistemas de potabilizacion y depuracion de las
aguas residuales.

1.1, Conoce el origen de la contaminacion del agua y sus efectos.
(aguas superficiales y subterraneas).

1.2.  Relaciona los principales contaminantes del agua con su origen
y sus efectos.

2.1. Describe el proceso de eutrofizacion de las aguas valorando las
consecuencias del mismo.
2.2. Enumera actitudes y acciones,

individuales, estatales e




intergubernamentales que evitan o disminuyen las repercusiones
ambientales de la contaminacién del agua.

3.1. Esquematiza las fases de potabilizacion y depuracién del agua
en una EDAR.

Bloque 5: La geosfera y riesgos geoldgicos

1. Relacionar los flujos de energia y los riesgos geoldgicos.

2. Identificar los factores que favorecen o atentan los riesgos
geoldbgicos.

3. Determinar métodos de prediccidon y prevencién de los riesgos
geoldgicos.

4. Comprender el relieve como la interaccion de la dinamica
interna y externa.

5. Determinar los riesgos asociados a los sistemas de ladera y
fluviales, valorando los factores que influyen.

6. Reconocer los recursos minerales, combustibles fésiles y los
impactos derivados.

7. Identificar medidas de uso eficiente determinando sus

beneficios.

1.1.  ldentifica las manifestaciones de la energia interna de la Tierra 'y
su relacién con los riesgos geoldgicos.

2.1. Explica el origen y los factores que determinan los riesgos
sismico y volcanico.

3.1. Reconoce algunos métodos de prediccién y prevenciéon de los
danos relacionandolos con el tipo de riesgo geolégico.

4.1. Sintetiza el relieve como consecuencia de la interaccién de la
dindmica interna y externa del planeta.

5.1. Discrimina los riesgos asociados a los sistemas de ladera y
fluviales, comprendiendo los factores que intervienen.

5.2.  Valora la ordenacion del territorio como método de prevencion
de riesgos.

5.3. Evalua la fragilidad del paisaje y los impactos mas frecuentes
que sufre.

6.1 Relaciona los principales recursos minerales, y energéticos con
problemas ambientales y riesgos asociados.

7.1 Valora el uso eficiente de la energia y de los recursos.

7.2 Evalla las medidas que promueven un uso eficiente de la energia
y de los recursos.




Blogue 6: Circulacion de materia y energia en la biosfera

1. Reconocer las relaciones tréficas de los ecosistemas, valorando
la influencia de los factores limitantes de la produccion primaria y
aquellos que aumentan su rentabilidad.

2. Comprender la circulacion de bioelementos (sobre todo O, C, N,
Py S) entre la geosfera y los seres vivos.
3. Comprender los mecanismos naturales de autorregulacion de

los ecosistemas y valorar la repercusion de la accion humana en los
ecosistemas.

4. Distinguir la importancia de la biodiversidad y reconociendo las
actividades que tienen efectos negativos sobre ella.

5. Identificar los tipos de suelo relacionandolos con la litologia y el
clima que los han originado.

6. Valorar el suelo como recurso fragil y escaso.

7. Conocer técnicas de valoracion del grado de alteracién de un
suelo.

8. Analizar los problemas ambientales producidos por la

deforestacioén, agricultura y ganaderia.
9. Comprender las caracteristicas del sistema litoral.

10.  Analizar y valorar la evolucién de los recursos pesqueros.
11.  Establecer el alto valor ecol6gico de los habitats litorales.
12.  Valorar la conservacién de las zonas litorales.

1.1 Identifica los factores limitantes de la produccién primaria y
aquellos que aumentan su rentabilidad.

1.2  Esquematiza las relaciones troficas de un ecosistema.
1.3 Interpreta gréficos, pirdmides, cadenas y redes troficas.
1.4  Explica las causas de la diferente productividad en mares y

contenientes.

2.1 Esquematiza los ciclos biogeoquimicos y argumenta su
importancia.
3.1 Argumenta los mecanismos naturales de autorregulacion de los

ecosistemas.

41 Relaciona las distintas actividades humanas las
repercusiones en la dindmica del ecosistema.

4.2 Argumenta la importancia de la biodiversidad y los riesgos que
supone su disminucion.

4.3 Relaciona las acciones humanas en el ecosistema y su

influencia en la biodiversidad.

con

5.1. Clasifica los tipos de suelo relacionandolos con el clima y la
litologia que los origina.

6.1. Determina el suelo como recurso fragil y escaso.
7.1. Identifica el grado de alteracidén de un suelo.
8.1. Contrasta los problemas ambientales producidos por la

deforestacion, agricultura y ganaderia.

9.1.Valora el sistema litoral como fuente de recursos y biodiversidad.




10.1. Relaciona la explotacion de los recursos pesqueros con
impactos en las zonas litorales.

11.1.ldentifica los impactos que afectan a las zonas litorales y su
influencia en la biodiversidad.

12.1.Determina los beneficios que se obtienen de los recursos,
considerando los perjuicios de su sobreexplotacién y el impacto
ambiental derivado.

Bloque 7: La gestion y desarrollo sostenible

1. Establecer diferencias entre el desarrollismo incontrolado, el
conservacionismo y el desarrollo sostenible.

2. Conocer algunos instrumentos de evaluacién ambiental.

3. Determinar el origen de los residuos valorando su gestion.

4. Interpreta matrices sencillas para la ordenacion del territorio.

5. Conocer los  principales organismos  nacionales

internacionales en materia medioambiental.

1.1. Distingue diferentes modelos uso de los recursos disefiando
otros sostenibles.

1.2. Argumenta las diferencias que existen entre el desarrollismo
incontrolado, el conservacionismo y el desarrollo sostenible.

2.1. Analiza la informacién facilitada por algunos instrumentos de
evaluaciéon ambiental concluyendo impactos y medidas correctoras.

3.1. Analiza el desarrollo de los paises relacionandolo con
problemas ambientales y la calidad de vida.

3.2. Relaciona el consumo de algunos productos y el deterioro del
medio.

3.3. Reconoce la necesidad de politicas ambientales adecuadas a la
defensa del medio.

3.4. Argumenta el origen de los residuos valorando su gestion

4.1. Comprende la importancia del uso de nuevas tecnologias en los
estudios ambientales.

4.2. Analiza la informacién de matrices sencillas, valorando el uso
del territorio.

5.1. Relaciona los principales organismos nacionales e




internacionales y su influencia en materia medioambiental.
5.2. Reconoce la legislacion espafola sobre algunos impactos
ambientales y las normas de prevencion aplicables.

5. Cultura Cientifica.

La ciencia es una de las grandes construcciones teoricas del hombre, su conocimiento forma al individuo, le proporciona capacidad de analisis y
de busqueda de la verdad. La ciencia forma parte del acervo cultural de la humanidad y, de hecho, cualquier cultura pasada ha apoyado sus
avances Yy logros en los conocimientos cientificos que se iban adquiriendo y que eran debidos al esfuerzo y a la creatividad humana.

Tanto la ciencia como la tecnologia son pilares basicos del bienestar de las naciones y ambas son necesarias para que un pais pueda
enfrentarse a los nuevos retos y a encontrar soluciones para ellos.

El desarrollo social, econdmico y tecnolégico de un pais, su posicion en un mundo cada vez mas competitivo y globalizado, asi como el
bienestar de los ciudadanos en la sociedad de la informacién y del conocimiento del siglo XXI, dependen directamente de su formacién
intelectual y, entre otras, de su cultura cientifica.

En la vida diaria se est4 en continuo contacto con palabras y situaciones que nos afectan directamente como la dieta equilibrada, las
enfermedades, la manipulacion y produccién de alimentos (alimentos y bebidas energéticas, “vacas locas”, parasitos en los pescados, dioxinas
en los pollos...). Por otra parte, los medios de comunicacion se refieren constantemente a alimentos transgénicos, clonaciones, fecundacion in
vitro, terapia génica, trasplantes, investigacion con embriones congelados, terremotos, erupciones volcanicas, problemas de sequia,
inundaciones, Plan Hidrolégico Nacional, animales en peligro de extincion, etc. Se requiere por tanto que la sociedad adquiera una cultura
cientifica basica que le permita entender el mundo actual; es decir, alcanzar la alfabetizacion cientifica de los ciudadanos.

Por ello esta materia se vincula tanto a la Educaién Secundaria Obligatoria como al Bachillerato. La materia de Cultura Cientifica de 4° de
Educacion Secundaria Obligatoria establecela base de conocimiento cientifico sobre temas como el universo, los avances tecnolégicos, la
salud, la calidad de vida y los nuevos materiales. Para 1° de Bachillerato se dejan cuestiones algo mas complejas, como la formacion de la
Tierra y el origen de la vida, la genética, los avances biomédicos y, por ultimo, un bloque dedicado a lo relacionado con las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion.




Cultura Cientifica. 42 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procedimientos de trabajo

1. Obtener, seleccionar y valorar informaciones relacionadas con
los contenidos del curso.

2. Valorar la importancia que tiene la investigacion y el
desarrollo tecnolégico en la actividad cotidiana.

3. Comunicar conclusiones e ideas en distintos soportes a
publicos diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la
informacion y comunicacion para transmitir opiniones propias
argumentadas.

1.1.  Analiza un texto cientifico, valorando de forma critica su contenido.

2.1, Busca, analiza, selecciona, contrasta, redacta y presenta informacion
sobre un tema, utilizando tanto los soportes tradicionales, como Internet.
2.2. Analiza el papel que la investigacion cientifica tiene como motor de
nuestra sociedad y su importancia a lo largo de la historia.

3.1. Realiza comentarios de texto sobre articulos divulgativos
relacionados con el contenido de la materia, realizando valoraciones criticas
y analisis de las consecuencias sociales de los textos analizados y defiende
en publico sus conclusiones.

Bloque 2. El Universo

1. Diferenciar las explicaciones cientificas relacionadas con el
Universo, el sistema solar, la Tierra, el origen de la vida y la
evolucién de las especies de aquellas basadas en opiniones o
creencias.

2. Conocer las teorias que han surgido a lo largo de la historia
sobre el origen del Universo y en particular la teoria del Big-Bang.
3. Describir la organizacién del Universo y como se agrupan las
estrellas y planetas.

4. Senalar qué observaciones ponen de manifiesto la existencia
de un agujero negro, y cuales son sus caracteristicas.

5. Distinguir las fases de la evolucion de las estrellas vy
relacionarlas con la génesis de elementos.

6. Reconocer la formacion del sistema solar.

7. Indicar las condiciones para la vida en otros planetas.

1.1. Describe las diferentes teorias acerca del origen, evolucién y final del
Universo, estableciendo los argumentos que las sustentan.

2.1. Reconoce la teoria del Big-Bang como explicacion al origen del
Universo.

3.1. Establece la organizacién-del Universo conocido, situando en él al
sistema solar.
3.2. Determina, con la ayuda de ejemplos, los aspectos mas relevantes de
la Via Lactea.
3.3. Justifica la existencia de la materia oscura para explicar la estructura
del Universo.

4.1. Argumenta la existencia de los agujeros negros describiendo sus




8. Conocer los hechos histéricos mas relevantes en el estudio
del Universo.

principales caracteristicas.

5.1. Conoce las fases de la evolucién estelar y describe en cual de ellas se
encuentra nuestro Sol.

6.1. Explica la formacién del sistema solar describiendo su estructura y
caracteristicas principales.

7. 1. Indica las condiciones que debe reunir un planeta para que pueda
albergar vida.

8.1. Senala los acontecimientos cientificos que han sido fundamentales
para el conocimiento actual que se tiene del Universo.

Blogque 3. Avances tecnoldgicos y su impacto ambiental

1. ldentificar los principales problemas medioambientales, las
causas que los provocan y los factores que los intensifican; asi
como predecir sus consecuencias y proponer soluciones a los
mismos.

2. Asumir la escasez de agua dulce y la necesidad del uso
racional y reutilizacion.

3. Valorar las graves implicaciones sociales, tanto en la
actualidad como en el futuro, de la contaminacion, desertizacion,
pérdida de biodiversidad y tratamiento de residuos.

4. Saber utilizar climogramas, indices de contaminacién, datos
de subida del nivel del mar en determinados puntos de la costa,
etc., interpretando graficas y presentando conclusiones.

5. Justificar la necesidad de buscar nuevas fuentes de energia
no contaminantes y econdémicamente viables, para mantener el
estado de bienestar de la sociedad actual.

6. Conocer la pila de combustible como fuente de energia del
futuro, estableciendo sus aplicaciones en automocién, baterias,
suministro eléctrico a hogares, etc.

1.1. Relaciona los principales problemas ambientales con las causas que
los originan, estableciendo sus consecuencias.

1.2. Busca soluciones que puedan ponerse en marcha para resolver los
principales problemas medioambientales.

2.1. Reconoce los efectos del cambio climatico, estableciendo sus causas.
3.1. Valora los impactos de la sobreexplotacion de los recursos:
contaminacién, desertizacion, tratamiento de residuos, pérdida de

biodiversidad, y propone soluciones para paliarlos.

4.1. Extrae e interpreta los datos recogidos en diferentes tipos de
representaciones graficas, estableciendo conclusiones.

5.1. Establece las ventajas e inconvenientes de las diferentes fuentes de
energia, tanto renovables como no renovables.
5.2. Describe diferentes procedimientos para la obtencion de hidrégeno




7. Argumentar sobre la necesidad de una gestion sostenible de
los recursos que proporciona la Tierra.

como futuro vector energético.

6.1. Explica el principio de funcionamiento de la pila de combustible,
planteando sus posibles aplicaciones tecnolégicas y destacando las
ventajas que ofrece frente a los sistemas actuales.

7.1. Conoce las implicaciones medioambientales de los tratados
internacionales como el de Kyoto.

Bloque

4. Calidad de vida

1. Reconocer que la salud no es solamente la ausencia de
afecciones o enfermedades.

2. Diferenciar los tipos de enfermedades mas frecuentes,
identificando algunos indicadores, causas y tratamientos mas
comunes.

3. Estudiar la explicacién y tratamiento de la enfermedad que se
ha hecho a lo largo de la Historia.

4. Conocer las principales caracteristicas del cancer, diabetes,
enfermedades cardiovasculares y enfermedades mentales, etc.,
asi como los principales tratamientos y la importancia de las
revisiones preventivas.

5. Tomar conciencia del problema social y humano que supone
el consumo de drogas.

6. Valorar la importancia de adoptar medidas preventivas que
eviten los contagios,  que prioricen los controles “médicos
periédicos y los estilos de vida saludables.

1.1. Comprende la definicion de la salud que da la Organizacion Mundial
de la Salud (OMS).

2.1. Determina el caracter infeccioso de una enfermedad atendiendo a sus
causas Y efectos.

2.2. Describe las caracteristicas de los microorganismos causantes de
enfermedades infectocontagiosas.

2.3. Conoce las enfermedades infecciosas mas importantes producidas
por bacterias, virus, protozoos y hongos, identificando los posibles medios
de contagio, y describiendo las etapas generales de su desarrollo.

2.4. I|dentifica los mecanismos de defensa que posee el organismo
humano, justificando la funcién que desempenan.

3.1. Identifica los hechos historicos mas relevantes en el avance de la
deteccion y tratamiento de las enfermedades.

3.2. Reconoce la importancia que el descubrimiento de la penicilina ha
tenido en la lucha contra las infecciones bacterianas, su repercusion social
y el peligro de crear resistencias a los farmacos.

3.3. Explica cdémo actia una vacuna, justificando la importancia de la
vacunacion como medio de inmunizacibn masiva ante determinadas




enfermedades.

4.1. Analiza las causas, efectos y tratamientos del cancer, diabetes,
enfermedades cardiovasculares y enfermedades mentales.

4.2. Valora la importancia de la lucha contra el cancer, estableciendo las
principales lineas de actuacion para erradicar la enfermedad.

5.1. Justifica los principales efectos que sobre el organismo tienen los
diferentes tipos de drogas y el peligro que conlleva su consumo.

6.1. Reconoce estilos de vida que contribuyen a la extensién de
determinadas enfermedades (cancer, enfermedades cardiovasculares y
mentales, etc.).

6.2. Establece la relacion entre alimentacién y salud, describiendo lo que
se considera una dieta sana.

Bloque 5.

Nuevos materiales

1. Realizar estudios sencillos y presentar conclusiones sobre
aspectos relacionados con los materiales componentes de
determinados objetos y su influencia en el desarrollo de la
humanidad como el hierro, el acero, el papel, el plastico, coltan,
etc.

2. Conocer los principales métodos de obtencion de materias
primas y - sus posibles repercusiones sociales y
medioambientales.

3. Conocer las aplicaciones de los nuevos materiales en campos
tales como electricidad y electrénica, ropa, transporte,
alimentacion, construcciéon y medicina.

1.1. Justifica el progreso humano gracias al descubrimiento de las
caracteristicas de ciertos materiales y a la capacidad de transformarlos.

1.2. Analiza los conflictos entre pueblos como consecuencia de la
explotacion de los materiales.

1.3. Establece las aplicaciones para los diferentes tipos de acero en
funcion de sus propiedades.

2.1. Describe el proceso de obtencion de diferentes materiales, valorando
su coste economico, medioambiental y la conveniencia de su reciclaje.

2.2. Valora el problema medioambiental y social de los vertidos téxicos.
2.3. Reconoce los efectos de la corrosion sobre los metales, el coste
econdémico que supone y los métodos para protegerlos.

2.4. Justifica la necesidad del ahorro, reutilizacibn y reciclado de
materiales en términos econémicos y medioambientales.




3.1.

3.2.
que

Define el concepto de nanotecnologia y describe sus aplicaciones

presentes y futuras en diferentes campos.

Busca informacion sobre un material dado, explica las propiedades
le caracterizan y sus posibles aplicaciones.

Cultura Cientifica. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacién |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procedimientos de trabajo

1. Obtener, seleccionar y valorar informaciones relacionadas con los
contenidos del curso.

2. Valorar la importancia que tiene la investigacién y el desarrollo
tecnoldgico en la actividad cotidiana.

3. Comunicar conclusiones e ideas en distintos soportes a publicos
diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la informacion y
comunicacién para transmitir opiniones propias argumentadas.

1.1. Analiza un texto cientifico, valorando de forma critica su
contenido.

1.2. Busca, analiza, selecciona, contrasta, redacta y presenta
informacion sobre un tema, utilizando tanto los soportes tradicionales,
como Internet.

2.1. Analiza el papel que la investigacion cientifica tiene como motor
de nuestra sociedad y su importancia a lo largo de la historia.

3.1. Realiza comentarios de texto sobre articulos divulgativos
relacionados con el contenido de la materia, realizando valoraciones
criticas y analisis de las consecuencias sociales de los textos
analizados y defiende en publico sus conclusiones.

Bloque 2. La Tierra y la vida

1. Justificar la teoria de la deriva continental en funcién de las
evidencias experimentales que la apoyan.

2. Explicar la tectdnica de placas y los fenbmenos a que da lugar.

3. Determinar las consecuencias del estudio de la propagacién de
las ondas sismicas P y S, respecto de las capas internas de la Tierra.
4. Enunciar las diferentes teorias cientificas que explican el origen

1.1. Justifica la teoria de la deriva continental a partir de las pruebas
geograficas, paleontoldgicas, geoldgicas y paleocliméaticas.

2.1. Utiliza la tectonica de placas para explicar la expansion del fondo
oceanico y la actividad sismica y volcanica en los bordes de las placas.

3.1. Relaciona la existencia de diferentes capas terrestres con la




de la vida en la Tierra.

5. Establecer las pruebas que apoyan la teoria de la seleccion
natural de Darwin y utilizarla para explicar la evolucién de los seres
vivos en la Tierra.

6. Reconocer la evolucion desde los primeros hominidos hasta el
hombre actual y establecer las adaptaciones que nos han hecho
evolucionar.

7. Conocer los ultimos avances cientificos en el estudio de la vida en
la Tierra.

propagacion de las ondas sismicas a través de ellas.

4.1. Conoce las diferentes teorias acerca del origen de la vida en la
Tierra.
5.1. Describe las pruebas biolégicas, paleontolégicas y moleculares

que apoyan la teoria de la evolucién de las especies.
5.2. Enfrenta las teorias de Darwin y Lamarck para explicar la
seleccion natural.

6.1. Establece las diferentes etapas evolutivas de los hominidos hasta
llegar al Homo sapiens, estableciendo sus caracteristicas
fundamentales tales como capacidad craneal y altura.

6.2. Valora de forma critica, las informaciones asociadas al universo,
la Tierra y al origen de las especies distinguiendo entre informacién
cientifica real, opinion e ideologia.

7.1. Describe las ultimas investigaciones cientificas en torno al
conocimiento del origen y desarrollo de la vida en la Tierra.

Bloque 3. Avances en Biomedicina

1. Analizar la evolucién histérica en la consideracién y tratamiento de
las enfermedades.

2. Distinguir entre lo que es Medicina y lo que no lo es.

3. Valorar las ventajas que plantea la realizacion de un-trasplante y
Sus consecuencias.

4. Tomar conciencia de la importancia de la investigacién médico-
farmacéutica.

5. Hacer un uso responsable del sistema sanitario y de los
medicamentos.

6. Diferenciar la informacion procedente de fuentes cientificas de
aquellas que proceden de pseudociencias 0 con objetivos meramente

1.1. Conoce la evolucién historica de los métodos de diagnédstico y
tratamiento de las enfermedades.

2.1. Establece la existencia de alternativas a la medicina tradicional,
valorando su fundamento cientifico y los riesgos que conllevan.

3.1. Propone los trasplantes como alternativa en el tratamiento de
ciertas enfermedades, valorando sus ventajas e inconvenientes.

4.1. Describe el proceso que sigue la industria farmacéutica para
descubrir, desarrollar, ensayar y comercializar los farmacos.




comerciales.

5.1. Justifica la necesidad de hacer un uso racional de la sanidad y de
los medicamentos.

6.1. Discrimina la informacion recibida sobre tratamientos médicos y
medicamentos en funcién de la fuente consultada.

Bloque 4. La revolucidon genética

1. Reconocer los hechos historicos mas relevantes para el estudio
de la genética.

2. Obtener, seleccionar y valorar informaciones sobre el ADN, el
cbdigo genético, la ingenieria genética y sus aplicaciones médicas.

3. Conocer los proyectos que se desarrollan actualmente como
consecuencia de descifrar el genoma humano, tales como: HapMap y
Encode.

4. Evaluar las aplicaciones de la ingenieria genética en la obtencion
de farmacos, transgénicos y terapias génicas.

5. Valorar las repercusiones sociales de la reproduccion asistida, la
seleccion y conservacion de embriones.

6. Analizar los posibles usos de la clonacién.

7. Establecer el método de obtencidn de los distintos tipos de células
madre, asi como su potencialidad para generar tejidos, érganos e
incluso organismos completos.

8. Identificar algunos problemas sociales y dilemas morales debidos
a la aplicacion de la genética: obtencibn de transgénicos,
reproduccién asistida y clonacién.

1.1. Conoce el desarrollo histérico de los estudios llevados a cabo
dentro del campo de la genética.

2.1. Sabe ubicar la informacién genética que posee todo ser vivo,
estableciendo la relaciéon jerarquica entre las distintas estructuras,
desde el nucleétido hasta los genes responsables de la herencia.

3.1. Conoce la forma en que se codifica la informacidén genética en el
ADN, justificando la necesidad de obtener el genoma completo de un
individuo y descifrar su significado.

4.1. Analiza las aplicaciones de la ingenieria genética en la obtencion
de farmacos, transgénicos y terapias génicas.

5.1. Establece las repercusiones sociales y econo6micas de la
reproduccién asistida, la seleccion y conservacion de embriones.

6.1. Describe y analiza las posibilidades que ofrece-la clonacion en
diferentes campos.

7.1. Reconoce los diferentes tipos de células madre en funcion de su
procedencia y capacidad generativa, estableciendo en cada caso las
aplicaciones principales.

8.1. Valora, de forma critica, los avances cientificos relacionados con
la genética, sus usos y consecuencias médicas y sociales.




8.2. Explica las ventajas e inconvenientes de los alimentos

transgénicos, razonando la conveniencia o no de su uso.

Bloque 5. Nuevas tecnologias

en comunicacién e informaciéon

1. Conocer la evolucion que ha experimentado la informatica, desde
los primeros prototipos hasta los modelos méas actuales, siendo
consciente del avance logrado en parametros tales como tamafio,
capacidad de proceso, almacenamiento, conectividad, portabilidad,
etc.

2. Determinar el fundamento de algunos de los avances mas
significativos de la tecnologia actual, tales como la fibra éptica, el
GPS, pantallas planas, dispositivos LED.

3. Tomar conciencia de los beneficios y problemas que puede
originar el constante avance tecnolégico.

4. Valorar de forma critica y fundamentada, los cambios que internet
esta provocando en la sociedad.

5. Efectuar valoraciones criticas, mediante exposiciones y debates,
acerca de problemas relacionados con los delitos informaticos, el
acceso (de las empresas o de los poderes publicos) a datos
personales, los problemas de socializacibn o de excesiva
dependencia que puede causar su uso, etc.

6. Demostrar mediante la participacion en debates, elaboracion de
redacciones y/o comentarios de texto, que se es consciente de la
importancia que tienen las nuevas tecnologias en la sociedad actual.

1.1. Reconoce la evolucién histérica del ordenador en términos de
tamano y capacidad de proceso.

1.2. Explica como se almacena la informacion en diferentes formatos
fisicos, tales como discos duros, discos 6pticos y memorias, valorando
las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

1.3. Maneja conceptos propios de Internet tales como direccion IP,
velocidad de acceso, navegador, correo electrdnico, etc.

2.1. Compara las prestaciones de dos dispositivos dados del mismo
tipo tales como TV, musica y teléfono inalambrico; uno basado en la
tecnologia analégica y otro en la digital.

2.2. Explica cdmo se establece la posicidén sobre la superficie terrestre
con la informacién recibida de los sistemas de satélites GPS o
GLONASS.

2.3. Establece la infraestructura basica que requiere el uso de la
telefonia movil.

2.4. Explica el fundamento fisico de la tecnologia LED y las ventajas
que supone su aplicacion en pantallas planas e iluminacion.

2.5. Conoce las especificaciones de los ultimos dispositivos valorando
las posibilidades que pueden ofrecer al usuario.

3.1. Valora de forma critica la constante evolucién tecnolégica y el
consumismo que origina en la sociedad.

4.1. Justifica el uso de las redes sociales, sefialando las ventajas que
ofrecen y los peligros que suponen.

4.2. Determina los problemas a los que se enfrenta Internet y las
soluciones que se barajan.




5.1. Describe en qué consisten los delitos informaticos mas
habituales, tales como phishing, virus, troyanos, suplantacién de
identidad, etc.

5.2. Pone de manifiesto la necesidad de proteger los datos mediante
encriptacion, contrasena, etc.

6.1. Senala las implicaciones sociales del desarrollo tecnolégico.

6. Cultura Clasica.

La asignatura de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega
y latina en los ambitos literario, artistico, filoséfico, cientifico y linglistico, con objeto de que, a partir de su estudio, pueda tomar conciencia de la
pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental, mejorando de este modo su comprension de lo que
constituye su identidad cultural y de las diversas manifestaciones que la definen.

Englobada en el bloque de materias especificas, a través de la Cultura Clasica se pretende iniciar al alumnado en un ejercicio de reflexion y
andlisis sobre las bases sobre las que descansan algunas de las realidades mas caracteristicas de nuestra cultura confrontando estas con
diversos aspectos de lo que conocemos como legado clasico y estableciendo relaciones de correspondencia entre unas y otros.

De acuerdo con este planteamiento, el curriculo de la asignatura se articula en una serie de blogues tematicos pertenecientes a dos ambitos
diferentes, aunque claramente interrelacionados:

Ambito lingliistico, que se orienta fundamentalmente a analizar la relacion de parentesco que existe entre las lenguas clasicas y un buen
namero de las que se hablan en la actualidad. Para ello se parte del concepto de familia lingUistica, entendido como un conjunto-de lenguas que
presentan caracteristicas comunes en los distintos niveles del lenguaje, para centrar la atencion en la familia de las lenguas indoeuropeas, a la
que pertenecen el griego y el latin, y de la que se derivan una buena parte de las lenguas modernas. El estudio del origen y evolucidén de esta
familia lingUistica se acompana necesariamente de la descripcion del marco geografico en el que tiene lugar dicha evolucién. Por otra parte, en
relacion con este aspecto, se incluye también dentro de este ambito un recorrido a través del origen y la evolucién de la escritura y una
descripcién de sus diferentes sistemas. Finalmente, se presta especial atencién al importantisimo papel que el griego y el latin han
desempefado en la configuracion de las lenguas modernas: el griego, por el uso que ha hecho de sus raices el lenguaje de la ciencia para la
formacién de su léxico; el latin, por ser la lengua de la que derivan directamente todas las lenguas romances. Todo ello se plantea desde la




Optica de que el objetivo ultimo de la asignatura en este &mbito no ha de ser otro que permitir al alumnado profundizar en la comprensién de la
propia lengua y en el uso de la misma como elemento esencial para la comunicacion y la adquisicion de conocimientos.

Ambito no lingiiistico, en el que se engloban el resto de los bloques propuestos (geografia, historia, religién, arte, sociedad y vida cotidiana,
literatura y pervivencia en la actualidad) enfocados todos ellos a iniciar al alumnado en el conocimiento de los aspectos mas caracteristicos de
la cultura grecorromana vy, a través de su estudio, en el analisis y la comprension de muchos de los canones artisticos y los patrones culturales
propios de nuestra civilizacién.

Para sentar las bases de este estudio se parte de la necesidad de situar adecuadamente en el tiempo y en el espacio los acontecimientos mas
destacados de la historia de las civilizaciones griega y romana, tomando en consideracion, por una parte, que sin un conocimiento basico de la
historia griega y romana no es posible comprender los origenes de lo que denominamos hoy civilizacion occidental, y teniendo en cuenta al
mismo tiempo que este contexto histdrico esta necesariamente vinculado al espacio geografico en el que tiene lugar.

El estudio de la religiébn griega y romana presta especial atencion, por una parte, a la mitologia, cuya influencia resulta decisiva para la
configuracion del imaginario occidental, y por otra, a las manifestaciones mas significativas de la religiosidad oficial, entre las cuales destacan,
por su repercusion posterior, los juegos dedicados a diferentes divinidades, y en especial los de Olimpia en honor a Zeus, pero también las
festividades en honor de Dionisos, vinculadas al origen de la tragedia, o las grandes Panateneas, inmortalizadas en los frisos del Partenon.

Especial atencibn merecen también las distintas manifestaciones artisticas que nos han legado las civilizaciones griega y romana y que
constituyen en gran medida los modelos y precedentes de muchas de las producciones actuales. Entre estas destacan, por una parte, las
relativas a las artes plasticas, y mas concretamente a la escultura y la arquitectura, cuyos vestigios perviven aun como parte de nuestro
patrimonio historico, y, por otra, las literarias, cuya configuracion en géneros determina toda nuestra tradicion literaria en la misma medida en
qgue lo hacen también los topicos y recursos literarios empleados por sus autores.

Se dedica un apartado, por ultimo, a la vida cotidiana, dentro de la cual se abordan aspectos como la vida familiar o la organizacién social de la
vida politica y la lucha derivada de los enfrentamientos entre sus distintos integrantes, elementos todos ellos que contribuyen a una mejor
comprensidn de algunos de los elementos que subyacen a la actividad humana en cualquier época, con independencia del contexto historico en
el que se desarrolle.

Como colofén de todo lo anterior se ha reservado un bloque al estudio de la pervivencia del legado clasico en la actualidad, con el que se
pretende analizar de manera mas detenida los elementos de la herencia clasica que contintan funcionando como referentes en nuestra cultura.



Cultura Clasica. 12 ciclo ESO

Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Blo

que 1. Geografia

1. Localizar en un mapa hitos geograficos relevantes para el
conocimiento de las civilizaciones griega y romana.

2. Identificar y describir a grandes rasgos el marco geogréfico en
el que se desarrollan las culturas de Grecia y Roma en el
momento de su apogeo.

1.1. Sefnala sobre un mapa el marco geografico en el que se sitian en el
momento de su apogeo las civilizaciones griega y romana, delimitando el
ambito de influencia de cada una de ellas y ubicando con relativa precision
los puntos geograficos, ciudades o restos arqueolégicos mas conocidos por
su relevancia histérica

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que pueden ser considerados
determinantes para comprender las circunstancias que dan lugar al apogeo
de las civilizaciones griega y romana y explica los factores principales que
justifican esta relevancia.

Bl

oque 2. Historia

1. Identificar algunos hitos esenciales en la historia de Grecia y
Roma y conocer sus repercusiones.

2. |dentificar y describir el marco histérico en el que se desarrolla
la cultura de Grecia y Roma.

1.1. Describe los principales hitos de la historia de Grecia y Roma,
identificando las circunstancias que los originan, los principales actores y
Sus consecuencias, y mostrando con ejemplos su influencia en nuestra
historia.

2.1. Distingue, a grandes rasgos, las diferentes etapas de la historia de
Grecia y Roma, nombrando los principales hitos asociados a cada una de
ellas.

2.2. Establece relaciones entre determinados hitos de la historia de Grecia y
Roma y otros asociados a otras culturas.

2.3. Situa dentro de un eje cronolégico el marco historico en el que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana, identificando las conexiones
mas importantes que presentan con otras civilizaciones anteriores y
posteriores.

Bloque 3. Religion




1. Conocer los principales dioses de la mitologia grecolatina.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y establecer
semejanzas Yy diferencias entre los mitos y héroes antiguos y los
actuales.

1.1. Puede nombrar con su denominacion griega y latina los principales
dioses y héroes de la mitologia grecolatina, sefialando los rasgos que los
caracterizan, sus atributos y su ambito de influencia.

2.1. Senala semejanzas y diferencias entre los mitos de la antigliedad
clasica y los pertenecientes a otras culturas, comparando su tratamiento en
la literatura o en la tradicion religiosa.

2.2. Compara los héroes de la mitologia clasica con los actuales sefialando
las semejanzas y las principales diferencias entre unos y otros y
asociandolas a otros rasgos culturales propios de cada época.

2.3. Reconoce referencias mitolégicas en las artes plasticas, siempre que
sean claras y sencillas, describiendo, a través del uso que se hace de las
mismas, los aspectos basicos que en cada caso se asocian a la tradicion
grecolatina.

Bl

oque 4. Arte

1. Conocer las caracteristicas fundamentales del arte clasico y
relacionar manifestaciones artisticas actuales con sus modelos
clasicos.

2. Conocer algunos de los monumentos clasicos mas importantes
del patrimonio espafnol.

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas esenciales de la arquitectura
griega y romana identificando razonadamente mediante elementos visibles
el orden arquitectonico al que pertenecen los monumentos mas
significativos.

1.2. Reconoce en imagenes las esculturas griegas y romanas mas célebres
encuadrandolas en un periodo histérico e identificando en ellas motivos
mitolégicos, historicos o culturales.

1.3. Describe las caracteristicas y explica la funcion de las principales obras
arquitectonicas del arte griego (templos y teatros), ilustrando con ejemplos
su influencia en modelos posteriores.

2.1. Localiza en un mapa y describe los monumentos clésicos mas
significativos que forman parte del patrimonio espanol, identificando a partir
de elementos concretos su estilo y cronologia aproximada




Bloque 5. Sociedad y vida cotidiana

1. Conocer las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico estableciendo
semejanzas y diferencias entre ellas.

2. Conocer las caracteristicas y la evolucién de las clases
sociales en Grecia y Roma y su pervivencia en la sociedad actual.

3. Conocer la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros.

4. |dentificar las principales formas de trabajo y de ocio existentes
en la antigiiedad.

1.1. Nombra los principales sistemas politicos de la antigiiedad clasica
describiendo, dentro de cada uno de ellos, la forma de distribuciéon y
ejercicio del poder, las instituciones existentes, el papel que éstas
desempefian y los mecanismos de participacién politica.

2.1. Describe la organizaciéon de la sociedad griega y romana, explicando
las caracteristicas de las distintas clases sociales y los papeles asignados a
cada una de ellas, relacionando estos aspectos con los valores civicos
existentes en la época y comparandolos con los actuales.

3.1. ldentifica y explica los diferentes papeles que desempefian dentro de la
familia cada uno de sus miembros, identificando y explicando a través de
ellos estereotipos culturales y comparandolos con los actuales.

4.1. ldentifica y describe formas de trabajo y las relaciona con los
conocimientos cientificos y técnicos de la época, explicando su influencia en
el progreso de la cultura occidental.

4.2. Describe las principales formas de ocio de las sociedades griega y
romana, analizando su finalidad, los grupos a los que van dirigidas y su
funcién en el desarrollo de la identidad social.

4.3. Explica el origen y la naturaleza de los Juegos Olimpicos
comparandolos y destacandosu importancia con respecto a otras
festividades de este tipo existentes en la época

Bloqu

e 6. Lengua/Léxico

1. Conocer la existencia de diversos tipos de escritura,
distinguirlos y distinguir unas de otras.

1.1. Reconoce, diferentes tipos de escritura, clasificAndolos conforme a su
naturaleza, y explicando alguno de los rasgos que distinguen a unos de
otros.




2. Distinguir distintos tipos de alfabetos usados en la actualidad.
3. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.
4. Comprender el origen comun de las lenguas romances.

5. ldentificar las lenguas romances y no romances de la
Peninsula Ibérica y localizarlas en un mapa.

6. ldentificar Iéxico comun, técnico y cientifico de origen
grecolatino en la propia lengua y sefalar su relacién con las
palabras latinas o griegas originarias.

2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los alfabetos mas
utilizados en el mundo occidental, diferenciandolos de otros tipos de
escrituras.

3.1. Enumera y localiza en un mapa las principales ramas de la familia de
las lenguas indoeuropeas.

4.1. Describe la evolucion de las lenguas romances a partir del latin como
un proceso histérico, explicando e ilustrando con ejemplos los elementos
que evidencian de manera mas visible su origen comun y el parentesco
existente entre ellas.

5.1. Identifica las lenguas que se hablan en Espafa, diferenciando por su
origen romances y no romances y delimitando en un mapa las zonas en las
que se utilizan.

6.1. Reconoce y explica el significado de algunos de los helenismos y
latinismos mas frecuentes utilizados en el Iéxico de las lenguas habladas en
Espana, explicando su significado a partir del término de origen.

6.2. Descompone palabras en sus distintos formantes explicando su
significado a partir del de los helenismos y latinismos que forman parte de la
misma.

6.3. Puede definir algunos términos cientifico-técnicos de origen greco-
latino partiendo del significado de las palabras latinas o griegas de las que
proceden.

Blogque 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacidn clésica en las artes y
en la organizacién social y politica.

2. Conocer la pervivencia de la mitologia y los temas legendarios

1.1. Senala y describe algunos aspectos basicos de la cultura y la
civilizacién grecolatina que han pervivido hasta la actualidad, demostrando
su vigencia en una y otra época mediante ejemplos.

2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia y los temas legendarios




en las manifestaciones artisticas actuales.

3. Identificar los aspectos mas importantes de la historia de
Grecia y Roma y su presencia en nuestro pais y reconocer las
huellas de la cultura romana en diversos aspectos de la
civilizacién actual.

4. Realizar trabajos de investigacién sobre la pervivencia de la
civilizacién clasica en el entorno, utilizando las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

mediante ejemplos de manifestaciones artisticas contemporaneas en las
que estan presentes estos motivos.

3.1. Enumera y explica algunos ejemplos concretos en los que se pone de
manifiesto la influencia que el mundo clasico ha tenido en la historia y las
tradiciones de nuestro pais.

4.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon para
recabar informacion y realizar trabajos de investigacion acerca de la
pervivencia de la civilizacién clasica en nuestra cultura.

Cultura Clasica. 42 ESO

Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Geografia

1. Localizar en un mapa hitos geograficos, y enclaves concretos
relevantes para el conocimiento de las civilizaciones griega y
romana.

2. Describir los diferentes marcos geogréaficos en los que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana a lo largo de su
historia.

1.1 Senala sobre un mapa el marco geografico en el que se sitlan en
distintos periodos las civilizaciones griega y romana, delimitando su ambito
de influencia, estableciendo conexiones con otras culturas proximas y
ubicando con precision puntos geograficos, ciudades o restos arqueoldgicos
conocidos por su relevancia historica.

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que pueden ser considerados
determinantes en el desarrollo de las civilizaciones griega y latina aportando
ejemplos para ilustrar y justificar sus planteamientos.

BI

oque 2. Historia

1. ldentificar, describir y explicar el marco histérico en el que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana.

2. Conocer las principales caracteristicas de los diferentes
periodos de la historia de Grecia y Roma, elaborar y saber situar
en un eje cronolégico hechos historicos.

1.1. Sabe enmarcar determinados hechos histéricos en la civilizacion y
periodo  histérico correspondiente  poniéndolos en contexto 'y
relacionandolos con otras circunstancias contemporaneas.

2.1. Distingue con precision, las diferentes etapas de la historia de Grecia y
Roma, nombrando y situando en el tiempo los principales hitos asociados a




3. Conocer las caracteristicas y la evolucién de las clases
sociales en Grecia y Roma.

4. Conocer las caracteristicas fundamentales de la romanizacién
de Hispania.

cada una de ellas.

2.2. Explica el proceso de transicién que se produce entre diferentes etapas
de la historia de Grecia y Roma, describiendo las circunstancias que
intervienen en el paso de unas a otras.

2.3. Puede elaborar ejes cronolégicos en los que se representan hitos
histéricos relevantes, consultando o no diferentes fuentes de informacién.

2.4. Sitba dentro de un eje cronoldgico el marco historico en el que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana, sefalando distintos periodos
e identificando en para cada uno de ellos las conexiones mas importantes
gue presentan con otras civilizaciones.

3.1. Describe las principales caracteristicas y la evolucion de los distintos
grupos que componen las sociedades griega y romana.

4.1. Explica la romanizacién de Hispania, describiendo sus causas y
delimitando sus distintas fases.

4.2. Enumera, explica e ilustra con ejemplos los aspectos fundamentales
que caracterizan el proceso de la romanizaciéon de Hispania, senalando su
influencia en la historia posterior de nuestro pais.

Bloque 3. Religion

1. Conocer los principales dioses de la mitologia grecolatina.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y establecer
semejanzas Yy diferencias entre los mitos y héroes antiguos y los
actuales.

3. Conocer y comparar las caracteristicas de la religiosidad y
religion grecolatina con las actuales.

1.1. Puede nombrar con su denominacién griega y latina los principales
dioses y héroes de la mitologia grecolatina, sefialando los rasgos que los
caracterizan, sus atributos y su ambito de influencia, explicando su
genealogia y estableciendo las relaciones entre los diferentes dioses.

2.1. Identifica dentro del imaginario mitico a dioses, semidioses y héroes,
explicando los principales aspectos que diferencian a unos de otros.

2.2. Senala semejanzas y diferencias entre los mitos de la antigliedad




4. Relacionar y establecer semejanza y diferencias entre las
manifestaciones deportivas de la Grecia Clasica y las actuales.

clasica y los pertenecientes a otras culturas, comparando su tratamiento en
la literatura o en la tradicion religiosa.

2.3. Reconoce e ilustra con ejemplos la pervivencia de lo mitico y de la
figura del héroe en nuestra cultura, analizando la influencia de la tradicion
clasica en este fendmeno y senalando las semejanzas y las principales
diferencias que se observan entre ambos tratamientos asociandolas a otros
rasgos culturales propios de cada época.

3.1. Enumera y explica las principales caracteristicas de la religién griega,
poniéndolas en relacion con otros aspectos béasicos de la cultura helénica y
estableciendo comparaciones con manifestaciones religiosas propias de
otras culturas.

3.2. Distingue la religion oficial de Roma de los cultos privados, explicando
los rasgos que les son propios.

4.1. Describe las manifestaciones deportivas asociadas a cultos rituales en
la religibn griega, explicando su pervivencia en el mundo moderno y
estableciendo semejanzas y diferencia entre los valores culturales a los que
se asocian en cada caso.

Bl

oque 4. Arte

1. Conocer las caracteristicas fundamentales del arte clasico y
relacionar manifestaciones artisticas actuales con sus modelos
clasicos.

2. Conocer y saber localizar los principales monumentos clasicos
del patrimonio espanol y europeo.

1.1. Reconoce las caracteristicas esenciales de la arquitectura griega y
romana identificando el orden arquitecténico al que pertenecen distintos
monumentos en imagenes no preparadas previamente utilizando elementos
visibles para razonar su respuesta.

1.2. Reconoce esculturas griegas y romanas en imagenes no preparadas
previamente encuadrandolas en un periodo histérico e identificando en ellas
motivos mitoldgicos, histéricos o culturales.

1.3. Realiza ejes cronoldgicos situando en ellos aspectos relacionados con
el arte grecolatino y asociandolos a otras manifestaciones culturales o a




hitos histéricos.

1.4. Describe las caracteristicas, los principales elementos y la funcién de
las grandes obras publicas romanas, explicando e ilustrando con ejemplos
su importancia para el desarrollo del Imperio y su influencia en modelos
urbanisticos posteriores.

2.1. Localiza en un mapa los principales monumentos clasicos del
patrimonio espariol y europeo, identificando a partir de elementos concretos
su estilo y cronologia aproximada.

Bloque 5. Literatura

1. Conocer las principales caracteristicas de los géneros literarios
grecolatinos y su influencia en la literatura posterior.

2. Conocer los hitos esenciales de las literaturas griega y latina
como base literaria de la cultura europea y occidental.

1.1. Comenta textos sencillos de autores clasicos, identificando a través de
rasgos concretos el género y la época a la que pertenecen y asociandolos a
otras manifestaciones culturales contemporaneas.

1.2. Realiza ejes cronoldgicos y situa en ellos aspectos relacionados con la
literatura grecolatina y asociandolos a otras manifestaciones culturales o a
hitos historicos.

2.1. Reconoce a través de motivos, temas o personajes la influencia de la
tradicion grecolatina en textos de autores contemporaneos y se sirve de
ellos para comprender y explicar la pervivencia de los géneros y de los
temas procedentes de la cultura grecolatina, describiendo sus aspectos
esenciales y los distintos tratamientos que reciben.

Bloqu

e 6. Lengua/Léxico

1. Conocer la existencia de diversos tipos de escritura,
distinguirlos y saber sus funciones.

2. Conocer el origen del alfabeto y distinguir distintos tipos de
alfabetos usados en la actualidad.

3. Reconocer la presencia de elementos de los alfabetos griego y

1.1. Reconoce, diferentes tipos de escritura, clasificandolos conforme a su
naturaleza y su funcién, y describiendo los rasgos que distinguen a unos de
otros.

2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los alfabetos mas
utilizados en el mundo occidental, explicando su origen y diferenciandolos
de otros tipos de escrituras.




latino en los alfabetos actuales.
4. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.

5. Identificar las lenguas europeas romances y no romances y
localizarlas en un mapa.

6. Identificar el origen grecolatino del léxico de las lenguas de
Espafa y de otras lenguas modernas.

7. Analizar los procesos de evolucion a las lenguas romances.

8. Conocer y utilizar con propiedad terminologia cientifico-técnica
de origen grecolatino.

9. Constatar el influjo de las lenguas clasicas en lenguas no
derivadas de ellas.

3.1. Explica la influencia de los alfabetos griegos y latinos en la formacion
de los alfabetos actuales sefalando en estos ultimos la presencia de
determinados elementos tomados de los primeros.

4.1. Enumera y localiza en un mapa las principales ramas de la familia de
las lenguas indoeuropeas, sefialando los idiomas modernos que se derivan
de cada una de ellas y senalando aspectos linglisticos que evidencian su
parentesco.

5.1. ldentifica las lenguas que se hablan en Europa y en Espana,
diferenciando por su origen romances y no romances y delimitando en un
mapa las zonas en las que se utilizan.

6.1. Reconoce y explica el significado de algunos de los helenismos y
latinismos mas frecuentes utilizados en el Iéxico de las lenguas habladas en
Espafia y de otras lenguas modernas, explicando su significado a partir del
término de origen.

6.2. Descompone palabras en sus distintos formantes explicando su
significado a partir del de los helenismos y latinismos que forman parte de la
misma.

6.3. Identifica y diferencia con seguridad cultismos y términos patrimoniales
relacionandolos con el término de origen sin necesidad de consultar
diccionarios u otras fuentes de informacion.

7.1. Explica los procesos de evolucion de algunos términos desde el étimo
latino hasta sus respectivos derivados en diferentes lenguas romances
describiendo algunos de los fenédmenos fonéticos producidos e ilustrandolos
con otros ejemplos.

7.2. Realiza evoluciones del latin al castellano aplicando las reglas fonéticas




de evolucién.

8.1. Explica a partir de su etimologia términos de origen greco-latino propios
del lenguaje cientifico-técnico y sabe usarlos con propiedad.

9.1. Demuestra el influjo del latin y el griego sobre las lenguas modernas
sirviendose de ejemplos para ilustrar la pervivencia en éstas de elementos
léxicos morfologicos y sintacticos heredados de las primeras.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacién clasica en las artes,
en las ciencias, en la organizacion social y politica.

2. Conocer la pervivencia de géneros, mitologia, temas y topicos
literarios y legendarios en las literaturas actuales.

3. Reconocer la influencia de la historia y el legado de la
civilizacién de Grecia y Roma en la configuracién politica, social y
cultural de Europa.

4. Verificar la pervivencia de la tradicion clasica en las culturas
modernas.

5. Realizar trabajos de investigacién sobre la pervivencia de la
civilizacién clasica en el entorno, utilizando las tecnologias de la
informacién y la. comunicacion.

1.1. Sefala y describe aspectos basicos de la cultura y la civilizacion
grecolatina que han pervivido hasta la actualidad, demostrando su vigencia
en una y otra época mediante ejemplos y comparando la forma en la estos
aspectos se hacen visibles en cada caso.

2.1. Demuestra la pervivencia de los géneros y los temas y topicos
literarios, mitolégicos y legendarios mediante ejemplos de manifestaciones
artisticas contemporaneas en las que estan presentes estos motivos,
analizando el distinto uso que se ha hecho de los mismos.

2.2. Reconoce referencias mitolégicas directas o indirectas en las diferentes
manifestaciones artisticas, describiendo, a través del uso que se hace de
las mismas, los aspectos basicos que en cada caso se asocian a la
tradicion grecolatina.

3.1. Establece paralelismos entre las principales instituciones politicas
sociales y culturales europeas y sus antecedentes clasicos.

3.2. Analiza y valora criticamente la influencia que han ejercido los distintos
modelos politicos, sociales y filoséficos de la antigiiedad clasica en la
sociedad actual.

4.1. Identifica algunos aspectos basicos de la cultura propia y de otras que
conoce con rasgos caracteristicos de la cultura grecolatina, infiriendo, a




partir de esto, elementos que prueban la influencia de la antigliedad clasica
en la conformacion de la cultura occidental.

5.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon para
recabar informacion y realizar trabajos de investigacion acerca de la
pervivencia de la civilizacién clasica en nuestra cultura.

7. Dibujo Artistico.

Partiendo de las destrezas y conocimientos previos adquiridos de forma general en la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de
la ESO, el alumnado cursara Dibujo Artistico de Bachillerato, profundizando en las destrezas y conceptos del Dibujo como herramienta del
pensamiento que participa en el proceso creativo, comunicativo, plastico y visual, contribuyendo a adquirir las competencias necesarias para la
formacién permanente del individuo.

Las asignaturas de Dibujo | y Il aportaran conocimientos teoricos, técnicos y estéticos, fomentando un pensamiento divergente .El aprendizaje
estético debe realizarse sobre bases teoricas y practicas, fomentando la creatividad, el espiritu de investigacion y la formacién permanente.

De forma gradual y secuencial, los conocimientos y destrezas adquiridos en Dibujo Artistico | seran base imprescindible para Dibujo Artistico II.
Se ensefara y se aplicara el principio de partir de lo mas general a lo mas particular para que el alumnado vaya adquiriendo las habilidades y
conceptos para construir aprendizajes significativos, mediante el disefio de proyectos globales.

En la Asignatura de Dibujo Artistico | el alumnado trabajara la materia de forma mas objetiva para en el segundo curso dedicarlo a aspectos
mas subjetivos, desarrollando su potencial creador orientandolo hacia las multiples alternativas formativas artisticas mas acordes con sus
intereses.

El alumnado trabajando creativamente desarrolla la capacidad critica aplicandola a sus propias creaciones asi como de sus compaferos. Valora
el Hecho Artistico y disfruta de él, sensibilizandose hacia el entorno para el disfrute estético y como aspecto motivador para su desarrollo
creativo, potenciando la competencia de conciencia y expresion cultural .Debe conocer los antecedentes artisticos y las aportaciones que se
han hecho al Dibujo y las Artes Plasticas y el Disefio en general por artistas a través de la Historia y sobre todo la presencia y funcién del Dibujo
en las manifestaciones artisticas contemporaneas. El conocimiento de la evolucién y su valoracién positiva del Dibujo Artistico como lenguaje
expresivo, comunicativo y proyectual reforzara las aplicaciones del Dibujo Artistico en una sociedad cada vez mas tecnoldgica e inmediata.




La asignatura de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar un panorama amplio de sus aplicaciones orientando y preparando a otras
ensefianzas posteriores que el alumnado pueda cursar, ya sean artisticas o tecnoldgicas, siendo base imprescindible para la formacion de

profesionales creativos: Ensefanzas Artisticas Superiores, Ensenanzas

Profesionales de Artes Plasticas y Disefio , Bellas Artes y otras afines.

Ensefnanzas creativas en sus multiples facetas, interiores, moda, producto, grafico, multimedia, joyeria, ilustracién, disefio web, multimedia, etc.

Dibujo Artistico |

. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. El dibujo

como herramienta

1. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del
pensamiento y fin en si mismo, a través de la Historia del Arte, en el
proceso creativo, ya sea con fines artisticos, tecnolégicos o cientificos.

2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica.
3. Respetar el trabajo propio y ajeno asi como el espacio de
trabajo.

1.1. Valora y conoce la importancia del Dibujo Artistico, sus
aplicaciones y manifestaciones a través de la Historia y en la
actualidad con el estudio y observacion de obras y artistas
significativos.

1.2. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminologia
especifica, tanto de forma oral como escrita en puestas en comun o
pruebas individuales aplicandolas producciones propias o ajenas.

2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas
idoneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-graficos.

3.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado
aportando al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

Bloque 2. Li

neay forma

1. Comprender y describir graficamente objetos naturales o
artificiales, asi como su estructura interna.

2. Emplear la linea para la configuracion de formas y transmisién
de expresividad.

1.1. Utiliza la linea en la descripcion grafica de objetos expresando
volumen, movimiento espacio y sensaciones subjetivas.

1.2.  Representa formas naturales y artificiales, de forma analitica o
expresiva, atendiendo a la comprensién de su estructura interna.

2.1. Comprende y representa las formas en distintos puntos de




vista.
2.2. Describe graficamente las formas atendiendo a
proporciones relacionandola con formas geométricas simples.

Sus

Blogue 3. La composicién y sus fundamentos

1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas
con diferentes grados de iconicidad.

2. Aplicar las leyes basicas de la percepcion visuales.

3. Representar, distintos volimenes geométricos o naturales

dentro de un espacio compositivo relacionando entre si, atendiendo a
las proporciones y a la perspectiva.

1.1. Selecciona lo esencial para la representacion grafica segun la
funcibn que tenga, ya sea analitica o subjetiva y su grado de
iconicidad.

2.1. Relaciona y representa las formas en el plano atendiendo a las
leyes visuales asociativas, a las organizaciones compositivas,
equilibrio y direcciones visuales en composiciones con una finalidad
expresiva, analitica o descriptiva.

Bloque 4. La luz .El claroscuro y la textura

1. Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales.
2. Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y
su valor expresivo, expresando el volumen mediante la técnica del
claroscuro.

3. Experimentar y utilizar la textura visual y el claroscuro.

1.1. Representa aplicando diferentes técnicas grafico-plasticos
mediante valores luminicos el volumen, el espacio y la textura.

2.1. Conoce el valor expresivo y configurador de la luz, tanto en
valores acromaticos como cromaticos explicando verbalmente esos
valores en obras propias y ajenas.

3.1. Observa y utiliza la textura visual con distintos procedimientos
gréafico-plasticos, con fines expresivos y configuradores en obras
propias y ajenas.

Bloque 5. El color

1. Conocer y aplicar las teorias de la percepcion del color y sus
relaciones cromaticas.

2. Realizar composiciones cromaticas atendiendo a valores
subjetivos y expresivos.

1.1. Aplica el color siguiendo las dimensiones de este (valor-
luminosidad, saturacién-intensidad y croma-tono) en la representacion
de composiciones y formas naturales y artificiales.

1.2.  Demuestra el conocimiento con explicaciones orales, escritas y
graficas de los fundamentos tedricos del color en composiciones y




estudios cromaticos.

2.1.  Aplica de manera expresiva el color en la obra plastica personal.
2.2. Analiza el uso del color observando las producciones artisticas
de referencia en todas sus manifestaciones.

Dibujo Artistico Il. 2¢ Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacién

1. Desarrolla la destreza dibujistica con distintos niveles de

iconicidad.

1.1. Interpreta y aplica segun sus funciones comunicativas
(lustrativas, descriptivas, ornamentales o subjetivas), formas u objetos

2. Interpretar una forma u objeto segun sus intenciones | atendiendo a diversos grados de iconicidad (apuntes, bocetos,
comunicativas. croquis,...) con diferentes técnicas graficas.

2.1. Analiza la configuracién de las formas naturales y artificiales
discriminando lo esencial de sus caracteristicas formales, mediante
la ejecucion grafica y la discusion verbal y escrita.

Bloque 2: La expresidn de la subjetividad
1. Desarrollar la capacidad de representacion de las formas | 1.1 Representa formas aprendidas mediante la percepcion visual y
mediante la memoria y retentiva visual. tactil atendiendo a sus caracteristicas formales esenciales.
2. Elaborar iméagenes con distintas funciones expresivas utilizando
la memoria y retentiva visual. 2.1.  Expresa sentimientos y valores subjetivos mediante Ila
3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje | representacion de composiciones figurativas y abstractas de formas y

propio de la expresién grafico plastica

colores (funciones expresivas).

2.2. Experimenta con métodos creativos de memorizacion vy
retentiva para buscar distintas representaciones mediante valores
luminicos, cromaticos y compositivos, un mismo objeto o composicion.

3.1. Analiza de forma verbal y escrita, individual y colectivamente




obras propias o ajenas atendiendo a sus valores subjetivos.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva

1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad ,
las formas , aisladas o en una composicion, el entorno inmediato,
interiores y exteriores, expresando las caracteristicas espaciales, de
proporcionalidad, valores luminicos y cromaticos

1.1.  Comprende y representa las formas en distintos puntos de vista.
1.2. Observa y aplica el entorno como un elemento de estudio
gréafico elaborando composiciones cromaticas y lineales, atendiendo a
las variaciones formales segun el punto de vista.

1.3.  Representa los objetos aislados o en un entorno conociendo los
aspectos estructurales de la forma, posicibn y tamano de sus
elementos.

Bloque 4. El cuerpo humano como modelo

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana.

2. Representar la figura humana, su entorno, identificando las
relaciones de proporcionalidad entre el conjunto y sus partes.

3. Experimentar con los recursos grafico plasticos para representar el
movimiento y expresividad de la figura humana.

1.1.  Comprende la figura humana como un elemento de estudio
grafico y expresivo, mediante la observacién y reflexion de obras
propias y ajenas.

2.1. Analiza la figura humana atendiendo a sus relaciones de
proporcionalidad mediante la observacién del natural o con modelos
estaticos.

3.1. Es capaz de representar y captar el movimiento de forma
grafico plastica aplicando diferentes técnicas.

3.2. Elabora imagenes con distintos procedimientos grafico plasticos
con distintas funciones expresivas con la figura humana como sujeto

Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo

1. Conocer y aplicar las herramientas digitales de dibujo y sus
aplicaciones en la creacién grafico plastica.

2. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del
pensamiento y el conocimiento de su terminologia, materiales y
procedimientos para desarrollar el proceso creativo con fines
artisticos, tecnolégicos o cientificos, asi como las posibilidades de las

1.1.  Conoce y aplica las herramientas del Dibujo Artistico digital
utilizando las TIC en procesos creativos.

2.1.  Valora la importancia del Dibujo Artistico en los procesos
proyectivos elaborando proyectos conjuntos con otras disciplinas
artisticas o no del mismo nivel o externos.




TIC. 2.2. Demuestra creatividad y autonomia en los procesos artisticos
3. Respetar el trabajo propio y ajeno asi como el espacio de trabajo. | proponiendo soluciones grafico plasticas que afianzan su desarrollo
personal y autoestima.

2.3. Esté orientado y conoce las posibilidades del Dibujo Artistico en
la Enseflanzas Artisticas, Tecnoldgicas y Cientificas con ejemplos
claros y contacto directo con artistas, disefiadores, cientificos vy
técnicos.

2.4. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminologia
especifica en puestas en comun, de sus proyectos individuales o
colectivos fomentando la participacion activa y critica constructiva.

2.5. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas
idoneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-graficos.

3.1.  Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado
aportando al aula cuando es necesario para la elaboracién de las
actividades.

8. Dibujo Técnico.

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y fabricacion de productos que
resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitariae-internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los
aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo
que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o
interpretar la informacién codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de documentacién grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas
de representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo. Esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo,




un desarrollo avanzado de su “vision espacial”, entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacién de espacios u
objetos de todo tipo y elaborar documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio
grafico, con la ideacion de espacios arquitecténicos o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento
basico para la comprension, analisis y representacién de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres
grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y Normalizacién. Se trata de que el estudiante tenga una visién global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia.

A lo largo del segundo curso, , se introduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa.

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacién, Normalizacion y
Proyectos.

El primer Blogue, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver
problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones
al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el Bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las
axonometrias, perspectivas cénicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este Bloque debe de abordarse de manera integrada para
permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacién del
dibujo “a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de representacion.

El tercer Blogque: la Normalizacién, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones
gréficas. Este Bloque esta especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo Bloque. Por lo que, aunque
la secuencia establecida situa este Blogue de manera especifica en el primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion
sea una constante a lo largo de la etapa.



El cuarto Bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo
largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico.

Dibujo Técnico I. 12 Bachillerato.

Criterios de evaluacion

] Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

1. Resolver problemas de configuracién de formas poligonales
sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de
acuerdo con un esquema “paso a paso”’ y/o figura de analisis
elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales
de tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacién entre sus elementos.

1.1. Disena, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares
cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabén, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares
geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano
comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros
y poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disena, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando
las relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por
triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea
para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funcion de la apreciacidn establecida y utilizandola
con la precisién requerida.




1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacién, simetria, homotecia y
afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la representacién de
formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia,
centros y radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por
enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla
y compas aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de
Ovalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefo arquitectonico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas
y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

Bloque 2. Sistemas

de representacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacién - con sus posibles . aplicaciones. al dibujo . técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando
las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se
desee mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno
préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del
analisis de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o
espacios, ‘determinando las caracteristicas = diferenciales y los
elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales
sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes
mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico
sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion




suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de
piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicién de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando,
en su caso, los coeficientes de reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir
de espacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando la orientacién de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final.

de un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la
finalidad de la representacién, la exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo
los procedimientos de obtencidén de las proyecciones y su disposicion
normalizada

2.1. Disenia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a
mano alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion
ortogonal establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las
proyecciones suficientes para su definicibn e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y
caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando
sus elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccién y
verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su posicién mediante perspectivas a mano
alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento. del sistema de planos acotados
como una variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucién de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas
de nivel.




3.1.  Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus
vistas principales, con la ayuda de dutiles de dibujo sobre tablero,
representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los
planos coordenados como évalos en lugar de elipses, simplificando su
trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de
cuerpos o0 espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a
un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cbnica,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacion de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion
del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto
principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas
centrales de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacién para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas soélidas o espaciales con arcos de
circunferencia en caras horizontales o verticales, dibujando
perspectivas coénicas oblicuas con la ayuda de dutiles de dibujo,
simplificando la construccién de las elipses perspectivas mediante el
trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la
ayuda de plantillas de curvas.

Bloque 3. Normalizacion

1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la
comunicacion universal que permite simplificar los métodos de
produccién, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su utilizacién por el destinatario final.

1.1 Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE,
EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su
aplicacion para la eleccion y doblado de formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para




2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales
relacionadas con los principios generales de representacién, formatos,
escalas, acotacion y métodos de proyeccion ortograficos y
axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos.

disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios
representados utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion,
aplicando las normas referidas a los principales métodos de
proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para
su definicién, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas
necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de
acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas
necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de
acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones,
aplicando las normas basicas correspondientes.

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacién de las
propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la
transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando
graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitectonicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefalando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacién al dibujo técnico
aplicando los conceptos de potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos,

rectas y circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la




3. Relacionar las transformaciones homologicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacién, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién

resolucidén de problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones vy
transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de
los ejes y centros radicales, indicando graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relaciébn entre sus
elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, intersecciéon y tangencias
entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas coénicas determinando previamente los elementos
que las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto
a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homolégicas identificando sus invariantes geométricos, describiendo
sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas
geomeétricos y a la representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas complejas, indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas

de representacion

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada

para desarrollar la “visidn espacial”, analizando la posicion relativa entre

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que
condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos,




rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para
determinar el sistema de representacién adecuado y la estrategia
idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las
posiciones singulares respecto a los planos de proyeccion,
determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de
las superficies que los conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicién en funcién de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes
de reduccién y determinando las secciones planas principales.

utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver problemas de
pertenencia, posicién, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidas en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras
planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a
los planos coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y
pirdAmides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de medida.

2.3. Determina la seccibn plana de cuerpos 0 espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas,
conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos
con la ayuda de sus proyecciones diédricas o0 su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los
puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y
caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcion de la orientacién del triedro




fundamental, determinando el tridangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su posicion en funcién
de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccibn plana de cuerpos o
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
isometrias o perspectivas caballeras.

espacios
dibujando

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de
un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado
con el disefno industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de
los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de
construccién geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

1.2. Identifica  formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar
la comunicacién técnica con otras personas.

1.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboraciéon de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones.  informaticas
relacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacién.

2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando




programas de creacion de modelos en 3D, insertando soélidos
elementales, manipuldndolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto de vista
idéneo al propésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos
e informéaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.

9. Educacidn Fisica.

La educacion basada en competencias permite definir los resultados del aprendizaje esperados desde un planteamiento integrador dirigido a la
aplicacion de los saberes adquiridos para que los alumnos y las alumnas consigan un desarrollo personal satisfactorio, el ejercicio la ciudadania
activa y la participacion en el aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La asignatura de Educacion Fisica tiene como finalidad principal desarrollar en las personas su competencia motriz, entendida como la
integracién de los conocimientos, los procedimientos, las actitudes y los sentimientos vinculados a la conducta motora fundamentalmente. Para su
consecucién no es suficiente con la mera practica, sino que es necesario el analisis critico que afiance actitudes, valores referenciados al cuerpo,
al movimiento y a la relacién con el entorno. De este modo, el alumnado lograra controlar y dar sentido a las propias acciones motrices,
comprender los aspectos perceptivos, emotivos y cognitivos relacionados con dichas acciones y gestionar los sentimientos vinculados a las
mismas ademas de integrar conocimientos y habilidades transversales, como el trabajo en equipo, el juego limpio, el respeto a las normas, y la
seguridad entre otras.

Asimismo, la-Educacion Fisica esta vinculada a la adquisicién de competencias relacionadas con la salud través de acciones que ayuden a la
adquisicion de habitos responsables de actividad fisica regular y la adopcién de actitudes criticas ante practicas sociales no saludables,
fundamentalmente en lo relacionado con las enfermedades de origen cardiovascular.

La competencia motriz evoluciona a lo largo de la vida de las personas y desarrolla la inteligencia para saber qué hacer, cémo hacerlo, cuando y
con quién en funcién de los condicionantes del entorno.

Entre los procesos implicitos en la conducta motriz hay que destacar el percibir, interpretar, analizar, decidir, ejecutar y evaluar los actos motores.
Entre los conocimientos mas destacables que se combinan con dichos procesos estan, ademas de los correspondientes a las diferentes



actividades fisicas, los relacionados con la corporeidad, con el movimiento, con la salud, con los sistemas de mejora de las capacidades motrices,
con las medidas preventivas y de seguridad ante riesgos o accidentes y con los usos sociales de la actividad fisica, entre otros. Y entre las
actitudes se encuentran las derivadas de la valoracién y el sentimiento acerca de sus propias limitaciones y posibilidades, el disfrute de la practica
y la relacién con los demas.

Las situaciones a las que responde una accién motriz, en un proceso de ensefianza y aprendizaje, suponen establecer entornos de
caracteristicas diferentes en los que la respuesta tiene, también, significados diferentes. En unos casos se tratara de conseguir un rendimiento, en
otros la ergonomia, la expresividad o la recreacion.

En este sentido, la Educacion Fisica contempla situaciones y contextos de aprendizaje variados; desde los que Unicamente se trate de controlar
los movimientos propios y conocer mejor las posibilidades personales, hasta otras en las que las acciones deben responder a estimulos externos
variados y coordinarse con las actuaciones de comparneros o adversarios y en las que las caracteristicas del medio pueden ser cambiantes. La
l6gica interna de las situaciones o actividades motrices propuestas se convierte asi en una herramienta imprescindible de la programacion de la
asignatura.

La asignatura de Educacion Fisica puede estructurarse en torno a cinco situaciones motrices diferentes:

. Acciones motrices individuales en entornos estables: suelen basarse en modelos técnicos de ejecucion en las que resulta decisiva la
capacidad de ajuste para lograr conductas motrices cada vez mas eficaces, optimizar la realizacién, gestionar el riesgo y alcanzar soltura en las
acciones. Este tipo de situaciones se suele presentar en las actividades de desarrollo del esquema corporal, de adquisicion de habilidades
individuales, la preparacion fisica de forma individual, el atletismo, la natacién y la gimnasia en algunos de sus aspectos, entre otros.

. Acciones motrices en situaciones de oposicion. En estas situaciones resulta imprescindible la interpretacion correcta de las acciones de un
oponente, la seleccion acertada de la accion, la oportunidad del momento de llevarla a cabo, y la ejecucion de dicha decisién. La atencion, la
anticipacion y la prevision de las consecuencias de las propias acciones en el marco del objetivo de superar al contrario, son algunas de las
facultades implicadas. A estas situaciones corresponden los juegos de uno contra uno, los juegos de lucha, el judo, el badminton, el tenis, el mini-
tenis y el tenis de mesa, entre otros.

. Acciones motrices en situaciones de cooperacion, con o sin oposicion. En estas situaciones se producen relaciones de cooperacion y
colaboracion con otros participantes en entornos estables para conseguir un objetivo, pudiéndose producir que las relaciones de colaboracién
tengan como objetivo el de superar la oposicion de otro grupo. La atencion selectiva, la interpretacién de las acciones del resto de los
participantes, la prevision y anticipacion de las propias acciones atendiendo a las estrategias colectivas, el respeto a las normas, la capacidad de
estructuracién espacio-temporal, la resolucién de problemas y el trabajo en grupo, son capacidades que adquieren una dimension significativa en



estas situaciones; ademas de la presidn que pueda suponer el grado de oposicion de adversarios en el caso de que la haya. Juegos tradicionales,
actividades adaptadas del mundo del circo, como acrobacias o0 malabares en grupo; deportes como el patinaje por parejas, los relevos, la
gimnasia en grupo, y deportes adaptados, juegos en grupo; deportes colectivos como baloncesto, balonmano, béisbol, rugby, futbol y voleibol,
entre otros, son actividades que pertenecen a este grupo.

. Acciones motrices en situaciones de adaptacién al entorno. Lo mas significativo en estas acciones es que el medio en el que se realizan
las actividades no tiene siempre las mismas caracteristicas, por lo que genera incertidumbre y su finalidad es adaptarse al entorno y a la
actividad. En general se trata de desplazamientos con o sin materiales, realizados en el entorno natural o urbano que puede estar mas o menos
acondicionado, pero que experimenta cambios, por lo que el alumnado necesita organizar y adaptar sus conductas a las variaciones del mismo.
Resulta decisiva la interpretacion de las condiciones del entorno para situarse, priorizar la seguridad sobre el riesgo y regular la intensidad de los
esfuerzos en funcién de las posibilidades personales. Estas actividades facilitan la conexién con otras areas de conocimiento y la profundizacion
en valores relacionados con la conservaciéon del entorno, fundamentalmente del medio natural. Puede tratarse de actividades individuales,
grupales, de colaboracién o de oposicion. Las marchas y excursiones a pie o en bicicleta, las acampadas, las actividades de orientacién, los
grandes juegos en la naturaleza (de pistas, de aproximacion y otros), el esqui, en sus diversas modalidades, o la escalada, forman parte, entre
otras, de las actividades de este tipo de situacion.

. Acciones motrices en situaciones de indole artistica o de expresién. En estas situaciones las respuestas motrices requeridas tienen
finalidades artisticas, expresivas y comunicativas, son de caracter estético y comunicativo y pueden ser individuales o en grupo. El uso del
espacio, las calidades del movimiento, asi como los componentes ritmicos y la movilizacién de la imaginacién y la creatividad en el uso de
diferentes registros de expresion (corporal, oral, danzada, musical), son la base de estas acciones. Dentro de estas actividades tenemos los
juegos cantados, la expresion corporal, las danzas, el juego dramatico y el mimo, entre otros.

En cuanto ala-adopcién de habitos saludables es muy importante tener en cuenta que se estima que hasta un 80% de nifilos y ninas en edad
escolar unicamente participan en actividades fisicas en la escuela, tal y como recoge el informe Eurydice, de la Comision Europea de 2013; por
ello la Educacién Fisica en las edades de escolarizacion debe tener una presencia importante en el horario del alumnado si se quiere ayudar a
paliar el sedentarismo, que es uno de los factores de riesgo identificados, que influye en algunas de las enfermedades mas extendidas en la
sociedad actual. El citado informe, siguiendo las pautas marcadas por la Organizacion Mundial de la Salud, aconseja para las edades escolares,
60 minutos diarios de actividad fisica enfocada a la salud.

Los niveles que la Educacién Fisica plantea tienen que adecuarse al nivel de desarrollo de las alumnas y de los alumnos, teniendo siempre
presente que la conducta motriz es el principal objeto de la asignatura y que en esa conducta motriz deben quedar aglutinados tanto las



intenciones de quien las realiza como los procesos que se pone en juego para realizarla. Se pretende proporcionar a las personas los recursos
necesarios que les permitan llegar a un nivel de competencia motriz y a ser autbnomas en su practica de actividades fisica y una practica regular.
De este modo, los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje se organizan en torno a cinco grandes ejes:

. Dominar las habilidades motoras y los patrones de movimiento necesarios para practicar un conjunto variado de actividades fisicas.

. Comprender los conceptos, principios, estrategias y tacticas asociadas a los movimientos y aplicarlos en el aprendizaje y en la practica de
actividades fisicas.

. Alcanzar y mantener una adecuada aptitud/condicién fisica relacionada con la salud.
. Mostrar un comportamiento personal y social responsable respetandose a si mismo, a los otros y al entorno.
. Valorar la actividad fisica desde la perspectiva de la salud, el placer, el desafio, la expresion personal y la interaccion social.

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, los estudiantes experimentan importantes cambios personales y sociales. Por una parte, la
Educacion Fisica tiene que ayudar a los jévenes de esta edad a adquirir de nuevo referencias de si mismos, de los demas, y de su competencia
motriz. Esto colabora en la cimentacion de una autoimagen positiva que, junto a una actitud critica y responsable, les ayude a no sacrificar su
salud para adecuarse a unos modelos sujetos a las modas del momento. Por otra parte, los estudiantes se enfrentan a diversidad y a la riqueza
de actividades fisicas y deportivas, deben conseguir nuevos aprendizajes que les permitan mayor eficiencia en situaciones deportivas, creativas,
ludicas o de superacion de retos, junto con la posibilidad de identificar problemas o desafios, resolverlos y estabilizar sus respuestas utilizando y
desarrollando sus conocimientos y destrezas. Ademas, en la comprensién y la asimilacion progresiva de los fundamentos y normas, propios de la
signatura, deben también integrar y transferir los conocimientos de otras areas o situaciones.

Un aspecto que se hace imprescindible para conseguir los fines propuestos es que la practica lleve aparejada la reflexién sobre lo que se esta
haciendo, el-analisis de la situacién y la toma de decisiones. También hay que incidir en la valoracién de las actuaciones propias y ajenas y en la
busqueda de férmulas de mejora. Como resultado de este tipo de practica se desarrolla la confianza para participar en diferentes actividades
fisicas y valorar estilos de vida saludables y activos.

Los deportes son, actualmente, la actividad fisica con mayor repercusion sociocultural, por lo que facilitan la integracién social; sin embargo, la
Educacién Fisica en esta etapa no debe aportar una visién restringida sino que se debe ayudar a que el alumnado adquiera las destrezas, los
conocimientos y las actitudes necesarias para desarrollar su conducta motriz en diferentes tipos de actividades, es decir, ser competente en
contextos variados.



La Educacién Fisica en el Bachillerato, continta la progresién de los aprendizajes de las etapas anteriores y proporciona al alumnado la ayuda
necesaria para que adquiera las competencias relacionadas con la planificacién de su propia actividad fisica. De este modo, se favorece la
autogestién y la autonomia que estan implicadas en el desarrollo de un estilo de vida activo y saludable, imprescindibles en la sociedad actual. La
Educacién Fisica tiene que plantear propuestas enfocadas al desarrollo de todas las capacidades implicadas; unas son especificas del ambito
motor, como es el caso de los factores de la condicidn fisica y las capacidades coordinativas; otras son de caracter metodoldgico o transversal,
como organizar y programar. Todo ello sin olvidar prestar atencidon a las capacidades cognitivas, emocionales y sociales.

Por otra parte, dado el caracter propedéutico del Bachillerato y la evolucién que ha experimentado el nimero de profesiones y de ofertas de
estudios superiores relacionados con la actividad fisica y la salud, esta materia tratara de presentar distintas alternativas que sirvan para que el
alumnado pueda adoptar criterios de valoracion de esas profesiones y posibilidades de estudio, ya sea en el ambito universitario, en el de la
formacién profesional o0 en las ensefanzas deportivas, asi como las profesiones en las que la capacidad fisica se convierte en un aspecto
imprescindible para su desarrollo.

La salud, sigue siendo un eje de actuacién primordial, entendida no s6lo como ausencia de enfermedad, sino como responsabilidad individual y
colectiva; y para ello, se ha de profundizar en los conocimientos tedricos y practicos referidos a los factores de la condicién fisica y al control de
los riesgos asociados a las actividades, asi como en la adquisicion de habitos posturales correctos y de una ejecucién técnica que prevenga o
evite lesiones; asimismo, hay que plantear la mejora de las estrategias apropiadas para la solucion de las diferentes situaciones motrices, el
andlisis critico de los productos que oferta el mercado y que estan relacionados con las actividades fisicas, y el desarrollo de la autoestima.

Educacion Fisica. 12 ciclo ESO

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver situaciones motrices individuales aplicando los | 1.1. Ejecuta los aspectos basicos del modelo técnico de las actividades
fundamentos técnicos de las actividades fisico-deportivas | propuestas.

propuestas.
1.2. Autoevalla su ejecucidn con respecto al modelo técnico planteado.

1.3. Describe la forma de realizar los movimientos implicados en el modelo
técnico.

1.4. Explica y practica las técnicas basicas de orientacion en recorridos en
entornos no habituales demostrando actitudes y habitos respetuosos con el




entorno

2. Interpretar y producir acciones motrices con finalidades
artistico-expresivas, utilizando técnicas de expresion
corporal y otros recursos.

2.1 Utiliza técnicas corporales, de forma creativa, combinando espacio, tiempo e
intensidad.

2.2 Crea y pone en practica una secuencia de movimientos corporales ajustados
a un ritmo prefijado.

2.3. Colabora en el disefio y la realizacion de bailes y danzas, adaptando su
ejecucién a la de sus comparieros.

3. Resolver situaciones motrices de oposicion, colaboracion
0 colaboracién oposicion, utilizando las estrategias mas
adecuadas en funcién de los estimulos relevantes.

3.1. Adapta los fundamentos técnicos y tacticos para obtener ventaja en la
practica de las actividades fisico-deportivas de adversario y de equipo
propuestas.

3.2. Describe y pone en practica de manera autbnoma aspectos de organizacién
de ataque y de defensa en el deporte de equipo seleccionado.

3.3. Discrimina los estimulos que hay que tener en cuenta en la toma de
decisiones en las situaciones de colaboracion, oposicion y colaboracion-
oposicidn, para obtener ventaja o cumplir el objetivo de la accién.

3.4. Reflexiona sobre las situaciones resueltas valorando la oportunidad de las
soluciones aportadas y su aplicabilidad a situaciones similares.

4. Analizar las causas y los efectos de la propia conducta
motriz y de los habitos personales, relacionandolos con los
factores que -inciden: sobre la condicion fisica, rlas
capacidades coordinativas y la salud.

4.1. Analiza la implicacién de las capacidades fisicas y las coordinativas en las
diferentes actividades fisico-deportivas y artistico-expresivas trabajadas en el
ciclo.

4.2. ldentifica las caracteristicas que deben tener las actividades fisicas para ser
consideradas saludables adoptando una actitud critica frente a las practicas que
tienen efectos negativos para la salud.

4.3. Analiza la importancia de la practica habitual de actividad fisica para la
mejora de la propia condicién fisica, relacionando el efecto de esta practica con la




mejora de la calidad de vida.

4.4. Relaciona el gasto energético que conlleva la actividad fisica con la
alimentacion.

5. Reconocer los mecanismos de control de la intensidad de
la actividad fisica y sus caracteristicas, aplicandolos a la
propia practica y relacionandolos con los factores de la
condicion fisica y la salud.

5.1. Aplica de forma auténoma procedimientos para autoevaluar los factores de la
condicion fisica.

5.2. Asocia los sistemas metabdlicos de obtencion de energia con los diferentes
tipos de actividad fisica.

5.3. Relaciona las adaptaciones organicas y personales con la actividad fisica
sistematica.

5.4. Adapta la intensidad del esfuerzo controlando la frecuencia cardiaca
correspondiente a los margenes de mejora de los diferentes factores de la
condicién fisica.

6. Desarrollar las capacidades fisicas de acuerdo con las
posibilidades personales y dentro de los margenes de la
salud.

6.1. Participa activamente en la mejora de las capacidades fisicas basicas desde
un enfoque saludable, utilizando los métodos basicos para su desarrollo.

6.2. Alcanza niveles de condicion fisica acordes a su momento de desarrollo
motor y a sus posibilidades.

6.3. Aplica los fundamentos de higiene postural, en la practica de las actividades
fisicas como medio de prevencion de lesiones.

7. ldentificar-las partes de una sesion de actividad fisica,
analizando las caracteristicas de las @ actividades
desarrolladas en la misma.

7.1. Relaciona la estructura de una sesién de actividad fisica conla intensidad de
los esfuerzos realizados.

7.2. Prepara y realiza de forma autbnoma y habitual calentamientos generales.

7.3. Prepara y pone en practica actividades para la mejora de las habilidades
motrices en funcion de las propias dificultades.

8. Reconocer las posibilidades de las actividades fisico-
deportivas y artistico-expresivas como formas de inclusion

8.1. Muestra tolerancia y deportividad tanto en el papel de participante como de




social y de ocio activo, facilitando la eliminacién de
obstaculos a la participacion de otras personas
independientemente de sus caracteristicas, y aceptando las
aportaciones de los demas.

espectador.

8.2. Colabora en las actividades grupales, respetando las aportaciones de los
demas y las normas establecidas, y asumiendo sus responsabilidades para la
consecucion de los objetivos.

8.3. Respeta a los demas dentro de la labor de equipo, con independencia del
nivel de destreza.

8.4. Analiza criticamente las actitudes y estilos de vida relacionados con el
tratamiento del cuerpo, las actividades de ocio, la actividad fisica y el deporte en
el contexto social actual.

9. Controlar las dificultades y los riesgos durante su
participacion en actividades fisico deportivas y artistico
expresivas, analizando las caracteristicas de las mismas y
las interacciones motrices que conllevan y adoptando
medidas preventivas y de seguridad en su desarrollo.

9.1. Identifica las caracteristicas de las actividades fisico-deportivas y artistico-
expresivas propuestas que pueden suponer un elemento de riesgo para si mismo
o para los demas.

9.2. Adopta las medidas preventivas y de seguridad propias de las actividades
desarrolladas durante el ciclo, teniendo especial cuidado con aquellas que se
desarrollan en un entorno no estable.

9.3. Describe los protocolos a seguir para activar a los servicios de emergencia y
de proteccion del entorno.

10. Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion en el proceso de aprendizaje, para buscar,
analizar y -seleccionar informaciéon relevante, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos.

10.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para elaborar
documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, -analisis y seleccion de informacion
relevante.

10.2. Expone y defiende trabajos elaborados sobre temas vigentes en el contexto
social, relacionados con la actividad fisica o la corporalidad, utilizando recursos
tecnoldgicos.




Educacién Fisica. 42 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver situaciones motrices individuales aplicando
fundamentos técnicos en las actividades fisico deportivas
propuestas, con eficacia y precisién.

1.1. Ajusta la realizacién de las habilidades especificas a los requerimientos
técnicos en las situaciones motrices individuales, preservando su seguridad y
teniendo en cuenta sus propias caracteristicas.

1.2. Ajusta la realizacién de las habilidades especificas a los condicionantes
generados por los compaferos y los adversarios en las situaciones colectivas.

1.3. Adapta las técnicas de progresion o desplazamiento a los cambios del medio
priorizando la seguridad personal y colectiva.

2. Componer vy presentar montajes individuales o
colectivos, seleccionando y ajustando los elementos de la
motricidad expresiva.

2.1. Disefia composiciones de caracter artistico expresivo, seleccionando las
técnicas méas apropiadas para el objetivo previsto.

2.2. Ajusta sus acciones a la intencionalidad de los montajes artisticos expresivos,
combinando los componentes espaciales, temporales y, en su caso, de interaccion
con los demés.

2.3. Colabora en el disefo y la realizaciéon de los montajes artistico expresivos,
aportando y aceptando propuestas.

3. Resolver situaciones motrices de oposicion,
colaboracién o colaboracion oposicion, en las actividades
fisico deportivas propuestas, tomando la decisibn mas
eficaz en funcién del objetivo.

3.1. Aplica de forma oportuna y eficaz las estrategias especificas de las
actividades de oposicidén, contrarrestando o anticipdndose a las acciones del
adversario.

3.2. Aplica de forma oportuna y eficaz las estrategias especificas de las
actividades de cooperacion, ajustando las acciones motrices a los factores
presentes y a las intervenciones del resto de los participantes.

3.3. Aplica de forma oportuna y eficaz las estrategias especificas de las
actividades de colaboracion-oposicion, intercambiando los diferentes papeles con
continuidad, y persiguiendo el objetivo colectivo de obtener situaciones ventajosas
sobre el equipo contrario.




3.4. Aplica soluciones variadas ante las situaciones planteadas, valorando las
posibilidades de éxito de las mismas, y relacionandolas con otras situaciones.

4. Justificar y valorar las causas y los efectos de la
conducta motora, reconociendo los procesos que
intervienen en una accién motriz.

4.1. Valora el grado de implicacién de las diferentes capacidades fisicas en la
realizacion de los diferentes tipos de actividad fisica.

4.2. Justifica las decisiones tomadas en la practica de las diferentes actividades
reconociendo los procesos que estan implicados en las mismas.

4.3. Argumenta estrategias o plantea soluciones para resolver problemas motores
valorando las caracteristicas de cada participante y los factores presentes en el
entorno.

5. Aplicar los conocimientos sobre actividad fisica y salud
para argumentar la relacién entre los habitos de vida y sus
efectos sobre la condicion fisica.

5.1. Demuestra conocimientos sobre las caracteristicas que deben reunir las
actividades fisicas con un enfoque saludable y los beneficios que aportan a la
salud individual y colectiva.

5.2. Relaciona ejercicios de tonificacion y flexibilizacién con la compensacion de
los efectos provocados por las actitudes posturales inadecuadas mas frecuentes.

5.3. Relaciona habitos como el sedentarismo, el consumo de tabaco y de bebidas
alcoholicas con sus efectos en la condicion fisica y la salud.

5.4. Valora las necesidades de alimentos y de hidratacién para la realizacién de
diferentes tipos de actividad fisica.

6. Desarrollar o mantener los factores de la condicién fisica
incorporando-actividades en su modo de vida y valorando
el propio nivel.

6.1. Practica de forma regular, sistematica y autébnoma actividades fisicas con el
fin de mejorar las condiciones de saludy calidad de vida.

6.2. Aplica los procedimientos para integrar en los programas de actividad fisica la
mejora de las capacidades fisicas basicas, con una orientacion saludable y en un
nivel adecuado a sus posibilidades para sus actividades en clase y fuera de ella.

6.3. Valora su aptitud fisica en sus tres dimensiones anatdmica, fisioldgica y
motriz, y conoce la relacién entre ellas y la salud.

7. Disefar y realizar autbnomamente la fase inicial y final

7.1. Analiza la actividad fisica principal de la sesiébn para establecer las




de alguna de las sesiones de actividad fisica considerando
las actividades que se realizan en la parte principal y
siguiendo las pautas establecidas.

caracteristicas que deben tener las fases de activacion y de vuelta a la calma.

7.2. Selecciona los ejercicios o tareas de activacion y de vuelta a la calma de una
sesion, atendiendo a la intensidad o a la dificultad de las tareas de la parte
principal.

7.3. Realiza ejercicios o actividades en las fases iniciales y finales de alguna
sesion, de forma auténoma, acorde con su nivel de competencia motriz.

8. Colaborar en la planificacién y en la organizacién de
campeonatos o torneos deportivos para un grupo de
referencia, previendo los medios y las actuaciones
necesarias para la celebracion de los mismos vy
relacionando sus funciones con las del resto de implicados.

8.1. Asume las funciones encomendadas en la organizacion de actividades
grupales.

8.2. Verifica que su colaboracién en la planificacién de actividades grupales se ha
coordinado con las acciones del resto de las personas implicadas.

8.3. Presenta propuestas creativas de utilizacién de materiales y de planificacion
para utilizarlos en su practica de manera autbnoma.

9. Analizar criticamente el fendmeno deportivo
discriminando los aspectos culturales, educativos,
integradores y saludables de los que fomentan la violencia,
la discriminacion o la competitividad mal entendida.

9.1. Valora las actuaciones e intervenciones de los participantes en las actividades
reconociendo los méritos y respetando los niveles de competencia motriz y otras
diferencias.

9.2. Valora las diferentes actividades fisicas distinguiendo las aportaciones que
cada una tiene desde el punto de vista cultural, para el disfrute y el
enriguecimiento personal y para la relacién con los demas.

9.3. Mantiene una actitud critica con los comportamientos antideportivos, tanto
desde el papel de participante, como del de espectador.

10. Reconocer el impacto ambiental, econémico y social de
las actividades fisicas y deportivas reflexionando sobre su
repercusion en la forma de vida en el entorno afectado.

10.1. Compara los efectos de las diferentes actividades fisicas y deportivas en el
entorno y los relaciona con la forma de vida en los mismos.

10.2. Demuestra habitos y actitudes de conservacién y proteccion del medio
ambiente.

10.3. Relaciona las actividades fisicas en la naturaleza con la salud y la calidad de




vida.

11. Asumir la responsabilidad de la propia seguridad en la
practica de actividad fisica teniendo en cuenta los factores
inherentes a la actividad y previendo las consecuencias
que pueden tener las actuaciones poco cuidadosas sobre
la seguridad de los participantes.

11.1. Verifica las condiciones personales de practica segura usando
convenientemente su propia indumentaria y los materiales y espacios de practica.

11.2. |dentifica las lesiones mas frecuentes derivadas de la practica de actividad
fisica.

11.3. Describe los protocolos que deben seguirse ante las lesiones, accidentes o
situaciones de emergencia mas frecuentes producidas durante la practica de
actividades fisico deportivas.

12. Demostrar actitudes personales inherentes al trabajo
en equipo superando las inseguridades y apoyando a los
demas ante la resolucién de situaciones desconocidas.

12.1. Fundamenta sus puntos de vista o aportaciones en los trabajos de grupo y
admite la posibilidad de cambio frente a otros argumentos validos.

12.2. Valora y refuerza las aportaciones enriquecedoras de los compareros o las
companeras en los trabajos en grupo.

13. Utilizar eficazmente las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion en el proceso de aprendizaje, para
buscar, seleccionar y valorar informaciones relacionadas
con los contenidos del curso, comunicando los resultados y
conclusiones en el soporte mas adecuado.

13.1. Busca, procesa y analiza criticamente informaciones actuales sobre
tematicas vinculadas a la actividad fisica y la corporalidad utilizando recursos
tecnoldgicos.

13.2. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para profundizar
sobre contenidos del curso, realizando valoraciones criticas y argumentando sus
conclusiones.

13.3. Comunica y comparte informacién e ideas en los soportes y en entornos
apropiados.

Educacién Fisica. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver situaciones motrices en diferentes contextos de
practica aplicando habilidades motrices especificas con
fluidez, precision y control, perfeccionando la adaptacién y la

1.1. Perfecciona las habilidades especificas de las actividades individuales que
respondan a sus intereses.




ejecucidn de los elementos técnicos desarrollados en el ciclo
anterior.

1.2. Ajusta la realizacién de las habilidades especificas a los condicionantes
generados por los companeros y los adversarios en las situaciones colectivas.

1.3. Resuelve con eficacia situaciones motrices en un contexto competitivo.

1.4. Pone en practica técnicas especificas de las actividades en entorno natural o
en entornos no estables, analizando los aspectos organizativos necesarios y
valorando los comportamientos relacionados con la seguridad y la conservacién
del entorno.

2. Crear y representar composiciones corporales colectivas
con originalidad y expresividad, aplicando las técnicas mas
apropiadas a la intencionalidad de la composicién.

2.1. Elabora y representa composiciones o0 montajes de expresién corporal
individuales o colectivos, ajustandose a una intencionalidad de caracter estética o
expresiva.

2.2. Adecua sus acciones motrices al sentido del proyecto artistico expresivo.

2.3. Colabora en el proceso de creacion y desarrollo de las composiciones o
montajes artisticos expresivos.

3. Solucionar de forma creativa situaciones de oposicion,
colaboracion o colaboracién oposicibn en contextos
deportivos 0 recreativos, adaptando las estrategias a las
condiciones cambiantes que se producen en la practica.

3.1. Condiciona las acciones del adversario en el desarrollo de las actividades de
oposicién, desarrollando acciones que le conducen a situaciones de ventaja.

3.2. Colabora con los participantes en las actividades fisico-deportivas en las que
se produce colaboracién o colaboracion oposicidon y explica la aportacion de cada
uno.

3.3. Desempena las funciones que le corresponden, en los procedimientos o
sistemas puestos en practica para conseguir los objetivos del equipo, en el marco
de las actividades fisico-deportivas colectivas.

3.4. Valora la oportunidad y el riesgo de sus acciones.

3.5. Plantea estrategias ante las situaciones de oposicion o de colaboracion
oposicién, adaptandolas a las caracteristicas de los participantes.

4. Asumir la responsabilidad personal de la actividad fisica o

4.1. Incorpora en su practica los fundamentos posturales y funcionales que




el deporte necesario para promover su salud.

promueven la salud.

4.2. Utliza de forma auténoma las técnicas de relajacibn como medio de
conocimiento personal, como técnica de recuperacion y como recurso para
reducir desequilibrios y tensiones producidas en la vida diaria.

4.3. Conoce y practica técnicas elementales de masaje como forma de ayuda
para la relajacién muscular.

5. Desarrollar o mantener los factores de la condicion fisica y
las habilidades motrices con un enfoque hacia la salud,
considerando el propio nivel y orientdndolos hacia sus
motivaciones y hacia posteriores estudios u ocupaciones.

5.1. Integra los conocimientos sobre nutricion y balance energético en los
programas de actividad fisica para la mejora de la condicién fisica y salud.

5.2. Alcanza sus objetivos de nivel de condicién fisica dentro de los margenes
saludables asumiendo la responsabilidad de la puesta en practica de su programa
de actividades.

6. Planificar, elaborar y poner en practica un programa
personal de actividad fisica que incida en la mejora y el
mantenimiento de la salud, aplicando los diferentes sistemas
de desarrollo de las capacidades fisicas implicadas,
teniendo en cuenta sus caracteristicas y nivel inicial, y
evaluando las mejoras obtenidas.

6.1 Autoevalla sus capacidades fisicas y coordinativas considerando sus
necesidades y motivaciones y como requisito previo para la planificacion de la
mejora de las mismas.

6.2. Concreta las mejoras que pretende alcanzar con su programa de actividad.

6.3. Elabora su programa personal de actividad fisica conjugando las variables de
frecuencia, volumen, intensidad y tipo de actividad.

6.4. Aplica los conceptos aprendidos sobre las caracteristicas que deben reunir
las actividades fisicas con un enfoque saludable a la elaboracién de disefios de
practicas en funcién de sus caracteristicas e intereses personales.

6.5. Comprueba el nivel de logro de los objetivos de su programa de actividad
fisica, reorientando las actividades en los aspectos que no llegan a lo esperado.

6.6. Plantea y pone en practica iniciativas para fomentar el estilo de vida activo y
para cubrir sus expectativas.

7. Valorar la actividad fisica desde la perspectiva de la salud,

7.1. Disena, organiza y participa en actividades fisicas, como recurso de ocio




el disfrute, el reto que representa a modo personal y las
posibilidades de interaccion social, adoptando actitudes de
interés, respeto, esfuerzo y cooperacion en la practica de la
actividad fisica.

activo, valorando los aspectos sociales y culturales que llevan asociadas, e
identificando los aspectos organizativos y los materiales necesarios para llevar a
cabo la actividad.

7.2. Adopta una actitud critica ante las practicas de actividad fisica que tienen
efectos negativos para la salud individual o colectiva y ante los fenémenos
socioculturales relacionados con la corporalidad y los derivados de las
manifestaciones deportivas.

8. Controlar los riesgos que pueden generar la utilizacion de
los equipamientos, el entorno y las propias actuaciones
en la realizacién de las actividades fisico-deportivas y
artistico-expresivas, actuando de forma responsable,
constructiva y segura en el desarrollo de las mismas,
tanto individualmente como en grupo.

8.1. Prevé los riesgos asociados a las actividades y a la propia actuacion en las
mismas.

8.2. Usa los materiales y equipamientos atendiendo a las especificaciones
técnicas de los mismos.

8.3. Tiene en cuenta el nivel de cansancio como un elemento de riesgo en la
realizacion de actividades que requieren atencion o esfuerzo.

9. Demostrar un comportamiento personal y social
responsable respetandose a si mismo, a los otros y al
entorno en el marco de la actividad fisica.

9.1. Respeta las reglas sociales y el entorno en el que se realizan las actividades
fisico-deportivas.

9.2. Facilita la integracion de otras personas en las actividades de grupo,
animando su participacion y respetando las diferencias.

10. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para mejorar su proceso de aprendizaje,
aplicando criterios de fiabilidad y eficacia en la utilizacién de
fuentes de informacién y participando ‘en entornos
colaborativos con intereses comunes.

10.1. Aplica criterios de busqueda de informacién que garanticen el acceso a
fuentes actualizadas y rigurosas en la materia.

10.2. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion, analizando y evaluando los
puntos fuertes y débiles de su proceso de aprendizaje y estableciendo pautas de
mejora.

10.3. Comunica y comparte la informacién con la herramienta tecnoldgica
adecuada, para su discusién o difusion.

10. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.




Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita, la principal forma de expresidén y transmisién de ideas y
sentimientos, no cabe duda, que en la época en la que estamos inmersos, la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna
otra época de la historia de la humanidad.

La materia parte de los bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion
plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la materia en la Educacion Secundaria, bajo las denominaciones de educacién
audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica.

En el Bloque 1. Educacion audiovisual se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la
imagen.

En el Bloque 2. Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacion
y se aplican estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacién de distintos disenos.

El Bloque 3. Expresion Plastica experimenta, con materiales y técnicas diversas, en el aprendizaje del proceso de creacién. Se intenta dar al
alumnado una mayor autonomia en la creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacién de
proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos, se incorpora el bloque de Disefio, que va a permitir
el conocimiento de los fundamentos del disefio en sus diferentes areas, desarrollo, desde un punto de vista practico, los conocimientos
adquiridos en el resto de bloques.

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 12 ciclo ESO

Criterios de evaluacion ] Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Expresion plastica
1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano | de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y
y la linea. ajenas.

3. Expresar emociones utilizando recursos graficos distintos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos




4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo en composiciones basicas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. |dentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar la textura tactil y visual y valorar su capacidad
expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos
aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
9. Crear composiciones grafico plasticas
colectivas.

10.  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
11.  Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color. El collage.

personales vy

organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente 0 mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos
graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1.Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente el
esquema compositivo basico, de obras de arte, y obras propias, atendiendo a
los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo

4.2.Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o
decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y
en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la




sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color luz aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizdndolas en composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico,
disenos de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y
ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen
grafica elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y
miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de




forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos 0 comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el
proceso de percepcién de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las
ilusiones épticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras
propias.

3. ldentificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes
presentes en el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante-significado: simbolos, iconos...

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion Optica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes
de la Gestalt.

2.2. Disena ilusiones opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.




aspectos denotativo y connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos de manera
apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento,
explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacién.

11.  Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual vy
audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14.  Identificar y emplear recursos visuales como las figuras
retoricas en el lenguaje publicitario.

15.  Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz
de elaborar documentos mediante el mismo.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un
mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disena simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su significado.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando
diferentes leyes compositivas.

8.1. Disena un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de




comunicacién audiovisual.

11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales.

12.1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes lenguajes y coédigos siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios
visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las
figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa cinematografica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo técnico

1. Comprender los conceptos espaciales del punto, la linea y el
plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un
plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir dichos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el
cartabon, y habiendo repasado previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y
arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla,
resalta el triangulo que se forma.

2.1. Senala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que
pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdén con suficiente




familiarizarse con esta herramienta.

6. Dominar los conceptos de angulos agudos, rectos y obtusos.
7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de
medirlos.

8. Estudiar el
construccién.
9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando
medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas.

10.  Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas vy
regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén.

11.  Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

12.  Conocer lugares geométricos y definirlos.

13.  Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcién
de sus lados y de sus angulos.

concepto de bisectriz y su proceso de

14.  Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o
angulos).
15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas

caracteristicos de un triangulo.

16.  Conocer las propiedades geométricas y matematicas de
los triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la
construccién de los mismos.

17.  Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos.

19.  Clasificar los poligonos. en funcion de sus lados,

reconociendo los regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares
inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion
conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas
tangentes en los distintos casos de tangencia.

de poligonos regulares

precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el
compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y
dibuja con la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se
posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90°, en la escuadra y el cartabon.
7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.
11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Tales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos méas comunes de
lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos




23. Comprender la construccion del o6valo y del ovoide
basicos, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en
los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias para construir
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de composiciones con moédulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al
dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales.

29. Comprender y practicar los procesos de construccién de
perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier
triangulo, construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectdngulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos
y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos
en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un Ovalo regular, conociendo el diametro
mayor.

24.1. Construye varios tipos de Ovalos y ovoides, segun los diametros




conocidos.
25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.
26.1. Ejecuta disefos aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples,
aplicando correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabdén para el trazado de paralelas.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1

. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas tanto analégicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacidén que supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las técnicas con precision.

2.2.Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen
2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

4.1. Conoce y elige los materiales méds adecuados para la realizaciéon de
proyectos artisticos




realizacion

4. Colaborar en la realizacibn de proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.
5. Reconocer en obras de arte la utilizaciéon de distintos elementos
y técnicas de expresion apreciando los distintos estilos artisticos
valorando el patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacién y disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su
conservacion a través del respeto y divulgacién de las obras de
arte.

4.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos
para representar y expresarse en relacién a los lenguajes grafico-graficos
manteniendo su espacio de trabajo y su material en perfecto estado
aportando al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

4.3. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de
una obra artistica, analizando los soportes, materiales y técnicas grafico-
plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos
de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte, situandolas en el
periodo artistico al que pertenecen.

Bloque

2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion
gréfica, reconociendo la utilidad del dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precisién los materiales de Dibujo Técnico

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas
planasy los aplica a la creacion de disenos personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y




seleccionando el sistema de representacién mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas cénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de
vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para la
creacion de disenos geométricos sencillos.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de
su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefo.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.

1.2.0bserva y analiza utilizando el lenguaje visual y verbal, los objetos de
nuestro entorno, en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama
del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando
las formas geométricas basicas, estudiando la organizacién del plano y del
espacio

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefo, valorando el trabajo organizado y secuenciado
en -la ‘realizacion de todo proyecto asi como la exactitud, el orden y la
limpieza en las representaciones graficas

3.4. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para llevar
a cabo sus propios proyectos artisticos de disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos
respetando las realizadas por comparieros.




Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. |dentificar los distintos elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia
describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual, valorando la labor de
equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados
en cada lenguaje audiovisual mostrando interés por los avances
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta que
suponen discriminacion sexual, social o racial.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para la secuencia de una
pelicula.

2.1.Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando
los diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

3.2. Proyecta un disefo publicitario utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto
personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el
conocimiento de los elementos que los componen.




11. Filosofia.

La materia de Filosofia, en 4° de ESO, persigue que el alumnado sea capaz de pensar y comprender, abstrayéndose racionalmente del campo
concreto estudiado en cada una de las otras materias, para centrarse en aquello que caracteriza especificamente a la filosofia, esto es,
reflexionar, razonar, criticar y argumentar, utilizando el modo de preguntar radical y ultimo que le es propio, sobre los problemas referidos a la
totalidad de la vivencia humana y ello, sin dejar de lado, su capacidad de transformacién y cambio tanto del individuo como de la sociedad.

La Filosofia no es una ciencia, entendida esta como un saber especializado y experimental, es mas bien, un modo especial de preguntar y de
saber, una manera de entender y de enfrentarse a la realidad que nos rodea, a las circunstancias en las que vivimos y que, en gran medida, nos
hacen ser y comprender como somos.

Por ello, la materia de filosofia persigue como objetivo principal la comprension, por parte del alumnado, de si mismo y de su mundo dotandole,
para ello, tanto de herramientas cognitivas teéricas como practicas. En el plano teérico el alumnado conocera los grandes interrogantes, los
conceptos especializados y las teorias que intentan dar respuesta a las grandes cuestiones.

En su dimension practica, la materia dota de herramientas como la actitud critica y reflexiva que ensefia a los alumnos y alumnas a no admitir
ideas que no han sido rigurosamente analizados y evidenciados, el saber pensar, razonar y argumentar con fundamento, coherencia y de forma
autébnoma, la habilidad discursiva para dialogar y convencer evitando el pensamiento unico y dogmatico, la capacidad para discernir entre lo
evidente y lo arbitrario, lo substancial y lo accidental, la gestion creativa de sus capacidades estéticas o el razonamiento moral y politico
auténomo, coherente y cimentado y, en definitiva, a valorar la capacidad de la Filosofia como instrumento de innovacion y transformacion desde
hace mas de 2500 afnos.

Todo lo cual se resume en su vocacion originaria, el amor al saber y, ello, filosofando, idea y actitud clave que debe transmitirse con esta
materia, y que .constituye el punto de partida tanto en 42 de la ESO como en 1?2 de Bachillerato, siendo la Historia de la Filosofia de 2° de
Bachillerato la culminacién de esta ascension, al exponer las posibles respuestas a los interrogantes filosoficos, cientificos y culturales
formulados en los cursos anteriores.

Teniendo en cuenta lo anterior y por su caracter transversal, te6rico y practico, que permite integrar en una vision de conjunto la gran diversidad
de saberes, capacidades y valores, la materia de Filosofia posibilita trabajar y lograr la mayoria de las expectativas senaladas en las
competencias clave para el aprendizaje permanente, propuestas en el marco educativo europeo, sirvan de ejemplo a continuaciéon, algunas
competencias desarrolladas por la materia, en todos sus niveles, etapas, y mediante los bloques en que se estructura.



A través de la filosofia del lenguaje, la I6gica, la retérica y la argumentacion, se educa la expresion e interpretacion del pensamiento y de los
sentimientos, utilizando el lenguaje para regular la propia conducta y las relaciones sociales, empleando el razonamiento ldgico y los procesos
propios de pensamiento (andlisis, sintesis, relacidn, asociacién, etc.) para propiciar la resolucion de problemas y el conocimiento de diferentes
lenguajes comunicativos desarrollando, asi, la capacidad critica que discierne lo nuclear de lo accesorio. Asi mismo, la metafisica, la teoria del
conocimiento y la filosofia de la ciencia y de la naturaleza, el alumnado puede profundizar en el conocimiento de si mismo y en la comprensién
del entorno, posibilitando su competencia para interpretar sucesos, analizando sus causas, prediciendo consecuencias y analizando
criticamente los factores capaces de transformar la realidad.

En el nivel practico, el estudio de la ética y la filosofia politica, desarrolla la comprension de la realidad individual, cultural y social de la mano de
la capacidad normativa y transformadora de la filosofia, permitiendo realizar razonamientos criticos y dialogantes y fomentando el respeto por
los valores universales y la participacién activa en la vida democratica. Desde los estudios de estética, se alcanzan competencias culturales
como el respeto a la libertad de expresion y a la diversidad cultural.

Finalmente, la materia en su conjunto debe motivar al alumnado para aprender a aprender, competencia que esta en la base del amor al saber,
por saber, finalidad que encarna la filosofia como en ninguna otra materia y que constituye el punto de apoyo para experimentar y generar
iniciativas personales, enfrentandose a la vida y, en definitiva, crecer como personas.

Filosofia. 42 ESO

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. La Filosofia

1. Comprender qué es la reflexion filosofica, diferenciandola de otros | 1.1. Define y utiliza conceptos como filosofia, mito, logos, saber,
tipos de saberes que estudian aspectos concretos de la realidad y el | opinidn, abstracto, concreto, razén, sentidos, arché, causa, monismo,
individuo. dualismo, pluralismo, substancia, prejuicio y elabora un glosario con las
mismas.

2. Conocer el origen de la filosofia occidental, donde, cuando y porqué
surge, distinguiéndolo de los saberes pre-racionales, el mito y la | 1.2. Distingue entre, conocer, opinar, argumentar, interpretar, razonar,
magia, en tanto que saber practico, y comparando con algunas | analizar, criticar, descubrir, crear.

caracteristicas generales de las filosofias orientales.
2.1. Explica las diferencias entre la explicacidn racional y la mitolégica.
3. Identificar el primer interrogante filosofico de la filosofia griega, la
pregunta por el origen, y conocer las primeras respuestas a la misma, | 2.2. Lee textos interpretativos y descriptivos de la formacion del




dadas por los primeros pensadores griegos.

4. Conocer el giro antropolégico de la filosofia en el s. V a. C.,,
explicando algunas de las ideas centrales de Soécrates y de
Protagoras y reflexionando sobre la aplicacién practica de la filosofia
respecto al individuo y a la sociedad en la que vive.

5. Reflexionar y argumentar, de forma escrita y oral, sobre el intereés,
especificamente humano, por entender lo que le rodea y a si mismo.

6. Reconocer las diferentes funciones de la filosofia en tanto que
saber critico que aspira a fundamentar, analizar y argumentar sobre
los problemas ultimos de la realidad y ello, desde una vertiente tanto
tedrica como practica.

Cosmos y el ser humano, pertenecientes al campo mitolégico y al
campo racional y extrae semejanzas y diferencias en los
planteamientos.

3.1. Describe las primeras respuestas presocraticas a la pregunta por
el arché, conoce a los autores de las mismas y reflexiona por escrito
sobre las soluciones de interpretacién de la realidad expuestas por
Heraclito, Parmeénides y Demdcrito.

4.1. Compara la interpretacién del ser humano y la sociedad defendida
por Socrates con la expuesta por Protagoras argumentando su propia
postura.

5.1. Realiza pequefios ensayos, argumentando sus opiniones de forma
razonada.

6.1. Diserta sobre las posibilidades de la filosofia segun sus diferentes
funcionalidades.

Blogue 2. Conécete a ti mismo

1. Comprender la profundidad de la pregunta ¢ quién soy?, conociendo
algunas respuestas dadas desde la psicologia y la filosofia,
reflexionando y valorando la importancia de conocerse a uno mismo y
expresandolo por escrito.

2. Definir qué es la personalidad asi, como, los principales conceptos
relacionados con la misma, recogidos en el estudio de G. W. Allport.

3. Conocer y explicar las tesis centrales de algunas teorias sobre la
personalidad como son la teoria conductista de J. Dollar y N. Miller, la
teoria cognitivista de G. A. Kelly y la teoria humanistica de Carl R.
Rogers y Maslow.

4. Reconocer las etapas del desarrollo de la identidad personal segun

1.1. Define y utiliza conceptos como personalidad, temperamento,
caracter, conciencia, inconsciente, conductismo, cognitivismo,
psicologia humanistica, psicoanalisis y elabora un glosario con dichos
términos.

2.1. Define y caracteriza que es la personalidad, ejemplificando segun
la tipologia de G. W. Allport.

3.1. Conoce las tesis fundamentales sobre la personalidad de J.Dollar y
G. A. Kelly, Maslow y Freud y argumenta sobre ello.

4.1. Lee textos literarios en los que se analiza la personalidad de los
personajes e identifica los rasgos y los tipos de personalidad y




Erik H. Erikson, reflexionando sobre los factores que determinan el
éxito y el fracaso y aportando la propia opinion razonada sobre estos
dos conceptos.

5. Analizar que se entiende por inconsciente en el marco del
pensamiento del psicoandlisis de Freud.

6. Reflexionar de forma escrita y dialogar en grupo sobre la posible
incidencia en la formacion de la personalidad, de la herencia genética
y de lo adquirido.

7. Investigar en internet, seleccionando la informacién mas
significativa, en qué consiste la filosofia de la mente y la neurociencia.

8. Identificar la funcion e importancia de la motivacion como factor
energético y direccional de la vida humana en sus mudltiples
dimensiones, distinguiendo entre, necesidades primarias y
necesidades secundarias, segun la clasificacion de H. A. Murray.

9. Reconocer, en el marco de la teoria cognitiva, el valor del
conocimiento como elemento motivador de la conducta humana,
reflexionando sobre la consideracion del ser humano como animal
racional.

10. Explicar las ideas centrales de la teoria humanistica sobre la
motivacion de A. Maslow, reflexionando sobre el caracter de la
motivacién como elemento distintivo del ser humano frente a lo
meramente animal.

11. Conocer la condicion afectiva del ser humano, distinguiendo entre
impulsos, emociones y sentimientos y reconociendo el papel del
cuerpo en la posibilidad de manifestacion de lo afectivo.

reflexiona por escrito sobre la tematica.

5.1. Analiza que se entiende por inconsciente en el marco del
pensamiento Freud.

6.1. Lee y analiza textos filosoficos, literarios o cientificos cuyo punto
de reflexion sea la herencia adquirida en la formacién de la
personalidad incidiendo en el autoconocimiento de uno mismo.

7.1. Investiga y selecciona informacion significativa sobre conceptos
fundamentales de filosofia de la mente.

8.1. Define y utiliza con rigor conceptos como motivacion, emocion,
sentimiento, necesidades primarias y secundarias, autorrealizacion,
vida afectiva, frustracion.

9.1. Explica las tesis mas importantes de la teoria cognitiva acerca del
conocimiento y la motivacion.

10.1. Explica las ideas centrales de la teoria humanistica sobre la
motivacion de A. Maslow y expresa su opinion razonada al respecto.

10.2. Explica y compara la vision sobre la motivacién de la teoria
cognitivista y de la teoria de Maslow.

11.1. Analiza y argumenta sobre textos breves y significativos de
autores como E. Fromm, Ortega y Gasset, Marta Nussbaum o Eva
lllouz entre otros, sobre las emociones, argumentando por escrito las
propias opiniones.

12.1. Analiza textos y diserta por escrito sobre la incidencia de las
emociones, como la frustracion, el deseo, o el amor entre otras, en la




12. Valorar la importancia de la interrelacion entre la motivacion y lo
afectivo para dirigir la conducta humana en diferentes direcciones y
con distinta intensidad.

13. Reflexionar y argumentar sobre la importancia de la motivacién y
de las emociones en el ambito educativo, como la curiosidad y el
placer de aprender o el deseo de lograr objetivos, y en el ambito
laboral como puede ser la satisfaccion por la resolucion de problemas,
el agrado por el reconocimiento de éxito, la complacencia por el
estimulo de iniciativas, entre otros.

14. Reflexionar sobre el papel de las emociones como herramienta
para ser emprendedor y creativo.

15. Conocer, desde la historia de la filosofia, algunas de las
reflexiones sobre aspectos que caracterizan al ser humano en cuanto
tal, valorando la funcion de la filosofia como saber originario e
integrador de multiples perspectivas cuyo centro comun es el hombre.

16. Explicar las teorias del alma de Platon y de Aristételes,
reflexionando sobre la consideracion y la interrelacion entre el alma, el
cuerpo y los afectos, que se analizan en dichas teorias.

17. Conocer la importancia de la introspeccidon senalada por Agustin
de Hipona, como método de autoconocimiento y de formacion de la
propia identidad.

18. Describir y comparar la concepcion cartesiana del papel del
pensamiento como aspecto que define al individuo, frente a las
concepciones materialistas y mecanicistas del hombre-maquina en el
materialismo francés del s. XVIII.

19. Conocer la importancia de la facultad de la voluntad destacada por

conducta humana.

13.1. Argumenta por escrito y de forma oral, sobre el papel de las
emociones para estimular el aprendizaje, el rendimiento, el logro de
objetivos, la resolucién de problemas, entre otros procesos.

14.1. Analiza textos en los que se describe el papel de las emociones
como estimulo de la iniciativa, la autonomia 'y el emprendimiento.

15.1. Desarrollar de forma colaborativa un glosario colgado en internet,
con la terminologia filoséfica de la unidad.

16.1. Explica la teoria del alma de Platén.
16.2. Explica la teoria del alma de Aristételes.

16.3. Argumenta su opinion sobre la relacién entre el cuerpo y la mente
o alma.

17.1. Desarrolla por escrito qué es la introspeccion segun Agustin de
Hipona utilizando este tipo de pensamiento en primera persona para
describirse a si mismo.

18.1. Expone el significado de la tesis de Descartes Pienso, luego
existo.

18.2. Reflexiona por escrito sobre las implicaciones del materialismo en
su descripcién del ser humano.

19.1.Explica qué es la voluntad para Kant

20.1. Argumenta desde el plano filos6fico, sobre el papel de las




Kant, como elemento definitorio de lo humano.

20. Expresar alguna de las consideraciones filoséficas sobre lo
afectivo como las de los estoicos, Descartes, Hume, Pascal o los
romanticos del s. XIX.

21. Reconocer las implicaciones filosoficas de la idea del hombre
como proyecto, en Ortega y Gasset y en Sartre.

emociones en la consideracion del ser humano en cuanto tal.

21.1. Expresa y desarrolla la idea de hombre como proyecto en Ortega
y Gasset

21.2. Expresa y desarrolla la idea de hombre como proyecto en Sartre.

Bloque 3. No estoy solo

1. Identificar al otro tal como es en su individualidad y, al mismo
tiempo, identificarle como un alter ego que comparte un espacio y
unas circunstancias comunes, dando lugar a la intersubjetividad.

2. Reconocer la dimension social y cultural del ser humano,
Identificando y distinguiendo los conceptos de cultura y de sociedad

3. Identificar el proceso de construccion, elementos y legitimacién de
una cultura, valorando a ésta no solo como instrumento de adaptacion
al medio, sino como herramienta para la transformaciéon y la
autosuperacion,

4. Conocer los diferentes elementos del proceso de socializacion y
relacionarlos con la propia personalidad.

5. Conocer las teorias sobre el origen de la sociedad y, el Estado de
Rousseau, Hobbes y Locke y reflexionar de forma escrita sobre las
mismas, argumentando las propias opiniones al respecto.

6. Comprender el sentido del concepto de civilizacion, relacionando
sus semejanzas y diferencias con el de cultura

7. Definir qué es la comunicacion, comprendiendo las dificultades y
limites de la misma, especialmente cuando se utilizan las nuevas

1.1. Define y utiliza conceptos como individualidad, alteridad,
socializacién, estado de naturaleza, derechos naturales, contrato
social, respeto, propiedad, Estado, legitimacion, institucionalizacién, rol,
status, conflicto y cambio social, globalizacion.

2.1. Define y explica el significado de los conceptos de cultura y de
sociedad, haciendo referencia a los componentes socioculturales que
hay en el ser humano.

3.1. Expresa algunos de los principales contenidos culturales como las
instituciones, las ideas, las creencias, los valores, los objetos
materiales, etc.

3.2. Conoce los niveles a los que se realiza la internalizacién de los
contenidos culturales de una sociedad, esto es, a nivel biologico,
afectivo y cognitivo.

4.1. Describe la socializacion primaria y secundaria

5.1. Explica las tesis fundamentales sobre el origen de la sociedad y el
Estado, segun Rousseau, Hobbes y Locke.

6.1. Explicar qué es wuna civilizacion, poniendo ejemplos
fundamentados e investiga y reflexiona sobre las semejanzas y




tecnologias y analizando las formas de comunicacion no verbal.

8. Reflexionar sobre el posible papel activo de uno mismo en la
construccién de la cultura y, en cuanto tal, identificarse como ser
creativo e innovador, capaz de generar elementos culturales.

diferencias entre oriente y occidente.

7.1. Explica qué es la comunicacién y reflexiona sobre los problemas
implicados cuando la herramienta para la misma son las nuevas
tecnologias.

9. Reflexionar e indagar sobre el relativismo cultural y el |8.1. Reflexiona por escrito sobre el papel activo de uno mismo en su
etnocentrismo contexto sociocultural, como ser capaz de innovar y genera cambios
culturales.
9.1. Conoce y reflexiona, por escrito, sobre el relativismo cultural y el
etnocentrismo, expresando conclusiones propias ejemplificadas con
hechos investigados y contrastados en internet.
Bloque 4. ;Qué puedo saber?

1. Comprender la facultad racional como especifica del ser humano y
sus implicaciones, analizando en qué consiste la racionalidad y cuéles
son sus caracteristicas.

2. Explicar las tesis basicas de algunas concepciones filoséficas sobre
las posibilidades y limites de la razén: el animal racional en
Aristoteles, el optimismo racionalista, la postura empirista de Hume vy
los limites en Kant.

3. Distinguir la racionalidad teérica de la racionalidad practica asi,
como, teoria'y experiencia.

4. Conocer la concepcion contemporanea sobre la inteligencia,
incidiendo en la teoria de la inteligencia emocional de Daniel
Goleman.

5. Comprender algunos de los principales tipos de verdad: la verdad
como correspondencia, la verdad segun el pragmatismo americano, la
verdad desde el perspectivismo y el consenso, reflexionando sobre la

1.1. Define y utiliza conceptos como razén, sentidos, experiencia,
abstraccion, universalidad, sistematicidad, racionalismo, dogmatismo,
empirismo, limite, inteligencia, inteligencia emaocional, certeza, error.

1.2. Explica qué es la racionalidad y describe algunas de sus
caracteristicas.

2.1. Explica la concepcion sobre las posibilidades de la razén de
Aristételes, Descartes, Hume y Kant.

3.1. Identifica la dos posibilidad de aplicacién de la racionalidad: teérica
y practica.

4.1. Explica las tesis centrales de la teoria de la inteligencia emocional
de Daniel Goleman.

4.2. Argumenta sobre la relacién entre la razdn y las emociones.

5.1. Define algunos tipos de verdad como son la verdad como




posibilidad de alcanzar la verdad absoluta.

correspondencia, la verdad segun el pragmatismo americano y la
verdad desde el perspectivismo.

5.2. Reflexiona sobre la parte positiva de equivocarse, la importancia
del error, como posibilidad de busqueda de nuevas estrategias y
soluciones.

Blogue 5. ;Qué es lo que hay?

1. Conocer el significado del término metafisica, comprendiendo que
es la principal disciplina de las que componen la Filosofia,
identificando su objetivo fundamental consistente en realizar
preguntas radicales sobre la realidad, y entendiendo en qué consiste
el “preguntar radical”.

2. Comprender una de las principales respuestas a la pregunta por lo
que hay, esto es, la Naturaleza, identificando a esta, tanto como /a
esencia de cada ser, como, el conjunto de todas las cosas que hay y
conociendo algunas de las grandes preguntas metafisicas acerca de
la Naturaleza: la pregunta por el origen del universo, la cuestién sobre
si posee alguna finalidad el Universo, el problema sobre cual es el
orden que rige la Naturaleza, si es que lo hay, y la cuestién del puesto
del ser humano en el cosmos, reflexionando sobre las implicaciones
filosoficas de cada una de estas cuestiones.

3. Conocer las implicaciones filoséficas de la teoria del Caos,
comprendiendo la importancia de sefalar si la naturaleza se rige por
leyes deterministas o, bien, si rige el azar cuantico, argumentado la
propia opinibn sobre cdémo afecta esta respuesta de cara a la
comprensién de la conducta humana, en tanto que somos seres
naturales.

4. Reflexionar sobre la interrogacion por el sentido de la existencia,
explicando las tesis centrales de algunas teorias filoséficas de la vida

1.1. Define y utiliza conceptos como metafisica, realidad, pregunta
radical, esencia, Naturaleza, cosmos, caos, creacion, finalismo,
contingente, mecanicismo, determinismo.

1.2. Define qué es la metafisica, su objeto de conocimiento y su modo
caracteristico de preguntar sobre la realidad.

2.1. Expresa las dos posibles respuestas a la pregunta por el origen del
Universo, es eterno o fue creado, y reflexiona sobre las implicaciones
religiosas y filosoficas de ambas.

2.2. Expone las dos posturas sobre la cuestion acerca de si el Universo
tiene una finalidad, una direccion, o si no la tiene como afirma el
mecanicismo y argumenta filoséficamente su opinion al respecto.

2.3. Analiza textos de Carl Sagan, E. Punset, Isaac Asimov entre otros
cuyo punto de reflexion es la realidad fisica que no rodea y los
interrogantes filoséficos que suscita.

3.1. Define qué es el determinismo y qué es el indeterminismo en el
marco de la reflexién sobre si existe un orden en el Universo, si hay un
orden regido por leyes.

4.1. Conoce las tesis centrales del vitalismo de Nietzsche y otros
filosofos que reflexionan sobre la vida.




como Nietzsche, entre otros, disertando razonadamente sobre la vida
o la muerte, o el devenir historico, o el lugar del individuo en la
realidad, entre otras cuestiones metafisicas.

4.2. Analiza textos literarios, filosoficos y cientificos que versan sobre
temas metafisicos como la existencia, la muerte, el devenir histérico o
el lugar el individuo en la realidad argumentando, de forma oral y por
escrito, sus propias reflexiones al respecto.

Bloque 6. ¢ Qué puedo hacer? Transformar mi mundo

1. Conocer los dos significados del concepto de libertad de accion, en
sus dos significados: la libertad negativa y la libertad positiva,
aplicandolos tanto en el ambito de la sociedad politica como en el
terreno de la vida privada o libertad interior.

2. Comprender qué es el libre albedrio o libertad interior,
relacionandolo con la posibilidad de autodeterminaciéon de uno mismo
y con la facultad de la voluntad.

3. Reflexionar y argumentar, por escrito, sobre la relacién entre la
libertad interior y la libertad social y politica.

4. Conocer la existencia de determinismo en la naturaleza, analizando
la posibilidad del ser humano de ser libre, teniendo en cuenta que es
un ser natural y, en cuanto tal, sometido a las leyes de la naturaleza.

5. Reconocer las tres posturas sobre el problema de la libertad
absoluta o condicionada: la tesis estoica segun la cual, todo esta
sometido a la necesidad, la negacidén del sometimiento de la voluntad
a las leyes naturales, por parte de Kant 'y, la tercera posicién
intermedia que rechaza, no la libertad, sino la libertad absoluta.

6. Conocer la Estética como la parte de la filosofia que estudia el
proceso creativo, la experiencia estética y la belleza.

7. ldentificar qué es la imaginacion, en tanto que facultad especifica
del ser humano, explicando cémo funciona y cuéles son sus

1.1. Define y utiliza conceptos como voluntad, libertad negativa, la
libertad positiva, autodeterminacién, libre albedrio, determinismo,
indeterminismo, condicionamiento.

1.2. Analiza textos breves sobre el tema de la libertad, pertenecientes a
filosofos como J. Stuart Mill, Sartre o Laplace, entre otros,
argumentando la propia opinion.

2.1. Explica qué es el libre albedrio y la facultad humana de la voluntad.

3.1 Reflexiona, sobra la posibilidad que exista o no el libre albedrio,
teniendo en cuenta los avances en el conocimiento de la genética y la
neurociencia.

4.1. Argumenta sobre las posibilidades del ser humano de actuar
liboremente, teniendo en cuenta que es un ser natural.

5.1. Expresa diferentes posturas de filésofos en torno al tema de la
libertad.

6.1. Define y utiliza conceptos como estética creatividad, sinapsis
neuronal, imaginacion, pensamiento divergente, pensamiento
convergente, serendipia.

7.1. Lee y comenta textos breves y significativos sobre el mecanismo
de aparicion de ideas nuevas, pertenecientes a autores como Steven
Johnson o Evangelia G. Chrysikou, Einstein, entre otros.




caracteristicas.

8. Reconocer la capacidad humana de la creatividad, en tanto que
potencialidad existente en todas las personas y que se consigue
entrenando el cerebro.

9. Conocer las cuatro fases del proceso creativo segun Henri
Poincaré, reflexionando, en el cuarto paso, sobre la importancia de
que el pensamiento divergente imaginativo y el pensamiento Iégico y
racional, trabajen juntos.

10. Conocer y aplicar algunas técnicas de desarrollo de la creatividad,
como la de alternativas, la sinéctica, la de revision de supuestos e
inversion y la técnica del pensamiento lateral de E. De Bono.

11. Utilizar, a nivel de grupo, la técnica del brainstorming para
construir una historia literaria con trasfondo filoséfico.

12. Valorar la libertad como condicién basica para la creatividad
innovadora, la conexiébn de las ideas preexistentes entre si, la
competitividad

13. Conocer las caracteristicas de las personas especialmente
creativas, como la motivacién, la perseverancia, la originalidad y el
medio, investigando sobre cdmo se pueden potenciar dichas
cualidades.

14. Reflexionar de forma argumentada, sobre el sentido del riesgo y
su relacion para alcanzar soluciones innovadoras y, por tanto, con la
posibilidad de evolucionar.

7.2. Explica qué es la imaginacién y la ejemplifica de forma practica
mediante la redaccion de relatos breves de trasfondo filosoficos.

8.1. Analiza textos de literatura fantastica de J. L. Borges, entre otros
autores de este género, considerando y reflexionando sobre los
elementos especificamente creativos.

9.1. Explica las fases del proceso creativo descritas por Henri Poincaré.

10.1. Utiliza la técnica de desarrollo de la creatividad conocida como,
de revision de supuestos e inversién, y la aplica sobre alguna teoria
filoséfica o cientifica.

10.2. Explica las principales técnicas de desarrollo de la creatividad.

11.1. Utiliza de forma colectiva la técnica del brainstorming para
reflexionar sobre temas filoséficos tratados durante el curso.

12.1. Argumenta, razonando su opinién, sobre el papel de la libertad
como condicién fundamental para la creacion.

13.1. Explica las caracteristicas de las personas especialmente
creativas y algunas de las formas en que puede potenciarse esta
condicion.

9.1 Argumenta sobre la importancia de asumir riesgos y salir de la
llamada zona de confort para alcanzar metas y lograr resultados
creativos e innovadores.




12. Fundamentos de Administracion y Gestion.

En el contexto actual se antoja esencial el dotar a los estudiantes de una mentalidad empresarial estimulando las destrezas y habilidades
necesarias para transformar ideas en proyectos a través de un estudio profundo de las variables para la puesta en marcha de un negocio y su
viabilidad futura.

En Espana, la imagen del empresario como modelo positivo de identificacion no ha sido muy robusta, culturalmente se instalé el pensamiento
de que es una actividad arriesgada y menos agradecida que otras mas tradicionales. Sin embargo, se han producido cambios de forma muy
rapida, en la linea de dar valor a la creacion y puesta en marcha de ideas y las repercusiones positivas que suponen para la sociedad, la
economia y la creacién de puestos de trabajo.

El desarrollo de una actitud empresarial se puede fomentar desde la juventud en los centros educativos. La actitud empresarial no puede
plantearse exclusivamente desde el punto de vista de crear una nueva empresa, sino que se trata de una cultura y forma de pensar que siempre
puede ser de utilidad en la vida cotidiana y en las diversas actividades profesionales.

Hay competencias que han de ser aplicadas por los jovenes espanoles e incorporadas en su forma de sentir y de hacer. En esta materia se
hace especial hincapié en la creatividad y el espiritu de innovacién para desenvolverse y resolver situaciones en diferentes entornos asi como la
relevancia de valorar y percibir el error de forma positiva. Incentiva la elaboracién de reflexiones personales y la toma de decisiones
fundamentadas, con independencia del resultado final. Ademas, pone el foco en el impulso del trabajo en equipo manteniendo una
comunicacién fluida entre los comparneros para el desarrollo de un proyecto compartido, y la utilizacion de herramientas informaticas y
audiovisuales que ayuden a una difusién efectiva del proyecto.

Los estudiantes pondran en juego competencias especificas que les permitiran ser capaces de elaborar un plan de negocio; comprender los
procesos Y. los. procedimientos asociados a la creacion de una empresa y ser conscientes de la importancia de la ética empresarial y la
responsabilidad social, entre otras cosas.

Fundamentos de Administracion y Gestién. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Innovacion empresarial. La idea de negocio: el proyecto de empresa

1. Relacionar los factores de la innovacidon empresarial con Ia\ 1.1. Identifica los diferentes aspectos de la innovacién empresarial




actividad de creacion de empresas.
2. Seleccionar una idea de negocio, valorando y argumentando de
forma técnica la eleccion.

y explica su relevancia en el desarrollo econémico y creacion de
empleo.

1.2.  Reconoce diversas experiencias de innovacion empresarial y
analiza los elementos de riesgo que llevan aparejadas.

1.3. Valora la importancia de la tecnologia y de internet como
factores clave de innovacion y relaciona la innovacion con la
internacionalizacién de la empresa.

2.1. Explica las diferentes perspectivas de la
emprendedor desde el punto de vista empresarial.

figura del

2.2. Evalia las repercusiones que supone elegir una idea de
negocio.
2.3. Analiza las ventajas e inconvenientes de diferentes

propuestas de ideas de negocio realizables.

2.4. Realiza un analisis del mercado y de la competencia para la
idea de negocio seleccionada.

2.5. Expone sus puntos de vista, mantiene una actitud proactiva y
desarrolla iniciativa emprendedora.

2.6. Trabaja en equipo manteniendo una comunicacion fluida con
sus companeros para el desarrollo del proyecto de empresa.

Bloque 2. La organizacién interna de la empresa. Forma juridica y recursos

1. Analizar la organizacién interna de la empresa, la forma juridica
y los recursos necesarios, asi como valorar las alternativas disponibles
y los objetivos marcados con el proyecto.

1.1. Analiza el sector empresarial donde se desarrolla la idea de
negocio.

1.2. . Reconoce los diferentes objetivos y fines de la empresa y los
relaciona con su organizacion.

1.3. Reflexiona sobre el papel de la responsabilidad social
corporativa y valora la existencia de una ética de los negocios

1.4. Proporciona argumentos que justifican la eleccién de la forma
juridica.
1.5.  Comprende la informacion que proporciona el organigrama de

una empresa y la importancia de la descripcion de tareas y




funciones para cada puesto de trabajo.
1.6. Analiza y selecciona las fuentes de financiacién de la
empresa.

Blogue 3. Documentacion y tramites para la puesta en marcha de la empresa

1. Analizar los tramites legales y las actuaciones necesarias para
crear la empresa.
2. Gestionar la documentacién necesaria para la puesta en

marcha de una empresa.

1.1. Identificar los diferentes tramites legales necesarios para la
puesta en marcha de un negocio y reconocer los organismos ante
los cuales han de presentarse los tramites.

2.1. Comprender y realizar los tramites fiscales, laborales y de
Seguridad Social y otros para la puesta en marcha.

2.2. Valorar la relevancia del cumplimiento de los plazos de
tiempo legales para efectuar los tramites y crear el negocio.

Bloque 4. El plan de

aprovisionamiento

1. Establecer los objetivos y las necesidades de
aprovisionamiento.

2. Realizar procesos de seleccion de proveedores analizando las
condiciones técnicas.

3. Planificar la gestion de las relaciones con los proveedores,
aplicando técnicas de negociacion y comunicacion.

1.1. Diseffia una planificacion de las necesidades de
aprovisionamiento de la empresa.

2.1. Identifica los distintos tipos de documentos utilizados para el
intercambio de informacién con proveedores.

2.2. Utiliza diferentes fuentes para la busqueda de proveedores
online y offline.

2.3. Relaciona y compara las distintas ofertas de proveedores,
utilizando diferentes criterios de seleccién y explicando las
ventajas e inconvenientes de cada una.

3.1. Reconoce las diferentes etapas en un proceso de
negociacion de condiciones de aprovisionamiento.

Bloque 5. Gestién comercial y

de marketing en la empresa

1. Desarrollar la comercializacion de los productos o servicios de
la empresa y el marketing de los mismos.

1.1.  Analiza el proceso de comercializacion de los productos o

servicios de la empresa.




2. Fijar los precios de comercializacién de los productos o
servicios y compararlos con los de la competencia.

3. Analizar las politicas de marketing aplicadas a la gestion
comercial.

1.2. Explica las caracteristicas de los potenciales clientes de la
empresa asi como identifica el comportamiento de los competidores
de la misma.

1.3. Aplica procesos de comunicacion y habilidades sociales en
situaciones de atencion al cliente y operaciones comerciales.

1.4. Realiza una previsibn de ventas a corto y medio plazo,
manejando la hoja de célculo.

2.1. Reflexiona sobre las diferentes estrategias de precios a
seguir teniendo en cuenta las caracteristicas del producto o servicio
y argumenta sobre la decisién del establecimiento del precio de
venta.

3.1. Elabora un plan de medios, donde describe las acciones de
promocion y publicidad para atraer a los clientes potenciales,
haciendo especial hincapié en las aplicadas en internet y
dispositivos méviles.

3.2.  Valora y explica los diferentes canales de distribucién y venta
que puede utilizar la empresa.

Bloque 6. Gestion de los recursos humanos

1. Planificar la gestién de los recursos humanos.
2. Gestionar la documentacion que genera el proceso de seleccion
de personal y contratacion, aplicando las normas vigentes.

1.1. Evalla las necesidades de la empresa y analiza y describe
los puestos de trabajo.

1.2. ldentifica las fuentes de reclutamiento asi como las diferentes
fases del proceso de seleccion de personal

2.1.  Analiza y aplica para la empresa las formalidades y diferentes
modalidades documentales de contratacién

2.2. Identifica las subvenciones e incentivos a la contratacion.

2.3. Reconoce las obligaciones administrativas del empresario
ante la Seguridad Social

2.4. Analiza los documentos que provienen del proceso de




retribucion del personal y las obligaciones de pagos.

Bloque 7. Gestién de la co

ntabilidad de la empresa

1. Contabilizar los hechos contables derivados de las operaciones
de la empresa, cumpliendo con los criterios establecidos en el Plan
General de Contabilidad (PGC).

1.1.  Maneja los elementos patrimoniales de la empresa, valora la
metodologia contable y explica el papel de los libros contables.

1.2.  Analiza y representa los principales hechos contables de la
empresa.

1.3. Comprende el concepto de amortizacion y maneja su registro
contable.

1.4.  Analiza y asigna los gastos e ingresos al ejercicio econémico
al que correspondan con independencia de sus fechas de pago o
cobro.

1.5.  Comprende el desarrollo del ciclo contable, analiza el proceso
contable de cierre de ejercicio y determina el resultado econémico
obtenido por la empresa.

1.6. Analiza las obligaciones contables y fiscales y la
documentacion correspondiente a la declaracion-liquidacion de los
impuestos.

Blogue 8. Gestion de las necesidades de inversion y financiacion. Viabilidad de la empresa

1. Determinar las necesidades financieras para la empresa,
identificando las alternativas posibles.

2. Analiza y comprueba la viabilidad de la empresa, de acuerdo a
diferentes tipos de andlisis.

3. Valora 'y comprueba el acceso a las fuentes de financiacion para
la puesta en marcha del negocio.

1.1. Planifica las necesidades financieras de la empresa.

2.1. Determina y explica la viabilidad de la empresa, tanto a nivel
econdmico y financiero, como comercial y medioambiental.

2.2. Aplica métodos de seleccién de inversiones y analiza las
inversiones necesarias para la puesta en marcha

3.1. Valora las fuentes de financiacion, asi como el coste de la
financiacion y las ayudas financieras y subvenciones.

3.2. Elabora estados de prevision de tesoreria y explica
diferentes alternativas para la resolucion de problemas puntuales de
tesoreria.




3.3. Comprende el papel que desempefnan los intermediarios
financieros en la actividad cotidiana de las empresas y en la
sociedad actual.

3.4. Valora la importancia, en el mundo empresarial, de
responder en plazo los compromisos de pago adquiridos.

Bloque 9. Exposicidn publica del desarrollo de la idea de negocio

1. Exponer y comunicar publicamente el proyecto de empresa. 1.1, Utiliza habilidades comunicativas y técnicas para atraer la
2. Utilizar herramientas informaticas que apoyan la comunicacién y | atencién en la exposicién publica del proyecto de empresa.
presentacién del proyecto.
2.1. Maneja herramientas informaticas y audiovisuales atractivas
que ayudan a una difusion efectiva del proyecto.

13. Historia de la Filosofia.

La Historia de la Filosofia es una materia que pone al alumnado en contacto con la historia de las ideas del pensamiento occidental, a la vez
que facilita los recursos necesarios para la comprension de su desarrollo y las relaciones que se dan entre ellas. El conocimiento de la Historia
de la Filosofia contribuye a la educacion de personas auténomas, con capacidad de pensamiento critico y propio, puesto que, como nos ensenod
l. Kant, la filosofia se fundamenta en la autonomia de la propia razén y el juicio critico de las ideas, tanto ajenas como propias. Contribuye al
desarrollo personal y la formacién de la propia identidad, al plantear al alumnado cuestiones de significado profundo sobre su propia existencia y
el marco social en el que se desarrolla, permitiéndole una mayor capacidad de participacidén en los procesos sociales, culturales y econémicos
en los que esta inmerso y en los cambios de la sociedad actual. Pero ademas, contribuye activamente también al desarrollo de la capacidad de
aprendizaje, que permitira al alumnado adquirir las competencias y habilidades necesarias para el desarrollo de actividades complejas y de la
capacidad de aprender a-lo largo de toda la vida. Atiende, pues, a los cuatro principios de la educacion: universalidad, humanidad, civilidad y
autonomia, favoreciendo una educacién integral.

Por todo ello, la Historia de la Filosofia se plantea como una materia que persigue conseguir el logro de la mayor parte de los objetivos y
competencias del Bachillerato: tanto los relacionados con el desarrollo personal y social —autonomia, capacidad critica y de dialogo-, el ejercicio
de la ciudadania democratica y desarrollo de una conciencia civica o el fomento de la igualdad de derechos entre hombres y mujeres, como
para alcanzar los conocimientos, las capacidades del pensamiento abstracto y las habilidades de la investigacion y el trabajo intelectual,
ademas de los referidos a los habitos de estudio, recursos orales y de uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y al
afianzamiento de actitudes de asertividad, iniciativa y trabajo en equipo.



Con la materia de Historia de la Filosofia se alcanzan una gran diversidad de habilidades cognitivas -a través del desarrollo del pensamiento
abstracto-, permite el logro de las competencias trasversales -como el pensamiento critico, la gestion de la diversidad, la creatividad o la
capacidad de comunicar- y la trasmision de actitudes -como la confianza, el entusiasmo o la constancia-, al valorar el esfuerzo de la Filosofia
por resolver los grandes problemas del ser humano y su sociedad en todas las épocas.

La asignatura se presenta en continuidad con la Filosofia de 4° de la ESO y de 12 de Bachillerato, desarrollando desde la perspectiva histérica
las problematicas que se vieron en cursos anteriores, y presentando en el pensamiento de cada autor estudiado, sus aportaciones respecto a
los nucleos tematicos que se trataron en estas materias.

La materia se organiza en diez bloques, que tratan sobre los autores mas relevantes, en las cuatro edades histéricas de la Filosofia: Grecia
Antigua, Edad Media, Edad Moderna y Edad Contemporanea.

No obstante, la Historia de la Filosofia no puede entenderse como una seleccién aislada de sistemas filoséficos, debido a que cada autor esta
siempre en didlogo tanto con su propia época, como con las propuestas anteriores historicamente. De ahi que, la materia se desarrolle también
en un segundo nivel de profundizacion, a través de la presentacion de los principales autores y corrientes del contexto del pensamiento de cada
autor. La presentacion del contexto filoséfico debe ser suficiente, para alcanzar un conocimiento amplio de la diversidad de ideas de cada
época, debe presentarse en relaciéon con la filosofia del autor estudiado, por tanto, destacando aquellas cuestiones y polémicas que puedan
aclarar su pensamiento, mostrando también los principales problemas filoséficos que se dan en la misma época.

Historia de la Filosofia. 22 Bachillerato

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Elementos procedimentales.

1. Realizar el analisis de fragmentos de los textos mas relevantes | 1.1. Comprende el sentido global de los textos mas relevantes de los
de la Historia de la Filosofia, especialmente de los autores | autores estudiados, reconociendo las posiciones que se defienden.
tratados, identificando los problemas que en ellos se plantean y
las ideas que se defienden, reconociendo el orden logico de la | 1.2. Analiza las ideas del texto, identificando la conclusion y los conceptos e
argumentacion. ideas relevantes, reconociendo la estructura del texto y el orden légico de
sus ideas.

2. Argumentar con claridad, oralmente y por escrito, sus propias
opiniones sobre los problemas fundamentales de la Filosofia, | 1.3. Argumenta la explicacion de las ideas presentes en el texto,
dialogando de manera razonada con otras posiciones diferentes. | relacionandolas con la filosofia del autor y los contenidos estudiados.

3. Aplicar adecuadamente las herramientas y procedimientos del | 2.1. Argumenta sus propias opiniones con claridad y coherencia, tanto




trabajo intelectual al aprendizaje de la Filosofia, realizando
trabajos de organizacion e investigacion de los contenidos.

4. Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en
la realizacion y exposicion de los trabajos de investigacion
filoséfica.

oralmente como por escrito.

2.2. Utiliza el didlogo racional en la defensa de sus opiniones, valorando
positivamente la diversidad de ideas y a la vez, apoyandose en los aspectos
comunes.

3.1. Sintetiza correctamente la filosofia de cada autor, mediante resimenes
de sus contenidos fundamentales, clasificandolos en los nucleos tematicos
gue atraviesan la historia de la filosofia: realidad, conocimiento, ser
humano, ética y politica.

3.2. Elabora listas de vocabulario de conceptos, comprendiendo su
significado y aplicandolos con rigor, organizandolos en esquemas o mapas
conceptuales, tablas cronologicas y otros procedimientos Utiles para la
comprensién de la filosofia del autor.

3.3. Selecciona informacion de diversas fuentes, bibliograficas y de Internet,
reconociendo las fuentes fiables.

3.4. Realiza redacciones o disertaciones, trabajos de investigacion y
proyectos, que impliquen un esfuerzo creativo y una valoracién personal de
los problemas filoséficos planteados en la Historia de la Filosofia.

4.1. Utiliza las herramientas informaticas y de la web 2.0, como wikis, blogs,
redes sociales, procesador de textos, presentacién de  diapositivas o
recursos multimedia, para el desarrollo y la presentacion de los trabajos.

4.2. Realiza busquedas avanzadas en Internet sobre los contenidos de la
investigacién, decidiendo los conceptos adecuados.

4.3. Colabora en trabajos colectivos de investigacion sobre los contenidos
estudiados, editando wikis, blogs o comunidades virtuales, con textos,




presentaciones de diapositivas y videos.

4.4. Publica sus opiniones, sobre las cuestiones planteadas en la materia,
en Redes Sociales, Foros, Blogs, Wikis o Comunidades Virtuales, creando
contenidos.

4.5. Comenta a través de Redes Sociales, Foros, Blogs, Wikis o
comunidades virtuales las opiniones publicadas sobre cuestiones
filoséficas, respetando las discrepancias y argumentando de manera
constructiva.

Bloque 2. La Filosofia en la Grecia Antigua

1. Comprender el idealismo de Platén, analizando la relacion
entre realidad y conocimiento, la concepciéon dualista del ser
humano y la dimension antropolégica y politica de la virtud,
relacionandolo con la filosofia presocratica y el giro antropoldgico
de Sécrates y los Sofistas, valorando su influencia en el
desarrollo de las ideas y los cambios sociales de la Grecia
Antigua y enjuiciando criticamente su discurso.

2. Entender el sistema teleologico de Aristételes, examinando su
concepcién de la metafisica, la fisica, la teoria del conocimiento,
la ética eudemonista y la politica, relacionandolo con la fisica de
Demacrito, valorando su influencia en el desarrollo de las ideas y
los cambios sociales de la Grecia Antigua y enjuiciando
criticamente su discurso.

1.1. Utiliza conceptos de Platon, como Idea, Bien, razén, doxa, episteme,
universal, absoluto, dualismo, reminiscencia, transmigracion, mimesis,
methexis, virtud y justicia, entre otros, aplicandolos con rigor.

1.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Platén, analizando la
relacion entre realidad y conocimiento, la concepcion dualista del ser
humano y la dimensioén antropolégica y politica de la virtud.

1.3. Distingue las respuestas de la corriente presocratica en relacion al
origen del Cosmos, los conceptos fundamentales de la mayéutica de
Socrates y el convencionalismo democratico de los Sofistas, identificando
los problemas de la Filosofia Antigua y relacionandolas con las soluciones
aportadas por Platon.

1.4. Respeta el esfuerzo de la filosofia de Platén por contribuir al desarrollo
de las ideas y a los cambios sociales de la Grecia Antigua, valorando
positivamente su defensa de la inclusién de las mujeres en la educacion.

2.1. Aplica conceptos de Aristételes, como substancia, ciencia, metafisica,
materia, forma, potencia, acto, causa, efecto, teleologia, lugar natural,
induccion, deduccién, abstraccion, alma, monismo, felicidad y virtud entre




otros, utilizandolos con rigor.

2.2. Comprende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Aristételes, examinando
su concepcion de la metafisica y la fisica, el conocimiento, la ética
eudemonistica y la politica, comparandolas con las teorias de Platén.

2.3. Describe las respuestas de la fisica de Demdcrito, identificando los
problemas de la Filosofia Antigua y relacionandolas con las soluciones
aportadas por Aristoteles.

2.4. Estima el esfuerzo de la filosofia de Aristételes por contribuir al
desarrollo de las ideas y los cambios sociales de la Grecia Antigua,
valorando positivamente el planteamiento cientifico de las cuestiones.

Blogue 3. La filosofia medieval.

1. Conocer la sintesis de Tomas de Aquino, considerando las
relaciones entre fe y razén, la demostracion de la existencia de
Dios y su concepcién de la moralidad en el ser humano,
relacionandolo con el agustinismo, la Filosofia arabe y judia y el
nominalismo, valorando su influencia en el desarrollo de las ideas
y los cambios sociales de la Edad Media y enjuiciando
criticamente su discurso.

1.1. Define conceptos de Tomas de Aquino, como razén, fe, verdad, Dios,
esencia, existencia, creacion, inmortalidad, Ley Natural y precepto, entre
otros, aplicandolos con rigor.

1.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Tomas de Aquino,
distinguiendo la relacién entre fe y razon, las vias de demostracion de la
existencia de Dios y la Ley Moral, comparandolas con las teorias de la
Filosofia Antigua.

1.3. Discrimina las respuestas del agustinismo, la Filosofia arabe y judia y el
nominalismo, identificando los problemas de la Filosofia Medieval vy
relacionandolas con las soluciones aportadas por Tomas de Aquino.

1.4. Valora el esfuerzo de la filosofia de Tomas de Aquino por contribuir al
desarrollo de las ideas y a los cambios sociales de la Edad Media, juzgando
positivamente la universalidad de la Ley Moral.

Bloque 4. La filosofia en la modernidad y la ilustracion




1. Entender el racionalismo de Descartes, distinguiendo el
conocimiento metédico y su relacién con la realidad, el cogito y el
dualismo en el ser humano, relacionandolo con la Filosofia
Humanista y el monismo panteista de Spinoza, valorando su
influencia en el desarrollo de las ideas y los cambios sociales de
la Edad Moderna y enjuiciando criticamente su discurso.

2. Conocer el empirismo de Hume, analizando los principios y
elementos del conocimiento, respecto a la verdad, las criticas a la
causalidad y la sustancia y la defensa del emotivismo moral,
relacionandolo con el liberalismo politico de Locke, valorando su
influencia en el desarrollo de las ideas y los cambios sociales de
la Edad Moderna y enjuiciando criticamente su discurso.

3. Comprender el idealismo critico de Kant, analizando el
conocimiento trascendental, la Ley Moral y la paz perpetua,
relacionandolo con el racionalismo de Descartes, el empirismo de
Hume y la filosofia ilustrada de Rousseau, valorando su influencia
en el desarrollo de las ideas y los cambios sociales de la Edad
Moderna y enjuiciando criticamente su discurso.

1.1. Identifica conceptos de Descartes como, razén, certeza, método, duda,
hipotesis, cogito, idea, substancia y subjetivismo entre otros, aplicandolos
con rigor.

1.2. Comprende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Descartes, analizando el
método y la relacién entre conocimiento y realidad a partir del cogito y el
dualismo en el ser humano, comparandolas con las teorias de la Filosofia
Antigua y Medieval.

1.3. Describe las respuestas de la Filosofia Humanista sobre la naturaleza
humana y el monismo panteista de Spinoza, identificando los problemas de
la Filosofia Moderna y relacionandolas con las soluciones aportadas por
Descartes.

1.4. Estima el esfuerzo de la filosofia de Descartes por contribuir al
desarrollo de las ideas y a los cambios sociales de la Edad Moderna,
valorando positivamente la universalidad de la razén cartesiana.

2.1. Utiliza conceptos de Hume, como escepticismo, critica, experiencia,
percepcion, inmanencia, asociacién, impresiones, ideas, habito,
contradicciéon, causa, creencia, sentimiento, meérito, utilidad, felicidad,
contrato social, libertad y deber, entre otros, usdndolos con rigor.

2.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Hume, distinguiendo los
principios y elementos del conocimiento, respecto a la verdad, la critica a la
causalidad y a la sustancia y el emotivismo moral, comparandolas con las
teorias de la Filosofia Antigua, Medieval y el racionalismo moderno.

2.3. Distingue las respuestas del liberalismo politico de Locke, identificando
los problemas de la Filosofia Moderna y relacionandolas con las soluciones




aportadas por Hume.

2.4. Valora el esfuerzo de la filosofia de Hume por contribuir al desarrollo de
las ideas y a los cambios sociales de la Edad Moderna, juzgando
positivamente la busqueda de la felicidad colectiva.

3.1. Aplica conceptos de Kant, como sensibilidad, entendimiento, razén,
critica, trascendental, ciencia, innato, juicio, a priori, a posteriori, facultad,
intuicién, idea, ley, fendmeno, noumeno, voluntad, deber, imperativo,
categorico, autonomia, postulado, libertad, dignidad, persona, paz y pacto,
entre otros, utilizandolos con rigor.

3.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Kant, analizando las
facultades y limites del conocimiento, la Ley Moral y la paz perpetua,
comparandolas con las teorias de la Filosofia Antigua, Medieval y Moderna.

3.3. Describe la teoria politica de Rousseau, identificando los problemas de
la Filosofia Moderna y relacionandolas con las soluciones aportadas por
Kant.

3.4. Respeta el esfuerzo de la filosofia de Kant por contribuir al desarrollo
de las ideas y a los cambios sociales de la Edad Moderna, valorando
positivamente la dignidad y la busqueda de la paz entre las naciones y
criticando el androcentrismo de la razén.

Bloque 5. La filosofia contemporanea

1. Entender el materialismo histérico de Marx, analizando la teoria
del cambio social, la alienacion y la critica a las ideologias,
relacionandolo con el idealismo de Hegel, valorando su influencia
en el desarrollo de las ideas y los cambios sociales de la Edad
Contemporanea y enjuiciando criticamente su discurso.

2. Comprender el vitalismo de Nietzsche, analizando la critica a la

1.1. Identifica conceptos de Marx, como dialéctica, materialismo historico,
praxis, alienacién, infraestructura, superestructura, fuerzas productivas,
medios de produccién, lucha de clases, trabajo, plusvalia y humanismo,
entre otros, utilizandolos con rigor.

1.2. Conoce y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Marx, examinando el




metafisica, a la moral, a la ciencia y al lenguaje y entendiendo la
afirmacién del superhombre como resultado de la inversién de
valores y la voluntad de poder, relacionandolo con el vitalismo de
Schopenhauer, valorando su influencia en el desarrollo de las
ideas y los cambios sociales de la Edad Contemporanea y
enjuiciando criticamente su discurso.

3. Entender el raciovitalismo de Ortega y Gasset, analizando la
evolucibn de su pensamiento a través del objetivismo, el
perspectivismo y el Raciovitalismo, comprendiendo el sentido
orteguiano de conceptos como, filosofia, vida, verdad, mundo,
razén vital o la razdn histérica, relacionandolo con figuras tanto de
la Filosofia Esparola, véase Unamuno, como del pensamiento
europeo, valorando las influencias que recibe y la repercusion de
su pensamiento en el desarrollo de las ideas y la regeneracién
social, cultural y politica de Espania.

4. Conocer la racionalidad dialégica de Habermas, analizando los
intereses del conocimiento y la accién comunicativa y las teorias
fundamentales de la postmodernidad, analizando Ia
deconstruccion de la modernidad, desde la multiplicidad de la
sociedad de la comunicacion, relacionandolo con la filosofia
critica de la Escuela de Frankfurt, valorando su influencia en el
desarrollo de las ideas y los cambios sociales de la Edad
Contemporanea y enjuiciando criticamente su discurso.

materialismo histérico la critica al idealismo, a la alienacion a la ideologia y
su vision humanista del individuo.

1.3. Identifica los problemas de la Filosofia Contemporanea relacionandolas
con las soluciones aportadas por Marx.

1.4. Valora el esfuerzo de la filosofia de Marx por contribuir al desarrollo de
las ideas y a los cambios sociales de la Edad Contemporanea, juzgando
positivamente la defensa de la igualdad social.

2.1. Define conceptos de Nietzsche, como critica, tragedia, intuicion,
metafora, convencién, perspectiva, genealogia, transvaloracion, nihilismo,
superhombre, voluntad de poder y eterno retorno, entre otros, aplicAndolos
con rigor.

2.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia de Nietzsche, considerando
la critica a la metafisica, la moral, la ciencia, la verdad como metafora y la
afirmacion del superhombre como resultado de la inversién de valores y la
voluntad de poder, comparandolas con las teorias de la Filosofia Antigua,
Medieval, Moderna y Contemporanea.

2.3. Distingue las respuestas de Schopenhauer en su afirmacion de la
voluntad, identificando los problemas de la Filosofia Contemporanea y
relacionandolas con las soluciones aportadas por Nietzsche.

2.4. Estima el esfuerzo de la filosofia de Nietzsche por contribuir al
desarrollo de las ideas y a los cambios sociales de la Edad Contemporanea,
valorando positivamente la defensa de la verdad y la libertad.

3.1. Utiliza conceptos aplicAndolos con rigor como objetivismo, ciencia,
europeizacion, Filosofia, mundo, circunstancia, perspectiva, razén vital,
Raciovitalismo, vida, categoria, libertad, idea, creencia, historia, razén




histérica, generacion, hombre-masa y hombre selecto, entre otros.

3.2. Comprende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias fundamentales de la filosofia y del analisis social de
Ortega y Gasset, relacionandolas con posturas filoséficas como el realismo,
el racionalismo, el vitalismo o el existencialismo, entre otras.

3.4. Respeta el esfuerzo de la filosofia de Ortega y Gasset por contribuir al
desarrollo de las ideas y a los cambios sociales y culturales de la Edad
Contemporanea espariola, valorando positivamente su compromiso con la
defensa de la cultura y la democracia.

4.1.ldentifica conceptos de Habermas, como conocimiento, interés,
consenso, verdad, enunciado, comunicacion, desigualdad o mundo de la
vida y conceptos de la filosofia postmoderna, como deconstruccién,
diferencia, cultura, texto, arte y comunicacion, entre otros, aplicandolos con
rigor.

4.2. Entiende y explica con claridad, tanto en el lenguaje oral como en el
escrito, las teorias de la filosofia de Habermas, distinguiendo los intereses
del conocimiento y la teoria de la acciébn comunicativa y las teorias
fundamentales de la postmodernidad, considerando la deconstruccién de la
modernidad, desde la multiplicidad de la sociedad de la comunicacién.

4.3. Discrimina las respuestas de la filosofia critica de la Escuela de
Frankfurt, identificando los problemas de la Filosofia Contemporanea.

4.4. Estima el esfuerzo de la filosofia de Habermas y del pensamiento
postmoderno por contribuir al desarrollo de las ideas y a los cambios
sociales de la Edad Contemporanea, valorando positivamente su esfuerzo
en la defensa del dialogo racional y el respeto a la diferencia.

14. Historia de la Musica y de la Danza.




La musica y la danza son manifestaciones artisticas que han ido ligadas al devenir historico y cultural de la humanidad. El estudio de su historia
pretende proporcionar al alumnado una vision global del lugar que ocupan ambas disciplinas en la historia del arte y dotarles de fundamentos de
comprensién, andlisis y valoracién de las creaciones, de criterios para establecer juicios estéticos propios sobre las mismas asi como facilitarles
la adquisicion de horizontes culturales mas ambiciosos.

Resulta evidente que el mundo esta repleto de diferentes tipos de musica y danza: tradicional, folk, clasica o jazz, por citar s6lo unos pocos.
Pero las modernas comunicaciones y la tecnologia de la reproducciéon sonora y visual han hecho del pluralismo musical parte de la vida
cotidiana. Sin embargo, los modos en los que pensamos en musica no reflejan esta situacion. Histéricamente cada tipo de musica o danza llega
con su propio modo de pensar e influye en la sociedad como si fuera el inico modo de pensar en la musica y la danza. Esta materia pretende
abarcar la musica y la danza a su paso por la historia y su vinculacién con la sociedad y las artes en cada periodo, dandole un caracter
integrador que hace posible aproximarse a la evolucion de dichas creaciones.

Ademas, el estudio de esta materia permite abrir horizontes nuevos, buscar nuevas metas culturales y ampliar la perspectiva desde la que
observar la musica y la danza, no tanto a través de un estudio pormenorizado de autores o del catalogo de sus obras como de la comprension y
valoracién de las grandes aportaciones individuales o colectivas, de sus caracteristicas y su devenir en el tiempo.

Seran objeto de estudio las caracteristicas mas relevantes que configuran un estilo, una época, los autores representativos cuyas obras
impulsaron la evolucidon y el cambio hacia nuevas concepciones estéticas de la musica y de la danza. La interpretacién debera ser entendida
como la traduccién practica del cédigo correspondiente o proveniente de la tradicion.

. Los conocimientos adquiridos en cursos anteriores y en el estudio de esta materiapermitiran al alumnado comprender la evolucion de la
musica y de la danza, establecer asociaciones con otras manifestaciones artisticas de las sociedades en donde se produjeron, ubicar
temporalmente las obras y finalmente construir argumentaciones fundadas en el andlisis y valoracién de las mismas. La materia de Historia de
la Musica y de la Danza contribuye a que el alumnado se familiarice con la lectura de documentos y fuentes que le faciliten el acceso a la
comprensién-de todos los aspectos técnicos relativos a la musica y a la danza.

El conocimiento de estos aspectos y la adquisicion de competencias desarrollaran en el alumnado la cultura estética, y la integracion de todos
ellos proporcionara habilidades y estrategias de método que les permitiran acceder y procesar datos, para posteriormente reflexionar
autbnomamente sobre ellos, consiguiendo como resultado final que el alumnado pueda ubicar, comprender, asimilar y comentar cualquier obra
que se someta a su consideracién. Una vez se haya cursado esta materia, los alumnos y alumnas habran adquirido una formacién mas amplia,
una vision mas global del lugar que ocupan la musica y la danza en la historia del arte y habran desarrollado criterios para establecer juicios
estéticos propios.



Historia de la Musica y de la Danza. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Percepcion, analisis y documentacion

1. Expresar juicios personales mediante un analisis estético o
un comentario critico ‘a partir de la audicién o visionado de una
obra determinada, considerando aspectos técnicos, expresivos e
interpretativos, utilizando los conocimientos adquiridos y la
terminologia apropiada.

2. Situar cronolégicamente una obra, tras su escucha o
visionado, o comparar obras de similares caracteristicas,
representativas de los principales estilos o escuelas, senalando
semejanzas y diferencias entre ellas.

3. Identificar las circunstancias culturales o sociolégicas que
puedan incidir en el desarrollo evolutivo de las distintas épocas,
estilos o autores mas representativos de la historia de la musica.
4. Analizar textos relativos a la musica o a la danza.

5. Explicar, a partir de un ejemplo propuesto, a través de un
analisis o comentario la utilizacién de la musica y de la danza
como soporte de un texto literario o como medio de intensificacion
dramatica en Operas, ballet, cine o teatro.

6. Elaborar trabajos de investigacion, individuales o en grupo,
sobre algun aspecto determinado y relativo a la muasica, la danza,
la literatura o la estética del arte de cualquier €poca, actual o
pasada.

1.1. Realiza desde una perspectiva personal una valoracion estética y
critica de una obra concreta, o de una interpretacién de la misma.

1.2. Domina el vocabulario y la terminologia cientifica aplicados a la musica
y a la danza.

1.3. Consulta y contrasta las fuentes de informaciéon adecuadas para la
elaboracion de los comentarios.

2. 1. Identifica y sitia cronolégicamente los diferentes periodos de la
historia de la musica y de la danza.

2.2. Conoce las principales caracteristicas de los estilos, los géneros o las
escuelas, distinguiendo las diferencias existentes entre varias obras.

2.3. Contextualiza la obra en su momento historico y/o estilistico.

3.1 Comprende la complejidad del fenémeno artistico extrayendo
conclusiones propias en base a los conocimientos adquiridos en la materia.

3.2. Entiende la funcién de las obras, la influencia en la sociedad y en otras
disciplinas artisticas en el momento de su creacion.

3.3. Comprende el proceso creativo de musicos y coredgrafos.

4.1. Describe los planteamientos plasmados por el autor del texto y los
relaciona con las corrientes estéticas y estilisticas de una época concreta.




4.2. Elabora analisis de texto de manera ordenada y metddica, sintetizando
las ideas, distinguiendo la informacién principal de la secundaria usando un
vocabulario técnico acorde.

5.1. Comprende el papel de la musica y de la danza y la manera en que se
relaciona con otras artes para configurar junto a ellas una obra artistica
total.

5.2. Explica la utilizaciéon que se ha hecho de la musica en una situacion
concreta.

5.3. Selecciona piezas musicales para sonorizar 0 ambientar situaciones
artisticas concretas.

6.1. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

6.2 Selecciona correctamente los temas objeto de investigacion,
estableciendo prioridades y superando los obstaculos que vayan surgiendo
con creatividad.

6.3. Asume con responsabilidad su papel en el trabajo en grupo, tomando
las decisiones pertinentes.

6.4. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones
sobre el procedimiento establecido, el reparto del trabajo, las conclusiones
obtenidas y una posible continuacién de la investigacion, haciendo
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

6.5. Expone de manera precisa y ordenada, los resultados de su trabajo de
investigacién, citando las fuentes consultadas.

6.6. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion




\asi como los distintos medios y soportes técnicos.

Bloque 2. La musica y la danza de la Antigliedad a la Edad Media

1. Identificar, a través de la audicion o del visionado, obras de
la edad antigua y medieval y describir sus rasgos mas
caracteristicos, justificando su pertenencia a este periodo
historico.

2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza en la edad
antigua y medieval, asi como sus obras mas significativas, con
otros aspectos de la cultura, el contexto historico y la sociedad del
mismo periodo.

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.

2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,
determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Bloque 3

. El Renacimiento

1. Identificar, a través de la audicién o del visionado, obras
del renacimiento y describir sus rasgos mas caracteristicos,
justificando su pertenencia a este periodo historico.

2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza del
renacimiento, asi como sus obras mas significativas, con otros
aspectos de la cultura, el contexto histérico y la sociedad del
mismo periodo.

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.

2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,
determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Bloqu

e 4. El Barroco

1. Identificar, a través de la audicion o del visionado, obras
del barroco y describir sus rasgos mas caracteristicos,
justificando su pertenencia a este periodo historico.

2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza del
barroco, asi- como sus obras mas  significativas, con otros
aspectos de la cultura, el contexto histérico y la sociedad del
mismo periodo.

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.

2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,
determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Bloque

5. El Clasicismo

1. Identificar, a través de la audicién o del visionado, obras
del clasicismo y describir sus rasgos mas caracteristicos,

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y




justificando su pertenencia a este periodo historico.

2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza del
clasicismo, asi como sus obras mas significativas, con otros
aspectos de la cultura, el contexto histérico y la sociedad del
mismo periodo.

los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.
1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.
2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,

determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Blogue 6. EI Romanticismo, el

Nacionalismo y el Post-Romanticismo

1. Identificar, a través de la audicién o del visionado, obras
del romanticismo, el nacionalismo y el post-romanticismo vy
describir sus rasgos mas caracteristicos, justificando su
pertenencia a este periodo histérico.

2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza en
romanticismo, el nacionalismo y el post-romanticismo, asi como
sus obras mas significativas, con otros aspectos de la cultura, el
contexto historico y la sociedad del mismo periodo.

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.
2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,

determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Bloque 7. Prime

ras tendencias modernas

1. Identificar, a través de la audicion o del visionado, obras
del impresionismo, expresionismo y otros movimientos de la
primera mitad del siglo XX y describir sus rasgos mas
caracteristicos, justificando su pertenencia a este periodo
histérico.

2. Interrelacionar _la historia de la musica y de la danza de la
primera mitad del siglo XX, asi'como sus movimientos artisticos y
obras mas significativas, con otros aspectos de la cultura, el
contexto historico y la sociedad del mismo periodo.

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.
2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,

determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
estableciendo juicios criticos.

Bloque 8. Musica y Danza en la segunda mitad del Siglo XX.

1. Identificar, a través de la audiciéon o del visionado, obras
pertenecientes a los movimientos estilisticos de la segunda mitad

1.1. Capta y describe el caracter, el género, las caracteristicas estéticas y
los rasgos estilisticos mas importantes de las obras propuestas.

del siglo XX vy describir sus rasgos mas caracteristicos,




justificando su pertenencia a este periodo historico. 1.2. Conoce las obras y los autores mas representativos de este periodo.
2. Interrelacionar la historia de la musica y de la danza de la
segunda mitad del siglo XX, asi como sus movimientos artisticos | 2.1. Analiza la complejidad de circunstancias que, por su importancia,
y obras mas significativas, con otros aspectos de la cultura, el | determinen el desarrollo de una época, un estilo o un autor determinado,
contexto historico y la sociedad del mismo periodo. estableciendo juicios criticos.

Bloque 9. La musica tradicional en el mundo.

1. ldentificar, a través de la audicion o del visionado, obras de la | 1.1. Conoce las principales caracteristicas de la musica y la danza
musica tradicional, describiendo sus rasgos mas caracteristicos y | tradicional, distinguiendo diferentes estilos de canto, melodias, escalas,
distinguiendo diferentes estilos, estéticas y usos. texturas y ritmos.

15.Imagen y Sonido.

La materia de Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formacion de ciudadanaos criticos, responsables y autonomos para la utilizacion,
con solvencia y responsabilidad, de las tecnologias de la informacion y la comunicacion; asi como el desarrollo durante su formacién de las
competencias comunicativas, digitales y tecnoldgicas necesarias para realizar determinados productos audiovisuales y multimedia con criterio
estético y sensibilidad artistica.

Esta materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las tecnologias del momento presente y de los métodos de trabajo y
productos actuales, permitiendo que el alumno desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para desarrollar los proyectos de la
asignatura que trabajaran las posibilidades que ofrece la integracién de la imagen y del sonido en los productos audiovisuales y multimedia.
Todo ello sin olvidar la importancia que tiene la atencién a la no discriminaciéon de las personas con discapacidad, en el momento de la
elaboracién de los contenidos y los mensajes audiovisuales.

Imagen y Sonido. 22 Bachillerato

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Blogue 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales
1. Analizar criticamente los recursos expresivos utilizados en | 1.1. Identifica la tipologia de género, la intencionalidad comunicativa y

las producciones audiovisuales, relacionando las caracteristicas | los cédigos expresivos empleados en la realizacién de distintos productos
funcionales y tipolégicas con la consecucién de los objetivos | audiovisuales, a partir de su visionado y andlisis critico.
comunicativos. 1.2.  Reconoce las caracteristicas expresivas de la imagen fija y mévil y




sus cualidades plasticas, funcionales, semanticas y técnicas, en
composiciones fotograficas y productos audiovisuales multimedia y new
media.

1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion formal y
expresiva del encuadre, el angulo de cdmara y sus movimientos en la
resolucion de diversas situaciones audiovisuales.

1.4. Relaciona el valor expresivo y comunicativo de los conceptos
espaciales de la imagen, tales como el campo, el fuera de campo y los
movimientos interno y externo de los planos, con la interpretacion del
relato audiovisual.

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

1. Analizar situaciones audiovisuales extraidas de productos
cinematograficos de diversos géneros, aplicando las técnicas de
lenguaje audiovisual y valorando los elementos que garantizan el
mantenimiento de la continuidad narrativa y formal en una
produccién audiovisual.

1.1.  Analiza los elementos teéricos del montaje audiovisual para el
andlisis de la continuidad del mensaje narrativo de productos filmicos.
1.2. Diferencia las aportaciones mas significativas producidas en la
evolucion historica de las teorias del montaje audiovisual.

1.3. Valora las consecuencias de la aplicacion de las técnicas de
montaje filmico en el mantenimiento de la continuidad narrativa,
perceptiva, formal, de movimiento, de accion y de direccion.

1.4. Relaciona la funcionalidad narrativa y expresiva de los efectos y
los signos de puntuacién, asi como su correccién técnica, con la
transmisién comprensiva del mensaje en una produccion audiovisual.

1.5.  Justifica las alternativas posibles en el montaje de un producto
audiovisual, a partir de la valoracion del tratamiento del tiempo, del
espacio y de la.idea o contenido.

Bloque 3. Elaboracié

n de guiones audiovisuales

1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una estructura
narrativa coherente con las posibilidades expresivas de la imagen,
el sonido y la musica.

1.1.  Valora la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el
sonido y la musica en el proceso de creacion de guiones audiovisuales.
1.2. Caracteriza la estructura narrativa y la idea tematica de un guion
audiovisual de ficcion, a partir del analisis de un proyecto aportado.

1.3. Construye el guidn literario de una determinada secuencia




siguiendo las fases estandarizadas en las producciones audiovisuales:
determinacién de la idea, documentacion, story line, argumento y
tratamiento.

1.4. Realiza la transformacién de una secuencia dramética a la
estructura propia de un guién técnico y un storyboard.

1.5. Relaciona los procesos y fases de una produccién audiovisual
multimedia con las funciones del personal técnico y artistico que
interviene en la misma.

1.6. Identificar las diferencias y semejanzas en la construccién de
guiones audiovisuales y guiones de audiodescripcion.

Blogue 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

1. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion
de imagenes fotogréaficas y de video, y reforzando su expresividad
mediante los recursos y medios técnicos del lenguaje audiovisual.

1.1. Compara el proceso de captacién de imagenes del ojo humano y
de la percepcién visual con la aplicacién transferida a los sistemas de
captacion y reproduccién visual.

1.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las secuencias a captar por
los sistemas técnicos audiovisuales.

1.3. Construye la composicién estética y narrativa de las imagenes
fotograficas y de video a capturar, necesarias para la elaboracion de
piezas o secuencias audiovisuales sencillas.

1.4. Dispone los flashes fotograficos o la «iluminacién ligera» necesaria
para adecuar las condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de
captura fotografica o de video.

1.5.  Registra con la camara de video y fotografica las tomas, planos y
secuencias introduciendo los ajustes necesarios de temperatura de color,
exposicion, ' resolucion,. sonido. y los metadatos con la informacién
necesaria para su identificacion.

1.6. Elige las alternativas apropiadas de registro en cinta magnética,
discos épticos, tarjetas de memoria y discos duros que resulten idéneas
para diversos tipos de filmacion o grabacion audiovisual.

Blogue 5. Tratamiento digital de imagenes




1. Realizar el tratamiento digital de imagenes valorando
caracteristicas de color, formatos y contraste y empleando técnicas
de generacion, procesamiento y retoque de imagen fija.

1.1. Corrige anomalias de los originales de imagen fija, y realiza los
ajustes necesarios de contraste, equilibrio de gris, brillo y saturacion,
adaptando el resultado a las caracteristicas del medio o soporte final de
las imagenes.

1.2. Adapta y ajusta las imagenes a las caracteristicas técnicas del
medio o soporte final, garantizando, en su caso, el registro espacio-
temporal y la continuidad de las secuencias de imagenes fijas necesarias
para la elaboracion del material visual.

1.3. Elabora la imagen final del proyecto mediante la aplicacién de
transformaciones geométricas y efectos de perspectiva necesarios,
empleando técnicas y herramientas especificas de edicion.

Bloque 6. Edici

on de piezas visuales

1. Editar piezas visuales aplicando técnicas de creacion de
secuencias dindmicas de graficos e imagenes fijas y de montaje
audiovisual ajustandolas a piezas musicales.

1.1. Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades operativas
del equipamiento de postproduccion con las diversas metodologias de
montaje y edicién en proyectos de cine, video y television.

1.2.  Configura el proyecto de edicion de graficos e imagenes fijas o de
edicion no lineal, considerando el formato adecuado al material original y
a la difusién final que se pretende en el proyecto.

1.3. Edita las piezas de video, las fotografias, los gréaficos, los rétulos y
los elementos sonoros en la linea de tiempo del programa de edicién,
realizando transiciones entre los planos, elaborando subtitulos,
armonizando el tono y sincronizando la duracion de la imagen con el
audio.

1.4.  Exporta .la pieza visual de edicion a un archivo con el formato
necesario para su posterior reproduccion.

1.5. Justifica la idoneidad de la edicion lineal o de la edicién no lineal
en diversos proyectos de montaje y postproduccion.

Bloque 7. Disefio de bandas sonoras

1. Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia,
audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos expresivos

1.1. Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de los
recursos sonoros empleados en la construccion de la banda sonora de




del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de
articulacion y combinacién segun los tipos de destinatarios.

una produccion audiovisual o radiofénica.

1.2. Reconoce las aportaciones tecnolégicas y expresivas que el
sonido aporté en el proceso de transformacion del cine mudo al cine
sonoro.

1.3. Identifica los recursos especificos de lenguaje sonoro empleados
en su construccién de la banda sonora de una produccion audiovisual.
1.4. Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y
funcionales de los géneros radiofonicos, a partir del analisis de las
parrillas de programacién de distintas emisoras de radio.

1.5. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora de un
producto audiovisual sencillo o multimedia y de un programa de radio,
dando respuesta a sus requisitos comunicativos.

1.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y subtitulacion
de obras audiovisuales y multimedia para la atencion a la discapacidad
visual y auditiva.

Bloque 8. Cualidades técnicas del equipamien

to de sonido id6neo en radio y medios audiovisuales

1. Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de
sonido idéneo en programas de radio, grabaciones musicales, y
proyectos  audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

1.1.  Analiza el proceso de captacién del oido humano y la percepcion
de las frecuencias audibles.

1.2. ldentifica los hitos mas importantes producidos en la evolucion
histérica del registro sonoro.

1.3. Reconoce los sistemas de captacién y registro sonoro empleados
en la produccién de audiovisuales y radio.

1.4. Identifica las prestaciones técnicas de los diversos micr6fonos y
accesorios necesarios en proyectos audiovisuales y de espectaculos.

1.5.. Describe las prestaciones de lineas de audio con diferentes tipos
de cables y conectores, en funcion de los requisitos de micréfonos,
equipos reproductores, equipos informaticos, y equipos de grabacién y
registro de audio que se van a emplear en proyectos audiovisuales.

1.6. Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades operativas
de diversas configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones en




estudio de musica, doblaje y efectos sonoros.

Blogue 9. Equipamiento técnico en proyectos multimedia

1. Reconocer las prestaciones del equipamiento técnico en | 1.1. Identifica las prestaciones del equipamiento informatico en
proyectos multimedia, identificando sus especificaciones y | proyectos multimedia.

justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del | 1.2. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las
medio y las necesidades de los proyectos. aplicaciones de tratamiento de imagenes, animacién 2D, edicion de video
y autoria.

1.3. Justifica la utilizaciébn de determinados formatos de archivo de
imagen, audio y video para camaras fotograficas, escaneres, micréfonos,
lineas de audio y reproductores de video, adecuados a los proyectos
multimedia.

1.4. Valora las necesidades de usuarios con diferentes grados de
accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos medios de
explotacién y las opciones de salida de las aplicaciones multimedia.

16. Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial.

El espiritu emprendedor dentro de la educacién ha sido ampliamente abordado desde diversos enfoques. Si bien se ha ligado a materias
relacionadas con el ambito de la economia, cada vez mas implica relacion del alumnado con la psicologia, la sociologia y la gestién. Se trata de
un fendmeno humano que comprende un amplio espectro de competencias, conocimientos y actitudes, cualidades y valores.

Asumir riesgos, ser innovador, tener dotes de persuasién, negociacion y pensamiento estratégico también se incluyen dentro de las
competencias que deben ser movilizadas en la juventud para contribuir a formar ciudadanos dotados de capacidad para el emprendimiento. A
resultas, el concepto de educacion emprendedora ha de abarcar competencias transversales pero ser definida en resultados de aprendizaje
concretos y diferenciados por nivel educativo.

La competencia sentido de iniciativa emprendedora y espiritu emprendedor, asociada a esta materia incide no solo en la pura actividad
econdmica sino en la contribucién a la sociedad por parte de los individuos, la inclusién social y el aseguramiento del bienestar de la comunidad.

Esta materia incluye aspectos tedricos y practicos orientados a preparar a los jovenes para una ciudadania responsable y el mundo laboral.
Ayuda al conocimiento de quiénes son los emprendedores, qué hacen y qué necesitan, pero también a aprender a responsabilizarse de su



propia carrera y su camino personal de formacion y, en suma, de sus decisiones claves en la vida. Todo ello sin olvidar los aspectos mas
concretos relacionados con la posibilidad de creacién de un negocio propio o de ser innovadores o “intraemprendedores” en su trabajo dentro

de una organizacion.

Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial. 1° ciclo ESO

Criterios de evaluacion

] Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Autonomia personal, liderazgo e innovacién

1. Tomar decisiones para la resolucion de problemas, eligiendo
opciones de forma independiente y razonada, recurriendo a
ayuda selectivamente, reconociendo las fortalezas y debilidades
personales en diversas situaciones y, en especial, ante las
tareas encomendadas confiando en sus aptitudes personales y
habilidades con responsabilidad y asuncion de las
consecuencias.

2. Planificar tareas y desarrollar las etapas de que constan
estableciendo puntos de control y estrategias de mejora para
cada una de ellas poniéndolo en relacion con la consecucion del
logro pretendido.

3. Comunicarse y negociar en la interaccion con los demas
aplicando efectivamente las técnicas resolviendo
adecuadamente los conflictos y valorando' la realizacion y
discusion de propuestas personales y de grupo como elementos
de alcanzar el logro propuesto, ejerciendo el liderazgo de una
manera positiva y organizando el trabajo comun.

4. Proponer soluciones y posibilidades divergentes a las
situaciones planteadas utilizando los recursos de modo
novedoso y eficaz, empleando conocimientos previos para
transferirlos a situaciones nuevas en dambitos diferentes

1.1 Identifica las fortalezas y debilidades personales, las relaciona con los
diferentes ambitos del desarrollo personal y la vida diaria y las aplica en las
tareas propuestas.

1.2 Resuelve situaciones propuestas haciendo uso de sus recursos
personales con seguridad y confianza.

1.3 Analiza los resultados alcanzados con conciencia del esfuerzo personal
aplicado y los logros obtenidos realizando propuestas de mejora sobre el
propio trabajo.

2.1 Realiza listados de tareas sobre el fin propuesto asignando plazos vy
compromisos en la realizacion de estas asumiendo las responsabilidades
personales y de grupo correspondientes

2.2. Comprende la necesidad-de reflexion y planificacién previa a la
realizacion de una tarea marcando tiempos, metas y secuencias
relacionandolo con la eficiencia y calidad en el cumplimiento de los objetivos
finales.

3.1 Selecciona la ayuda externa necesaria discriminando qué excede de su
propio desemperio y valorando qué recursos son idoneos en la situacion
propuesta.




valorando su adecuacién para anticipar resultados con iniciativa
y talante critico.

3.2 Participa en situaciones de comunicacion de grupo de demostrando
iniciativa y respeto y expresando con claridad sus ideas y recogiendo y
argumentando las de los demas integrantes.

4.1 Propone alternativas de solucidn intentando integrar intereses y alcanzar
acuerdos mediante negociacion aplicando técnicas e intentando influir
positivamente en los demas.

4.2 Desempefia el rol dirigente cuando le corresponde con respeto,
entusiasmo y autocontrol organizando las tareas del grupo y determinando
normas de funcionamiento que impliqguen y motiven a todos y promuevan la
consecucion de la tarea grupal.

4.3 Propone soluciones originales a las situaciones planteadas generando
numerosas posibilidades a partir de un uso novedoso de los recursos con los
que cuenta relacionando la innovacion con el progreso de la sociedad.

4.4 Emplea conocimientos adquiridos con anterioridad en la solucion de
situaciones o problemas relacionando la adecuacion entre éstos,
presentando aplicaciones que no se limiten al uso habitual salvando posibles
rutinas o prejuicios.

4.5 Investiga su entorno para detectar experiencias relacionadas con las
tareas planteadas que puedan aportar soluciones y le permitan desarrollar
una vision de desafios y necesidades futuras y consecuencias.

Bloque 2.

Proyecto empresarial

1. Diferenciar al emprendedor, la iniciativa emprendedora y el
empresario, y relacionandolos con las cualidades personales, la
capacidad de asuncién de riesgo y la responsabilidad social
implicita, analizando las carreras y oportunidades profesionales
con sus itinerarios formativos y valorando las posibilidades
vitales y de iniciativa emprendedora e “intraemprendimiento” en

1.1 Define el concepto de iniciativa emprendedora y personas
emprendedoras clasificando los diferentes tipos de emprendedores
(incluyendo los intraemprendedores y los emprendedores sociales) y sus
cualidades personales y relacionandolos con la innovacion y el bienestar
social.

1.2 Identifica la capacidad de emprendimiento de las personas refiriéndola a




cada una de ellas.

2. Proponer proyectos de negocio analizando sistematicamente
el entorno interno y externo y realizando un plan de estratégico
para éste mediante una asignacion de recursos eficiente
aplicando ideas creativas y que optimicen la gestion del dinero y
los recursos materiales y personales segun técnicas
empresariales innovadoras.

3. Aplicar sistemas de evaluacién de procesos de los proyectos
empleando las habilidades de toma de decisiones y las
capacidades de negociacion y liderazgo y analizando el impacto
social de los negocios con prioridad del bien comun, la
preservacion del medioambiente y la aplicacién de principios
éticos universales.

diferentes campos profesionales y a las diferentes funciones existentes en
ellos y analizando su plan personal para emprender.

1.3 Determina el concepto de empresario identificando sus caracteristicas
personales, los tipos de empresarios y el aporte social de las empresas a su
entorno.

2.1 Plantea alternativas de negocio/empresa a partir de diversas técnicas de
generacién de ideas determinando qué necesidades del entorno satisfaria,
informandose sobre éste, y sefnalando cémo crea valor y cémo generaria
beneficio.

2.2 Elabora un plan de negocio/empresa en grupo incluyendo la definicién
de la idea, el objeto de negocio, plan de operaciones, plan de recursos
humanos y asignacion de tareas, plan de comunicacion y marketing y plan
econoémico financiero demostrando el valor del negocio para el entorno y la
viabilidad a partir de variables pactadas.

2.3 Establece un listado cronolégico de procesos vinculados al desarrollo de
la actividad propuesta en el plan de negocio/empresa identificando los
recursos necesarios y una planificacion y temporalizacién sobre éstos.

2.4 Elabora documentos administrativos basicos de los negocios/empresas
propios del plan de negocio propuesto relacionandolos con las distintas
funciones dentro de la empresa.

2.5 Describe el papel del Estado y las administraciones publicas en los
negocios/empresas analizando los tramites necesarios y las fuentes de
ingreso y gasto publico reconociendo éstos como elementos del bienestar
comunitario.

3.1 Aplica un sistema de control del proyecto estableciendo indicadores a
priori para cada fase demostrando flexibilidad e innovacion para solventar




los problemas identificados.

3.2 lIdentifica la responsabilidad corporativa de
describiendo los valores de la empresa y su
medioambiental.

la empresa/negocio
impacto social y

Bloque 3. Finanzas

1. Gestionar ingresos y gastos personales y de un pequefio
negocio reconociendo las fuentes de las que provienen y las
necesidades de fondos a corto, medio y largo plazo identificando
las alternativas para el pago con dinero de bienes y servicios.

2. Planificar la vida financiara personal diferenciando entre
inversion y préstamo de dinero, razonando porqué se pagan 0
reciben intereses y quiénes son los agentes financieros
principales de nuestro sistema comprendiendo el diferente nivel
de riesgo aparejado a cada una de las alternativas.

3 Identificar algunos indicadores financieros basicos con los
cambios en las condiciones econdmicas y politicas del entorno
reconociendo la importancia de las fuentes de financiacion y
gasto publico.

1.1 Reconoce el valor social del dinero y su papel en la economia personal
describiendo pagos diarios, gastos e ingresos en relacidén con intercambio de
bienes y servicios y entendiendo que el dinero puede ser invertido o
prestado.

1.2 Comprende el papel de los intermediarios financieros en la sociedad y
caracteriza los principales como bancos y compariias de seguros.

1.3 Identifica los principales servicios financieros para particulares y
pequefias empresas como cuentas corrientes, tarjetas de crédito y débito,
cambio de divisas, transferencias, préstamos y créditos entre otros
razonando su utilidad.

2.1 Gestiona las necesidades financieras personales de corto y largo plazo,
identificando los diferentes tipos de ingresos e inversiones en la vida de las
personas valorando el impacto de la planificacion y la importancia del ahorro
en la vida de cada uno.

2.2 Valora la importancia y significado de los impuestos relaciondndolos con
el bienestar social y con las necesidades de planificacidén financiera personal
y de los negocios.

2.3 Comprende el significado de las ganancias y pérdidas en diversos
contextos financieros reconociendo cémo algunas formas de ahorro o
inversibn son mas arriesgadas que otras asi como los beneficios de la
diversificacién.




2.4 Calcula supuestos basicos de productos de ahorro y préstamo aplicando
matematicas financieras elementales.

2.5 Describe los principales derechos y deberes de los consumidores en el
mundo financiero reconociendo las principales implicaciones de los contratos
financieros mas habituales.

3.1 Relaciona las condiciones basicas de los productos financieros con los
principales indicadores econémicos reconociendo la interaccion de éstos con
las condiciones econdémicas y politicas de los paises.

17.Lenguaje y Practica Musical.

La materia de Lenguaje y Practica Musical se concibe como una continuacién de la formaciéon musical recibida por el alumnado en la etapa
educativa anterior, que le permite ampliar, desarrollar y aplicar, con autonomia y en contextos diversos, los conocimientos y capacidades que
contribuyen a la adquisicion de una cultura musical sélida.

Considerando que la musica tiene como finalidad primordial la comunicacion, es necesario que el alumnado cuente con las herramientas
necesarias que le ayuden a comprender el hecho musical. En este sentido, se debe favorecer que el alumnado se implique activamente en el
proceso artistico musical.

La expresion y el lenguaje musical son los dos ambitos del conocimiento musical en torno a los que se organiza esta materia. Esta estructurada
en bloques diferenciados que deben ser presentados en las actividades de ensefianza y aprendizaje relacionados entre si, pues estos ambitos
se complementan, interactuan, se refuerzan y desarrollan mutuamente.

La comprension de los elementos morfolégicos y sintacticos del lenguaje musical contribuye a perfeccionar la capacidad de expresarse a través
de la interpretacion y la creacion del hecho musical concreto, completandose asi el proceso de adquisicion de un lenguaje. Su aprendizaje,
como instrumento de comunicacion, debe basarse también en la audicion comprensiva, la memoria musical, la practica vocal y ritmica y la lecto-
escritura musical como recurso util para fijar los conceptos lingtiisticos.

La expresion musical se refiere a la creacion e interpretacion de piezas vocales e instrumentales. La interpretacién acerca al alumnado a un
repertorio musical amplio y variado, posibilita la adquisicién de capacidades y destrezas técnicas e interpretativas y favorece la sensibilidad
auditiva y la memoria musical. La interpretacién instrumental y vocal, en una educacién musical en la que la practica es el centro de la accién




pedagdgica, es también un procedimiento esencial para aprender los contenidos del lenguaje musical y para aplicar y reforzar los conocimientos
adquiridos; la experiencia, previa a la abstraccion conceptual. La creacion musical explora los elementos propios del lenguaje musical,
experimenta con los sonidos y los combina a través de la improvisacion, de arreglos y la composicion.

Todo ello se potencia con las tecnologias de la informacién, la comunicacion y la creacion artistica, que, aplicadas a la musica, constituyen un
recurso importante para indagar, obtener informaciéon y comunicarse y un medio para crear y descubrir musicas de todos los estilos y culturas.

La materia de Lenguaje y Practica Musical debe estar orientada a despertar el interés del alumnado por participar activa, informada y
ludicamente como oyente, intérprete o compositor tanto en su vida académica como en su vida privada.

Su ensefanza debe partir de los conocimientos previos, gustos y costumbres musicales del alumnado, y abordarse desde la practica musical
activa y participativa vinculada a la reflexiéon sobre lo realizado. Estos principios, orientados al desarrollo de las capacidades perceptivas y
expresivas y a la comprension del hecho musical, serviran de base para consolidar aprendizajes que trasciendan el contexto en que se
produjeron.

Las disciplinas musicales no solo desarrollan la creatividad, la sensibilidad artistica y el criterio estético, también ayudan al alumnado, de la
misma forma que el resto de las materias de esta etapa, a adquirir los conocimientos y habilidades para construir su personalidad, a trabajar en
equipo, desarrollar el pensamiento critico y a convertirse en ciudadanos que actien de forma responsable y auténoma. En definitiva, la actividad
musical en sus diversas facetas favorece las capacidades sociales y expresivas del alumnado.

Lenguaje y Préactica Musical. 1° Bachillerato

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Destrezas musicales

1. Entonar con una correcta emisién de la voz, individual o | 1.1. Conoce los 6rganos y funciones del aparato fonador.
conjuntamente, una melodia o cancibn con o sin

acompanamiento. 1.2. Realiza ejercicios de respiracién, relajacion, resonancia, articulacion,
2. ldentificar y reproducir intervalos, modelos melddicos sencillos, | fraseo..., valorandolos como elementos imprescindibles para la adquisicion
escalas o0 acordes arpegiados a partir de diferentes alturas. de la técnica vocal.

3. Identificar y ejecutar instrumental o vocalmente, estructuras y
desarrollos ritmicos o melddicos simultaneos de una obra breve o | 1.3. Aplica la técnica vocal para cantar entonada y afinadamente, aplicando

fragmento, con o sin cambio de compas, en un tempo




establecido.

las indicaciones expresivas y dinamicas presentes en la partitura.

2.1. Reproduce intervalos, escalas o acordes a partir de diferentes alturas,
utilizando una correcta emisién de la voz.

3. 1. Interpreta instrumental o vocalmente con toda precision dentro de un
tempo establecido, estructuras ritmicas adecuadas a este nivel de una obra
o fragmento, sintiendo internamente el pulso y aplicando, si procede, las
equivalencias en los cambios de compas.

3.2. Ejecuta con independencia estructuras ritmicas simultaneas, utilizando
y desarrollando la disociacion auditiva y motriz.

3.3. Practica la lectura y la escritura musical, reconociendo su importancia
para profundizar en el aprendizaje del lenguaje musical.

Bloque 2. La audicion comprensiva

1. Reconocer auditivamente el pulso de una obra o
fragmento, asi como el acento periddico, e interiorizarlo para
mantenerlo durante breves periodos de silencio.

2. Reconocer auditivamente y describir con posterioridad los
rasgos caracteristicos de las obras escuchadas o interpretadas.

1.1. Percibe el pulso como referencia basica para la ejecucion ritmica, asi
como la identificacion del acento periédico base del compas, y logra una
correcta interiorizacion del pulso que le permite posteriormente una
adecuada ejecucioén individual o colectiva.

2.1. Percibe aspectos ritmicos, melodicos, tonales, modales, cadenciales,
formales, timbricos, etc., de las obras escuchadas o interpretadas.

2.2. Utiliza la lectura y escritura musical como apoyo a la audicién.

2.3. Escucha obras musicales siguiendo la partitura.

2.4. Escucha y reconoce los elementos basicos de los lenguajes propios de
la muasica culta, jazz, rock, flamenco, asi como los mas importantes del

lenguaje musical contemporaneo.

2.5. Describe los rasgos caracteristicos de las obras escuchadas, utilizando




| la terminologia adecuada.

Bloque 3. La teoria musical

1. Conocer y aplicar los términos y signos relacionados con el
ritmo y con la expresion musical.

2. Reconocer en una partitura los elementos basicos del
lenguaje musical.

1.1. Identifica e interpreta los términos y signos relacionados con el ritmo y
con la expresion musical.

1.2. Identifica e interpreta los signos graficos propios del lenguaje musical
contemporaneo.

2.1. Identifica los elementos basicos del lenguaje musical, utilizando
diferentes soportes.

2.2. Identifica y reconoce elementos basicos armonicos y formales.

2.3. Aplica correctamente la terminologia propia de la teoria musical.

Blogue 4. La creacion y la interpretacion

1. Realizar ejercicios psicomotores e improvisar estructuras
ritmicas sobre un fragmento escuchado de manera tanto
individual como conjunta.

2. Improvisar, individual o colectivamente, breves melodias
tonales 0 modales, pequefas formas musicales partiendo de
premisas relativas a diferentes aspectos del lenguaje musical.

3. Interpretar de memoria, individual o conjuntamente,
fragmentos de obras del repertorio seleccionados entre los
propuestos por el alumno o alumna.

4. Improvisar o componer € interpretar una breve obra musical
para una melodia dada, que necesite la participacién de varios
ejecutantes e incorporar movimiento coreografico, utilizando los
conocimientos musicales adquiridos.

1.1. Desarrolla una relacion afectiva con la mdusica, estimulando su
capacidad creativa y expresiva, a través de la practica de variantes de
férmulas ritmicas conocidas o improvisando libremente las mismas,
acordandolas con el pulso y el compés del fragmento escuchado.

2.1. Asimila los conceptos tonales y modales basicos, desarrollando la
creatividad y la capacidad de seleccionar y usar libremente los elementos
del lenguaje musical de acuerdo con una idea y estructurados en una forma
musical.

3.1. Conoce el repertorio trabajado y tiene capacidad de memorizacion,
sensibilidad musical, capacidad expresiva y mantiene una actitud positiva
ante la musica y los companeros.

3.2. Utiliza los instrumentos del aula con una técnica correcta.

3.3. Aplica la técnica vocal para cantar entonada y afinadamente en las




actividades de interpretacion.

3.4. Mantiene una actitud positiva para integrarse como un miembro mas en
el grupo.

4.1. Comprende los conceptos tedricos del lenguaje musical, usandolos y
combinandolos en la creacién de una pequefia obra musical.

4.2. Construye a través del movimiento una creacion coreogréfica
adecuando su concepcidn al caracter expresivo de la obra.

Blogue 5. Las tecnologias aplicadas al sonido

1. Realizar trabajos y ejercicios aplicando las herramientas | 1.1. Utiliza correctamente editores de partituras, secuenciadores, MIDI y
que ofrecen las nuevas tecnologias. software para aplicaciones audiovisuales.

1.2. Utiliza de forma autbnoma los recursos tecnolégicos como
herramientas para la audicién, la interpretacion, la creacion, la edicion, la
grabacion, la investigacién y el aprendizaje del hecho musical.

18.Musica.
La musica, como bien cultural y como lenguaje y medio de comunicacion no verbal, constituye un elemento con gran valor en la vida de las

personas. Ademas, favorece el desarrollo integral de los individuos, interviene en su formacion emocional e intelectual, a través del
conocimiento del hecho musical como manifestacion cultural e histérica y contribuye al afianzamiento de una postura abierta, reflexiva y critica
en el alumnado.

En la actualidad La musica constituye uno de los principales referentes de identificacion de la juventud. Con el desarrollo tecnolégico se han
multiplicado los cauces de acceso a las cada vez mas numerosas fuentes de cultura musical, asi como a sus diversas maneras de creacion e
interpretacion a través de vehiculos que forman parte de su vida cotidiana como Internet, dispositivos moviles, reproductores de audio o
videojuegos. Ademas fomenta el desarrollo de la percepcidn, la sensibilidad estética, la expresidn creativa y la reflexion critica.

Trascendiendo estos valores estéticos, propios de la competencia de conciencia y expresion cultural, el estudiante aprendera actitudes de
cooperacion y trabajo en equipo al formar parte de diversas agrupaciones en las que cada uno asumira diferentes roles para poder interpretar
musica en conjunto. Ademas, es interesante fomentar actitudes emprendedoras que acerquen al alumnado a los diferentes oficios en el ambito
musical y no musical.




El estudio de esta materia parte de los conocimientos previos adquiridos por los estudiantes en la Educacién primaria y de las caracteristicas
evolutivas del alumnado en esta edad, profundizando especialmente en aquellos con elementos que, dado su nivel de abstraccion, deben
abordarse en este momento de desarrollo del alumnado.

Dotar a los alumnos y alumnas de un vocabulario que permita la descripcién de fendmenos musicales, una comprension del lenguaje musical
como medio de expresion artistica, una sensibilidad hacia la expresién musical y el entendimiento de la musica como un fenémeno imbricado en
la historia y en la sociedad son, entre otros, los objetivos de esta materia.

Los contenidos se han organizado en: Escucha, Interpretacion y creaciéon, Contextos musicales y culturales y Musica y tecnologia. Los cuatro
estan relacionados entre si, ya que comparten multiples contenidos, pero esta division permite hace mas abordable su estudio.

Con el primero, Escucha, se pretende crear la primera actitud fundamental hacia este arte y dotar al alumnado de las herramientas basicas para
disfrutar del mismo a traves de la audicién y comprension del hecho musical.

Interpretacion y creacion, integra la expresion instrumental, vocal y corporal con la improvisacion y composicion musical, lo que permitira a los
estudiantes participar de la musica de una forma activa, como musicos.

Contextos musicales y culturales, relaciona la muasica con la cultura y la historia, da a conocer el valor del patrimonio musical espafol y ensefia
a a identificar el estilo y las caracteristicas distintivas de la musica que delimitan cada uno de los periodos histéricos basicos. Musica y
tecnologias pretende abarcar el conocimiento y la practica de la interaccién entre masica y nuevas tecnologias. Estos aspectos tienen especial
importancia debido a la cercania que las tecnologias tienen en la vida cotidiana del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria, por lo que
se pretende generar una vinculacién entre el lenguaje tecnologico que utilizan habitualmente y la masica dentro del aula.

Musica. 12 ciclo ESO

Criterios de Evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Interpretacion y Creacion
1. Reconocer los parametros del sonido y los elementos basicos | 1.1. Reconoce los parametros del sonido y los elementos basicos del

del lenguaje musical, utilizando un lenguaje técnico apropiado y | lenguaje musical, utilizando un lenguaje técnico apropiado.

aplicandolos a través de la lectura o la audicién de pequefias obras
o fragmentos musicales. 1.2. Reconoce y aplica los ritmos y compases a través de la lectura o la

2. Distinguir y utilizar los elementos de la representacion grafica




de la musica (colocacién de las notas en el pentagrama; clave de sol
y de fa en cuarta; duracion de las figuras; signos que afectan a la
intensidad y matices; indicaciones ritmicas y de tempo, etc.).

3. Improvisar e interpretar estructuras musicales elementales
construidas sobre los modos y las escalas mas sencillas y los ritmos
mas comunes.

4. Analizar y comprender el concepto de textura y reconocer, a
través de la audicion y la lectura de partituras, los diferentes tipos de
textura.

5. Conocer los principios basicos de los procedimientos
compositivos y las formas de organizacion musical.

6. Mostrar interés por el desarrollo de las capacidades y
habilidades técnicas como medio para las actividades de
interpretacién, aceptando y cumpliendo las normas que rigen la
interpretacion en grupo y aportando ideas musicales que
contribuyan al perfeccionamiento de la tarea comun.

7. Demostrar interés por las actividades de composicién e
improvisacion y mostrar respeto por las creaciones de sus
companeros.

8. Participar activamente y con iniciativa personal en las
actividades de interpretacién, asumiendo diferentes roles, intentando
concertar su accion con la del resto del conjunto, aportando ideas
musicales y contribuyendo al perfeccionamiento de la tarea en
comun.

9. Explorar las posibilidades de distintas fuentes 'y objetos sonoros.

audicion de pequenias obras o fragmentos musicales.

1.3. Identifica y transcribe dictados de patrones ritmicos y melddicos con
formulaciones sencillas en estructuras binarias, ternarias y cuaternarias.

2.1. Distingue los elementos que se utilizan en la representacion grafica
de la musica (colocacién de las notas en el pentagrama; clave de sol y de
fa en cuarta; duracion de las figuras; signos que afectan a la intensidad y
matices; indicaciones ritmicas y de tempo, etc.).

3.1. Improvisa e interpreta estructuras musicales elementales construidas
sobre los modos y las escalas mas sencillas y los ritmos mas comunes.

3.2. Utiliza los elementos y recursos adquiridos para elaborar arreglos y
crear canciones, piezas instrumentales y coreografias.

4.1. Reconoce diferentes tipos de textura.

5.1. Comprende e identifica los conceptos y términos basicos
relacionados con los procedimientos compositivos y los tipos formales.

6.1. Muestra interés por el conocimiento y cuidado de la voz, el cuerpo y
los instrumentos.

6.2. Canta piezas vocales propuestas aplicando técnicas que permitan
una correcta emision de la voz.

6.3. Practica la relajacion, la respiracién, la articulacion, la resonancia y la
entonacion.

6.4. Adquiere y aplica las habilidades técnicas e interpretativas
necesarias en las actividades de interpretacién adecuadas al nivel.




6.5. Conoce y pone en practica las técnicas de control de emociones a la
hora de mejorar sus resultados en la exposiciéon ante un publico.

7.1. Realiza improvisaciones y composiciones partiendo de pautas
previamente establecidas.

7.2. Demuestra una actitud de superacioén y mejora de sus posibilidades
y respeta las distintas capacidades y formas de expresion de sus
companieros.

8.1. Practica, interpreta y memoriza piezas vocales, instrumentales y
danzas de diferentes géneros, estilos y culturas, aprendidas por imitacion
y a través de la lectura de partituras con diversas formas de notacion,
adecuadas al nivel.

8.2. Practica, interpreta y memoriza piezas vocales, instrumentales y
danzas del patrimonio espanol.

8.3. Muestra apertura y respeto hacia las propuestas del profesorado y
de los companieros.

8.4. Practica las pautas basicas de la interpretacion: silencio, atencién al
director y a los otros intérpretes, audicién interior, memoria y adecuacion
al conjunto, mostrando espiritu critico ante su propia interpretacion y la
de su grupo.

8.5. Participa de manera activa en agrupaciones vocales e
instrumentales, colaborando con actitudes de mejora y compromiso y
mostrando una actitud abierta y respetuosa.

9.1. Muestra interés por los paisajes sonoros que nos rodean y reflexiona
sobre los mismos.




9.2. Investiga e indaga de forma creativa las posibilidades sonoras y
musicales de los objetos.

Bloque 2. Escucha

1. Identificar y describir los diferentes instrumentos y voces y
Sus agrupaciones.

2. Leer distintos tipos de partituras en el contexto de las
actividades musicales del aula como apoyo a las tareas de audicion.
3. Valorar el silencio como condicién previa para participar en
las audiciones.

4, Reconocer auditivamente y determinar la época o cultura a la

que pertenecen distintas obras musicales, interesandose por ampliar
sus preferencias.

5. Identificar y describir, mediante el uso de distintos lenguajes
(gréfico, corporal o verbal), algunos elementos y formas de
organizacion y estructuracion musical (ritmo, melodia, textura,

timbre, repeticién, imitacién, variaciébn) de una obra musical
interpretada en vivo o grabada.
6. Identificar situaciones del ambito cotidiano en las que se

produce un uso indiscriminado del sonido, analizando sus causas y
proponiendo soluciones.

1.1. Diferencia las sonoridades de los instrumentos de la orquesta, asi
como su forma, y los diferentes tipos de voces.

1.2. Diferencia las sonoridades de los instrumentos mas caracteristicos
de la musica popular moderna, del folklore, y de otras agrupaciones
musicales.

1.3. Explora y descubre las posibilidades de la voz y los instrumentos y
su evolucién a lo largo de la historia de la musica.

2.1. Lee partituras como apoyo a la audicion.

3.1. Valora el silencio como elemento indispensable para la interpretacion
y la audicion.

4.1. Muestra interés por conocer musica musicas de otras épocas y
culturas.

4.2. Reconoce y sabe situar en el espacio y en el tiempo musicas de
diferentes culturas.

5.1. Describe
propuestas.

los  diferentes elementos de las obras musicales

5.2. Utiliza con autonomia diferentes recursos como apoyo al Analisis
Musical.

5.3. Comunica conocimientos, juicios y opiniones musicales de forma oral
y escrita con rigor y claridad.




6.1. Toma conciencia de la contribucién de la musica a la calidad de la
experiencia humana, mostrando una actitud critica ante el consumo
indiscriminado de musica.

6.2. Elabora trabajos de indagacién sobre la contaminacion acustica.

Bloque 3. Contextos musicales y culturales

1. Realizar ejercicios que reflejen la relacion de la muasica con
otras disciplinas.
2. Demostrar interés por conocer musicas de distintas

caracteristicas, épocas y culturas, y por ampliar y diversificar las
propias preferencias musicales, adoptando una actitud abierta y

respetuosa.

3. Relacionar las cuestiones técnicas aprendidas con las
caracteristicas de los periodos de la historia musical.

4. Distinguir los grandes periodos de la historia de la musica.

5. Apreciar la importancia del patrimonio cultural esparnol y
comprender el valor de conservarlo y transmitirlo.

6. Valorar la asimilacibn y empleo de algunos conceptos

musicales basicos necesarios a la hora de emitir juicios de valor o
«hablar de musica».

7. Mostrar interés y actitud critica por la muasica actual, los
musicales, los conciertos en vivo y las nuevas propuestas
musicales, valorando los elementos creativos e innovadores de los
mismos.

1.1. Expresa contenidos musicales y los relaciona con periodos de la
historia de la musica y con otras disciplinas.

1.2. Reconoce distintas manifestaciones de la danza.

1.3. Distingue las diversas funciones que cumple la musica en nuestra
sociedad.

2.1. Muestra interés por conocer los distintos géneros musicales y sus
funciones expresivas, disfrutando de ellos como oyente con capacidad
selectiva.

2.2. Muestra interés por conocer musica de diferentes épocas y culturas
como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

3.1. Relaciona las cuestiones técnicas aprendidas vinculdndolas a los
periodos de la historia de la musica correspondientes.

4.1. Investiga sobre periodos de la historia de la musica y tendencias
musicales.

4.2. Examina la relacion entre los acontecimientos histéricos, el
desarrollo tecnoldgico y la musica en la sociedad.

5.1. Valora la importancia del patrimonio espafol.

5.2. Practica, interpreta y memoriza piezas vocales, instrumentales y




danzas del patrimonio espariol.
5.3. Conoce los instrumentos tradicionales espanoles.

6.1. Emplea un vocabulario adecuado para describir percepciones vy
conocimientos musicales.

6.2. Comunica conocimientos, juicios y opiniones musicales de forma oral
y escrita con rigor y claridad.

7.1. Utiliza diversas fuentes de informacién para indagar sobre las
nuevas tendencias, representantes, grupos de musica popular etc., y
realiza una revision critica de dichas producciones.

7.2. Se interesa por ampliar y diversificar las preferencias musicales

propias.
Blogue 4. Musica y Tecnologias
1. Utilizar con autonomia los recursos tecnoldgicos disponibles, | 1.1. Conoce algunas de las posibilidades que ofrecen las tecnologias y

demostrando un conocimiento basico de las técnicas vy | las utiliza como herramientas para la actividad musical.
procedimientos necesarios para grabar, reproducir, crear, interpretar

musica y realizar sencillas producciones audiovisuales. 1.2. Participa en todos los aspectos de la produccion musical
2. Utilizar de manera funcional los recursos informaticos | demostrando el uso adecuado de los materiales relacionados, métodos y
disponibles para el aprendizaje e indagacién del hecho musical. tecnologias.

2.1. Utiliza con autonomia las fuentes y los procedimientos apropiados
para elaborar trabajos sobre temas relacionados con el hecho musical.

Musica. 42 ESO

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Interpretacion y Creacion

1. Ensayar e interpretar, en pequeio grupo, una pieza vocal o \ 1.1. Aplica las habilidades técnicas necesarias en las actividades de




instrumental o una coreografia aprendidas de memoria a través de la
audicion u observacion de grabaciones de audio y video o mediante
la lectura de partituras y otros recursos graficos.

2. Participar activamente en algunas de las tareas necesarias
para la celebracibn de actividades musicales en el centro:
planificacion, ensayo, interpretacion, difusion, etc.

3. Componer una pieza musical utilizando diferentes técnicas y
recursos.

4. Analizar los procesos basicos de creacién, edicion y difusién
musical considerando la intervencién de distintos profesionales.

interpretacion, colabora con el grupo y respeta las reglas fijadas para
lograr un resultado acorde con sus propias posibilidades.

1.2. Lee partituras como apoyo a la interpretacion.

2.1. Interpreta y memoriza un repertorio variado de canciones, piezas
instrumentales y danzas con un nivel de complejidad en aumento.

3.1. Conoce y utiliza adecuadamente diferentes técnicas, recursos y
procedimientos compositivos para elaborar arreglos musicales,
improvisar y componer musica.

3.2. Utiliza con autonomia diferentes recursos informaticos al servicio de
la creacion musical.

4.1. Conoce el proceso seguido en distintas producciones musicales
(discos, programas de radio y television, cine, etc.) y el papel jugado en
cada una de las fases del proceso por los diferentes profesionales que
intervienen.

Bloque

2. Escucha

1. Analizar y describir las principales caracteristicas de diferentes
piezas musicales apoyandose en la audicibn y en el uso de
documentos como partituras, textos 0 musicogramas.

2. Exponer de forma critica la opinion personal respecto a
distintas musicas y eventos musicales, argumentandola en relacion
con la informacion obtenida en distintas fuentes: libros, publicidad,
programas de conciertos, criticas, etc.

3. Utilizar la terminologia adecuada en el analisis de obras y
situaciones musicales.

4, Reconocer auditivamente, clasificar, situar en el tiempo y en el
espacio y determinar la época o cultura y estilo de las distintas obras
musicales escuchadas previamente en el aula, mostrando apertura y
respeto por las nuevas propuestas musicales e interesandose por

1.1. Analiza y comenta las obras musicales propuestas, ayudandose de
diversas fuentes documentales.

1.2. Lee partituras como apoyo a la audicién

2.1 Analiza criticas musicales y utiliza un-vocabulario apropiado para la
elaboracién de criticas orales y escritas sobre la musica escuchada.

3.1 Utiliza con rigor un vocabulario adecuado para describir la musica.

4.1 Reconoce y compara los rasgos distintivos de obras musicales y los
describe utilizando una terminologia adecuada.




ampliar sus preferencias.

5. Distinguir las diversas funciones que cumple la musica en
nuestra sociedad, atendiendo a diversas variables: intencion de uso,
estructura formal, medio de difusién utilizado.

6. Explicar algunas de las funciones que cumple la musica en la
vida de las personas y en la sociedad.

4.2 Sitda la obra musical en las coordenadas de espacio y tiempo.

4.3 Muestra interés, respeto y curiosidad por la diversidad de propuestas
musicales, asi como por los gustos musicales de otras personas.

5.1 Muestra una actitud critica ante el papel de los medios de
comunicacion en la difusion y promocion de la musica.

6.1 Conoce el papel de la musica en situaciones y contextos diversos:
actos de la vida cotidiana, espectaculos, medios de comunicacién, etc.

Bloque 3. Contextos musicales y culturales

1. Apreciar la importancia patrimonial de la musica espariola y
comprender el valor de conservarla y transmitirla.

2. Conocer la existencia de otras manifestaciones musicales y
considerarlas como fuente de enriquecimiento cultural.

3. Relacionar la muasica con otras manifestaciones artisticas.

4, Conocer los principales grupos y tendencias de la musica
popular actual.

1.1. Muestra interés por conocer el patrimonio musical espariol.

1.2. Conoce los testimonios mas importantes del patrimonio musical
espanol situandolos en su contexto histérico y social.

2.1. Analiza a través de la audicion musicas de distintos lugares del
mundo, identificando sus caracteristicas fundamentales.

2.2. Reconoce las caracteristicas basicas de la musica espanola y de la
musica popular urbana.

3.1. Elabora trabajos en los que establece sinergias entre la musica y
otras manifestaciones artisticas.

4.1. Realiza trabajos y exposiciones al resto del grupo sobre la evolucién
de la musica popular.

4.2. Utiliza los recursos de las nuevas tecnologias para exponer los
contenidos de manera clara.

Bloque 4. Mu

sica y tecnologias

1. Valorar el papel de las tecnologias en la formacién musical.

Aplicar las diferentes técnicas de grabacion, analdgica y

1.1. Selecciona recursos tecnolégicos para diferentes aplicaciones




digital, para registrar las creaciones propias, las interpretaciones
realizadas en el contexto del aula y otros mensajes musicales.

3. Sonorizar una secuencia de imagenes fijas 0 en movimiento
utilizando diferentes recursos informaticos.
4. Caracterizar la funcién de la musica en los distintos medios de

comunicacion: radio, television, cine y sus aplicaciones en la
publicidad, videojuegos y otras aplicaciones tecnolégicas.

5. Conocer las posibilidades de las tecnologias aplicadas a la
musica, utilizandolas con autonomia.

musicales.

1.2. Comprende la transformacién de valores, habitos, consumo y gusto
musical como consecuencia de los avances tecnologicos.

2.1. Maneja las técnicas basicas necesarias para la elaboracion de un
producto audiovisual.

3.1. Sabe buscar y seleccionar fragmentos musicales adecuados para
sonorizar secuencias de imagenes.

3.2. Sonoriza imagenes fijas y en movimiento mediante la seleccion de
musicas preexistentes o la creacién de bandas sonoras originales.

41. Utiliza con autonomia las fuentes de informacion y los
procedimientos apropiados para indagar y elaborar trabajos relacionados
con la funcién de la musica en los medios de comunicacion.

5.1. Muestra interés por conocer las posibilidades que ofrecen las nuevas
tecnologias como herramientas para la actividad musical.

5.2. Conoce y consulta fuentes de informacién impresa o digital para
resolver dudas y para avanzar en el aprendizaje auténomo.

5.3. Utiliza la informacién de manera critica, la obtiene de distintos
medios y puede utilizarla y transmitirla utilizando distintos soportes.

5.4. Conoce y cumple las normas establecidas para realizar las diferentes
actividades del aula.

19. Psicologia.




La Psicologia como rama del saber tiene como objetivos basicos el autoconocimiento y la comprension de la propia individualidad, asi como de
las conductas e interrelaciones entre los individuos, conocimientos que ayudaran al alumnado de 2° de Bachillerato a madurar como ser
humano, a entender la conducta de aquellos con quienes convive y a desarrollar estrategias para resolver las cuestiones que pueden aparecer
en su vida personal y laboral.

En este sentido, la materia se orienta hacia los intereses y curiosidades de esa fase del desarrollo humano en la que el alumnado esta inmerso,
donde la curiosidad por las cuestiones psicoldgicas unida al desarrollo de sus capacidades cognoscitivas les permitira una comprension mas
profunda de los fenédmenos humanos desde sus bases humanisticas y cientificas. Se dirige, por ello, a quienes tienen interés por la investigacion
y la comprensién de la conducta humana y los procesos mentales subyacentes.

Puesto que en el origen de los fendmenos psiquicos encontramos factores determinantes tanto biol6gicos como culturales, uno de los rasgos
inherentes de la Psicologia es su concepciéon como saber humanistico y como ciencia bioldgica. Es necesario mostrar esa pluralidad, generada
por la multiplicidad y complejidad de los problemas humanos y que supone relacionar sus elementos con los de la Biologia, la Quimica, la
Filosofia, la Sociologia y la Economia.

Los elementos de esta materia se organizan en seis bloques, estrechamente relacionados entre si. Partiendo de la consideracion de la
Psicologia como ciencia, se analizan los fundamentos biolégicos de la conducta, las capacidades cognitivas como la percepcion, la memoria y
la inteligencia, profundizando en el aprendizaje y la construccion de nuestra personalidad individual y social.

Esta materia ayuda a entender el sentido del aprendizaje, de la competencia de aprender a aprender, al incluirse el aprendizaje como objeto de
estudio. Los multiples sistemas tedricos con sus propuestas, métodos y conclusiones, fomentaran la adquisicion de un pensamiento autbnomo y
desarrollaran su capacidad critica, al permitirle contrastar las diferentes posturas explicativas sobre un mismo fenédmeno psiquico-conductual y
aprendiendo a diferenciar entre el saber cientifico y los prejuicios y falsas creencias que pueda poseer sobre los temas tratados.

En tanto que saber cientifico, la investigacidén es esencial en Psicologia, encontrando en ella una rigueza metodolégica que articula saberes de
naturaleza tanto deductiva como experimental. La Psicologia también-trata el estudio de los métodos cientificos y tecnologicos propios de la
materia, comprendiendo los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y la experimentacion propia de esta ciencia,
conociendo y valorando su contribucién en el cambio de las condiciones de vida.

Psicologia. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables




Bloque 1. La psicologia como ciencia

1. Entender y apreciar la especificidad e importancia del
conocimiento psicolégico, como ciencia que trata de la conducta y
los procesos mentales del individuo, valorando que se trata de un
saber y una actitud que estimula la critica, la autonomia, la
investigacién y la innovacion.

2. ldentificar la dimension tedrica y practica de la Psicologia, sus
objetivos, caracteristicas, ramas y técnicas de investigacion,
relacionandolas, como ciencia multidisciplinar, con otras ciencias
cuyo fin es la comprension de los fenédmenos humanos, como la
Filosofia, Biologia, Antropologia, Economia, etc.

3. Reconocer y expresar las aportaciones mas importantes de la
Psicologia, desde sus inicios hasta la actualidad, identificando los
principales problemas planteados y las soluciones aportadas por
las diferentes corrientes psicoldégicas contemporaneas 'y
realizando un andlisis critico de textos significativos y breves de
contenido psicolégico, identificando las probleméaticas planteadas
y relacionandolas con lo estudiado en la unidad.

1.1. Define las diferentes acepciones que podemos encontrar del término
Psicologia, desde el etimoldgico (“ciencia del alma”) a los aportados por las
diferentes corrientes actuales: Conductismo, Cognitivismo, Psicoanalisis,
Humanismo, Gestalt.

1.2. Explica el origen de la Psicologia desde su origen en Grecia, en las
filosofias de Platén y Aristoteles, hasta su independencia como saber
derivado del conocimiento filoséfico en el s. XIX de la mano de Wundt,
Watson, James y Freud.

1.3. Reconoce y valora las cuestiones y problemas que investiga la
Psicologia desde sus inicios, distinguiendo su perspectiva de las
proporcionadas por otros saberes.

2.1. Explica y estima la importancia de los objetivos que caracterizan a la
Psicologia: describir, explicar, predecir y modificar.

2.2. Distingue y relaciona las facetas tetrica y practica de la Psicologia,
identificando las diferentes ramas en que se desarrollan (clinica y de la
salud, del arte, de las actividades fisico-deportivas, de la educacion,
forense, de la intervencion social, ambiental, etc.) investigando y valorando
su aplicacién en los ambitos de atencion en la comunidad, como en la
familia e infancia, tercera edad, discapacidades y minusvalias, mujer,
juventud, minorias sociales e inmigrantes, cooperacién para el desarrollo,
etc.

2.3. Describe y aprecia la utilidad de las diferentes técnicas y metodologias
de investigacién psicoldgica, explicando las caracteristicas de cada una de
ellas, como son los métodos comprensivos (introspeccion, fenomenologia,
hermenéutica, test, entrevista personal, dinamica de grupos...) y objetivos
(observacion, descripcion, experimentacion, explicacion, estudios de casos,




etc.).

3.1. Explica y reconoce la importancia de las aportaciones que la
Psicolégica ha realizado en la comprension de los fendbmenos humanos,
identificando los problemas especificos de los que se ocupa y las
conclusiones aportadas.

3.2. Utiliza su capacidad de aprender a aprender, realizando sus propios
mapas conceptuales acerca de las siguientes teorias: Psicoanalisis,
Conductismo, Teoria Cognitiva, Gestalt, Humanismo y Psicobiologia,
utilizando medios informaticos.

3.3. Analiza y valora criticamente textos sobre los problemas, las funciones
y las aplicaciones de la Psicologia de autores como W. Wundt, S. Freud, A.
Maslow, W. James y B.F. Skinner, entre otros.

3.4. Utiliza su iniciativa para exponer sus conclusiones de forma
argumentada, mediante presentaciones graficas, en medios audiovisuales.

Bloque 2. Fundame

ntos biolégicos de la conducta

1. Explicar, desde un enfoque antropoldgico, la evolucién del
cerebro humano distinguiendo sus caracteristicas especificas de
las de otros animales, con el fin de apreciar la importancia del
desarrollo neurolégico y las consecuencias que de ellas se
derivan.

2. Analizar y apreciar la importancia de la organizacion del
sistema nervioso central, fundamentalmente del encéfalo
humano, distinguiendo las diferentes localizaciones y funciones
que determinan la conducta de los individuos.

3. Entender y valorar las diferentes técnicas actuales de
investigacién del cerebro y su impacto en el avance cientifico
acerca de la explicacién de la conducta y en la superacién de

1.1. Identifica, contrasta y valora a nivel anatomico, valiéndote de medios
documentales, diferentes tipos de encéfalos animales comparandolos con el
del hombre.

1.2. Investiga, a través de internet, la filogénesis humana y la evolucién del
cerebro, explicando y apreciando la relacién directa que mantiene con el
desarrollo de la conducta humana.

2.1. Realiza una presentacion, en colaboracién grupal, sobre la morfologia
neuronal y la sinapsis, describiendo el proceso de transmisién sinaptica y
los factores que la determinan, el impulso nervioso y los neurotransmisores,
utilizando medios informaticos.

2.2. Investiga y explica la organizacién de las areas cerebrales y las




algunos trastornos y enfermedades mentales.

4. Comprender y reconocer algunas de las bases genéticas que
determinan la conducta humana, apreciando la relacién de causa
y efecto que puede existir entre ambas y destacando el origen de
algunas enfermedades producidas por alteraciones genéticas.

5. Investigar y resumir la influencia del sistema endocrino sobre el
cerebro y los comportamientos derivados de ello, con el fin de
valorar la importancia de la relacién entre ambos.

funciones que ejecutan, localizando en un dibujo dichas areas.

3.1. Describe y compara las diferentes técnicas cientificas de investigacion
del cerebro: angiogramas, EEG, TAC, TEP, IRM, intervenciones directas y
estudio de casos.

3.2. Aprecia el impulso que estas técnicas de investigacion cerebral han
dado al conocimiento del comportamiento humano y a la solucién de
algunas patologias existentes.

4.1. Explica la influencia de los componentes genéticos que intervienen en
la conducta e investiga y valora si éstos tienen efectos distintivos entre de la
conducta femenina y masculina.

4.2. Relaciona y aprecia la importancia de las alteraciones genéticas con las
enfermedades que producen modificaciones y anomalias en la conducta,
utilizando el vocabulario técnico preciso: mutacion, trisomia, monosomia,
delecion, etc.

4.3. Localiza y selecciona informacion en internet acerca de distintos tipos
de enfermedades causadas por alteraciones genéticas, tales como el
sindrome de Down, el sindrome de Turner, sindrome del maullido de gato o
el sindrome de Klinefelter, entre otras.

5.1. Realiza, en colaboraciéon grupal, un mapa conceptual del sistema
endocrino, apreciando su influencia en la conducta humana y sus
trastornos, p. ej.: hipofisis/ depresion, tiroides/ansiedad,
paratiroides/astenia, suprarrenales/delirios, pancreas/depresion,
sexuales/climaterio, etc.

5.2. Investiga las diferencias endocrinolégicas entre hombres y mujeres y
sus efectos en la conducta, valorando el conocimiento de estas diferencias
como un instrumento que permite un mejor entendimiento y comprension




| entre las personas de diferente género.

Bloque 3. Los procesos cognitivos basicos: percepcion y memoria

1. Comprender la percepcion humana como un proceso
constructivo eminentemente subjetivo y limitado, en el cual tiene
su origen el conocimiento sobre la realidad, valorando al ser
humano como un procesador de informacion.

2. Explicar y apreciar la relevancia que tienen las influencias
individuales y sociales en el fenémeno de la percepcién,
valorando criticamente tanto sus aspectos positivos como
negativos.

3. Conocer y analizar la estructura, tipos y funcionamiento de la
memoria humana, investigando las aportaciones de algunas
teorias actuales con el fin de entender el origen, los factores que
influyen en el desarrollo de esta capacidad en el ser humano y
utilizar sus aportaciones en su propio aprendizaje.

1.1. Distingue y relaciona los diferentes elementos que intervienen en el
fenémeno de la percepcién, como: estimulo, sentido, sensaciéon y umbrales
de percepcion, reconociéndolos dentro de las fases del proceso perceptivo
(excitacion, transduccién, transmisién y recepcion).

1.2. Compara y valora las aportaciones de las principales teorias existentes
acerca de la percepcidn: Asociacionismo, Gestalt, Cognitivismo vy
Neuropsicologia.

1.3. Utiliza su iniciativa personal para hacer una presentacion con medios
audiovisuales y en colaboracion grupal, de las leyes gestalticas de la
percepcion, valorando su aportacién conceptual, identificando ejemplos
concretos de como actuan, p. ej. a través de obras pictéricas o fotografias.

1.4. Busca y selecciona informacién, utilizando paginas web, acerca de
algunos tipos de ilusiones Opticas diferenciandolas de los trastornos
perceptivos como las alucinaciones y la agnosia.

1.5. Comenta y aprecia algunos fenémenos perceptivos, como: la
constancia perceptiva, la percepcion subliminal y extrasensorial, el miembro
fantasma y la percepcién por estimulacién eléctrica del cerebro (p. €j. el ojo
de Dobelle) entre otros, exponiendo sus conclusiones a través de soportes
de presentacion informaticos.

2.1. Discierne y elabora conclusiones, en colaboraciéon grupal, sobre la
influencia de los factores individuales (motivacién, actitudes, intereses) y
sociales (cultura, habitat) en el fendmeno de la percepcion, utilizando, por
ejemplo, los experimentos sobre prejuicios realizados por Allport y Kramer.

3.1. Relaciona los conceptos de la atencién y concentracién, como puntos
de partida de la memoria, distinguiendo los tipos de atencion que existen y




los tipos de alteracién que pueden sufrir.

3.2. Utiliza su iniciativa personal para disenar y elaborar, con medios
informaticos, un cuadro comparativo sobre diferentes tipos de memoria
(sensorial, MCP y MLP), analizando la correspondencia entre ellas vy
valorando la utilidad que tienen en el aprendizaje humano.

3.3. Busca vy selecciona informacion, en paginas web y libros
especializados, acerca las principales las causas del olvido, tales como las
fisiolégicas, las producidas por lesiones, por represion, por falta de
procesamiento, por contexto inadecuado, etc. y elabora conclusiones.

3.4. Analiza y valora la importancia de algunos de los efectos producidos en
la memoria por desuso, interferencia, falta de motivacién, etc. exponiendo
sus consecuencias de forma argumentada.

3.5. Utiliza su capacidad de emprendimiento para ejemplificar, con medios
audiovisuales, algunas distorsiones o alteraciones de la memoria como la
amnesia, la hipermnesia, la paramnesia y los falsos recuerdos.

Bloque 4. Aprendizaje y procesos cognitivos superiores: inteligencia y pensamiento. Los afectos

1. Explicar las principales teorias sobre el aprendizaje,
identificando los factores que cada una de ellas considera
determinantes en este proceso, con el objeto de iniciarse en la
comprensién de este fendmeno, sus aplicaciones en el campo
social y utilizar sus conocimientos para mejorar su  propio
aprendizaje.

2. Comprender los procesos cognitivos superiores del ser
humano, como la inteligencia y el pensamiento, mediante el
conocimiento de algunas teorias explicativas de su naturaleza y
desarrollo, distinguiendo los factores que influyen en él e
investigando la eficacia de las técnicas de medicion utilizadas y el

1.1. Utiliza su iniciativa personal para confeccionar un cuadro comparativo
de las diferentes teorias del aprendizaje: Condicionamiento Clasico (Pavilov
y Watson), aprendizaje por Ensayo-Error (Thorndike), Condicionamiento
Instrumental (Skinner), Teoria Cognitiva (Piaget), Gestalt (Khdler) y
aprendizaje Social o Vicario (Bandura), entre otros, utilizando medios
informaticos.

1.2. Analiza y aprecia los resultados de la aplicacién de las técnicas de
condicionamiento en la publicidad, mediante la localizaciéon de éstas ultimas
en ejemplos de casos concretos, utilizados en los medios de comunicacion
audiovisual.

1.3. Describe y valora la importancia de los factores que influyen en el




concepto de Cl, con el fin de entender esta capacidad humana.

3. Reflexionar y juzgar criticamente sobre las posibilidades de la
inteligencia artificial, sus alcances y sus limites, con el fin de
evitar la equivocada humanizacién de las maquinas pensantes y
la deshumanizacién de las personas.

4. Reconocer y valorar la importancia de la inteligencia emocional
en el desarrollo psiquico del individuo, los distintos tipos de
afectos asi como el origen de algunos trastornos emocionales,
con el objeto de despertar su interés por el desarrollo personal de
esta capacidad.

5. Conocer la importancia que en la maduracion del individuo
tienen las relaciones afectivas y sexuales, analizando
criticamente sus temas fundamentales.

aprendizaje, como p. ej. los conocimientos previos adquiridos, las
capacidades, la personalidad, los estilos cognitivos, la motivacién, las
actitudes y los valores.

2.1. Elabora mapas conceptuales de algunas de las actuales teorias sobre
la inteligencia, valorando las aportaciones que en su estudio ha tenido cada
una de ellas, como p. €j. la teoria bifactorial de Spearman, la multifactorial
de Thurstone y las de Cattell, Vernon, Sternberg, Gardner, etc.

2.2. Utiliza su iniciativa personal para elaborar un esquema explicativo
sobre las fases del desarrollo de la inteligencia segun J. Piaget, valorando
la importancia de las influencias genéticas y del medio en este proceso.

2.3. Investiga, en paginas de internet, qué es el Cl y la escala de Stanford-
Binet, que clasifica estos valores desde la deficiencia profunda hasta los
superdotados, apreciando la objetividad real de sus resultados y
examinando criticamente algunas técnicas de medicion de la inteligencia.

2.4. Analiza que es el pensamiento, apreciando la validez tanto del
razonamiento como de la creatividad en la resolucion de problemas y la
toma de decisiones.

3.1. Evalla, en trabajo grupal, las vertientes positivas y negativas de las
aplicaciones de la inteligencia artificial, asi como los peligros que puede
representar por su capacidad para el control del ser humano, invadiendo su
intimidad y libertad.

4.1. Reflexiona y valora la importancia de las teorias de Gardner y
Goleman, realizando un esquema de las competencias de la inteligencia
emocional y su importancia en el éxito personal y profesional.

4.2. Explica los distintos tipos de afectos (sentimiento, emocion y pasién)
especificando sus determinantes hereditarios y aprendidos y analizando la




relacién entre emocién y cognicion.

4.3. Describe las emociones primarias (miedo, asco, alegria, tristeza, ira,
sorpresa) y secundarias (ansiedad, hostilidad, humor, felicidad, amor),
distinguiéndolas de las emociones autoconscientes (culpa, verglenza,
orgullo).

4.4. Realiza un cuadro comparativo sobre las diversas teorias sobre la
emocion p. ej. como experiencia, como comportamiento o como suceso
fisiolégico, valorando la importancia de la psicoafectividad en el equilibrio
del individuo.

4.5. Investiga, a través de internet, algunos trastornos emocionales
(indiferencia emocional, dependencia afectiva, trastorno maniaco-depresivo
y descontrol emotivo, entre otros), y problemas emocionales (miedo, fobias,
ansiedad, estrés, depresion, etc.) ejemplificAndolos a través de algun
soporte audiovisual y elaborando sus conclusiones.

5.1. Identifica y aprecia la importancia que, en el desarrollo y maduracion
del individuo, tienen la afectividad y la sexualidad, como dimensiones
esenciales del ser humano, describiendo los temas fundamentales de la
psicologia de la sexualidad: fisiologia de la respuesta sexual, conducta
sexual, etc.

5.2. Diserta sobre la importancia del lenguaje verbal y no verbal como
medios de comunicacion emocional en nuestra vida cotidiana, exponiendo
de forma clara y argumentada sus conclusiones.

Blogque 5. La construccion del ser humano

1. Explicar y valorar la importancia de la motivacion, su
clasificacion y su relacion con otros procesos cognitivos,
desarrollando los diferentes supuestos teoricos que la explican y
analizando las deficiencias y conflictos que en su desarrollo

1.1. Utiliza y selecciona informacién acerca de las teorias de la motivacion:
Homeostatica, de las Necesidades, del Incentivo, Cognitivas,
Psicoanaliticas y Humanistas, utilizando mapas conceptuales y elaborando
conclusiones.




conducen a la frustracion.

2. Comprender qué es la personalidad, analizando las influencias
genéticas, medioambientales y culturales sobre las que se edifica,
las diversas teorias que la estudian y los factores motivacionales,
afectivos y cognitivos necesarios para su adecuada evolucién, en
cada una de sus fases de desarrollo.

3. Entender y reflexionar sobre la complejidad que implica definir
qué es un trastorno mental, describiendo algunos de los factores
genéticos, ambientales y evolutivos implicados, con el fin de
comprender las perspectivas psicopatologicas y sus métodos de
estudio.

1.2. Recurre a su iniciativa para realizar una presentacion, con medios
informaticos, acerca de las causas de la frustracién, partiendo de la
clasificacion de los conflictos de Lewin y valorando las respuestas
alternativas a ésta, como la agresién, el logro indirecto, la evasion, la
depresioén o su aceptacion (tolerancia a la frustracion).

1.3. Argumenta, en colaboracion grupal, sobre la importancia de la
motivacion en el ambito laboral y educativo, analizando la relacion entre
motivacion y consecucion de logros.

2.1. Describe, estableciendo semejanzas y diferencias, las diferentes
teorias de la personalidad, como las provenientes del Psicoanalisis, el
Humanismo, las Tipologias, el Cognitivismo y el Conductismo, valorando las
aportaciones que cada una de ellas ha realizado en el conocimiento de la
naturaleza humana.

2.2. Recurre a su iniciativa personal para realizar una presentacion, a través
de medios audiovisuales, sobre las fases del desarrollo de la personalidad,
elaborando conclusiones sobre los cambios que se producen en cada una
de ellas.

2.3. Analiza, valorando criticamente, las limitaciones de algunos métodos y
estrategias para la evaluacion de la personalidad, como son las pruebas
proyectivas (test de Rorschach, TAT, test de la frustracion de Rosenzweig,
etc.), las pruebas no-proyectivas (16FP, NEO-PI-R, MMPI) 'y las técnicas
fisiol6égicas (tomografias, p. €j.), etc.

2.4. Diserta sobre la compleja relaciéon entre la funcién de la conciencia y
los procesos inconscientes, analizando algunos fendmenos inconscientes
como los suefos, la hipnosis y la meditacion.

2.5. Investiga, en trabajo grupal, sobre los estados alterados de conciencia
provocados por las drogas, valorando criticamente su influencia en las




alteraciones de la personalidad y presentando sus conclusiones de forma
argumentada.

2.6. Indaga sobre la relacion entre identidad y autoestima, valorando
criticamente la importancia del concepto de uno mismo y las repercusiones
que ello tiene en nuestro desarrollo personal y vital.

3.1. Describe diferentes perspectivas y modelos de estudio de la
psicopatologia, reflexionando sobre los métodos utilizados por cada una de
ellas.

3.2. Utiliza su iniciativa personal para realizar un cuadro esquematico, en
colaboracion grupal y utilizando medios informaticos, acerca de las
caracteristicas relativas a algunos de los diferentes tipos de trastornos, p.
ej. los asociados a las necesidades bioldgicas y las adicciones (sexuales,
alimentarios, drogodependencias), a las emociones (ansiedad y depresién),
a elementos corporales (psicosomaticos, somatomorfos y disociativos), a la
personalidad (esquizoide, paranoide, limitrofe, dependiente, narcisista,
antisocial), al desarrollo evolutivo (autismo, retraso mental, déficit de
atencién e hiperactividad, del aprendizaje, asociados a la vejez), etc.

Bloque 6. Psicologia social

1. Comprender y apreciar la dimension social del ser humano y
entender el proceso de socializacién como la interiorizacion de las
normas y valores sociales apreciando su influencia en la
personalidad y conducta de las personas.

2. Conocer y valorar los procesos psicolégicos de las masas, su
naturaleza, caracteristicas y pautas de comportamiento, con el fin
de evitar las situaciones de vulnerabilidad en las que el individuo
pueda perder el control sobre sus propios actos.

3. Entender y describir la importancia que actualmente tiene la
Psicologia en el campo laboral y el desarrollo organizacional,

1.1. Analiza y valora las diferencias culturales y su impacto en el
comportamiento de los individuos al ejercer su influencia en los esquemas
cognitivos, la personalidad y la vida afectiva del ser humano.

1.2. Realiza una presentacién, colaborando en grupo y utilizando medios
informaticos, sobre el proceso de socializacién humana y la influencia de los
grupos, los roles y los status sociales en el desarrollo de la persona.

1.3. Investiga acerca del origen social de las actitudes personales,
valorando su utilidad para la prediccibn de la conducta humana y su
influencia en conductas de violencia escolar, laboral, doméstica y de




reflexionando sobre la importancia del liderazgo como condicién
necesaria para la gestién de las empresas, reflexionando sobre
los errores psicolégicos que se producen en su gestiéon vy
buscando los recursos adecuados para afrontar los problemas.

género, entre otras.

2.1. Busca y selecciona informacién en Internet acerca de las
caracteristicas de la conducta del individuo inmerso en la masa, tales como:
impulsividad, intolerancia, inconsciencia, falta de perseverancia, volubilidad
y falta de capacidad critica, entre otras.

2.2. Utiliza y selecciona informacién acerca del estudio psicoldgico de las
masas, realizado por Gustav Le Bon y elabora conclusiones acerca del
poder de la persuasién, el contagio de sentimientos y emociones que se
produce en las masas y sus efectos en la pérdida temporal de la
personalidad individual y consciente del individuo.

2.3. Indaga en la psicologia de Erikson y destaca algunas de las causas
psicoldgicas explicativas que sefiala acerca de los actos terroristas, el
pensamiento radical e irracional que se pone de manifiesto en algunos
seguidores de equipos deportivos, artistas, grupos politicos, religiosos, etc.

2.4. Elabora, en colaboracién grupal, conclusiones y plantea pautas de
conducta preventivas con el fin de evitar que las personas se conviertan en
parte de la masa, perdiendo el control de su conducta, pensamientos y
sentimientos.

3.1. Conoce y aprecia la importancia de la aplicacién de la Psicologia en el
mundo laboral, en temas tales como: los aspectos psicoldgicos que influyen
en la productividad y desarrollo empresarial, la importancia de los métodos
y técnicas psicologicas para la seleccion de personal segun los perfiles
laborales y la resolucidén de conflictos, entre otros.

3.2. Busca y selecciona informacién sobre Recursos Humanos: seleccion
de personal y desarrollo de programas profesionales favorecedores de la
integracion del trabajador en la empresa y su evolucion personal y




profesional.

3.3 Describe y valora la importancia de los factores psicolégicos que
influyen en el desarrollo laboral, como la adaptacidén al cambio, la invencién,
la innovacién, la confianza en nosotros mismos, el trabajo colaborativo, la
gestiébn de conocimientos, etc. mediante ejemplos de casos concretos y
reflexionando criticamente sobre su aplicacion en diversos ambitos de
trabajo.

3.4. Investiga, en paginas de Internet, los principales riesgos de la salud
laboral, como son el estrés, la ansiedad, el mobbing y el sindrome de
Burnout.

3.5. Reflexiona sobre la necesidad de la creatividad empresarial y la
autoestima en el desarrollo laboral, identificando sus factores
fundamentales, como la proposicion de retos, la motivacion, el fomento de
la participacidon, la autonomia y la generacion de ambientes creativos,
valorando la importancia de las aportaciones de la Psicologia Cognitiva en
la gestion del talento y su importancia en la consecucion de objetivos.

3.6. Explica la importancia de la Psicologia en la innovacién empresarial,
analizando sus fuentes (creatividad, transformacién, invencion, etc.) y
estrategias (adaptacién, change management, gestion del conocimiento,
trabajo colaborativo, etc.) reflexionando criticamente sobre su aplicacion.

20.Segunda Lengua Extranjera.

El plurilingliismo es una de las senas de identidad de la ciudadania en una Europa multilinglie y multicultural cuya diversidad no debe suponer
un obstaculo a la movilidad y la cooperacién sino constituir una fuente de riqueza personal, social y cultural y un factor de progreso. A este fin, el
Consejo Europeo reunido en Barcelona en 2002 recoge entre sus conclusiones la necesidad de coordinar esfuerzos en pos de una economia
competitiva basada en el conocimiento, e insta a los Estados miembros de la Unién Europea a desarrollar acciones educativas conducentes a la
mejora del dominio de las competencias basicas, en particular mediante la ensefianza de al menos dos lenguas extranjeras desde una edad

muy temprana.




En el mismo sentido, y en relacién con el aprendizaje a lo largo de la vida, el Consejo de Europa sefala que la finalidad de la educacion
linguistica en el mundo de hoy no debe ser tanto el dominio de una o mas lenguas segundas tomadas aisladamente como el desarrollo de un
perfil plurilinglie e intercultural integrado por competencias diversas en distintas lenguas y a diferentes niveles, en funciéon de los intereses y
necesidades cambiantes del individuo. Asi, para fomentar y facilitar la construccién de un repertorio plurilinglie e intercultural, en las etapas de
Educacién Primaria, de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato se incluyen la materia de Segunda Lengua Extranjera en el bloque
de asignaturas especificas.

Siguiendo el sistema descriptivo del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL), el curriculo basico de Segunda Lengua
Extranjera correspondiente a las etapas de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato recoge los criterios de evaluacién y los
estandares de aprendizaje evaluables que articularan la materia en estas etapas, con el fin de que el alumnado pueda desarrollar en el segundo
idioma que haya escogido, en sinergia con las ensefnanzas de la segunda lengua extranjera en la etapa de Educacién Primaria, las
competencias basicas que le permitan desenvolverse en dicho idioma con sencillez, pero con suficiencia, en las situaciones mas habituales en
que pueda encontrarse en los ambitos personal, publico, educativo y ocupacional.

Integrando todos los aspectos que conforman la comunicacién linguistica, el curriculo basico se estructura en cuatro bloques correspondientes a
las distintas actividades de lengua tal como éstas se describen en el MCERL: comprension y produccion (expresién e interaccion) de textos
orales y escritos. Cada uno de estos bloques comprende, para cada conjunto de actividades, los criterios de evaluacién y los estandares de
aprendizaje evaluables entre los que existe una relacion no univoca debido a la especial naturaleza de la actividad linglistica. Esto supone que,
para evaluar el grado de adquisicion de las diversas competencias necesarias para llevar a cabo las acciones recogidas en cada uno de los
estandares de aprendizaje, habran de aplicarse todos y cada uno de los criterios de evaluacion descritos para la actividad correspondiente. A su
vez, de los estandares de aprendizaje habran de derivarse los correspondientes contenidos competenciales (estratégicos, socioculturales y
sociolingtisticos, funcionales, sintactico-discursivos, léxicos, fonético-fonoldgicos, y ortograficos) cuyo grado de consecucion se evaluara
aplicando los criterios respectivos.

Como se desprende tanto de los estandares de aprendizaje como de los criterios de evaluacion generales para cada bloque de actividades, el
curriculo basico esta orientado a la accién, es decir a desarrollar en el alumnado la capacidad de integrar y de poner en juego las actitudes, los
conocimientos y las destrezas que le permitan comunicarse en situaciones especificas en el mundo real. Esta capacidad para la comunicacién
efectiva en contextos reales supone, en primer lugar, considerar la lengua como algo que se hace y que se aprende a hacer, antes que como
algo que se estudia y simplemente se sabe. La comunicacion en el mundo real requiere, asimismo, abordar el aprendizaje, la ensefianza y la
evaluacion a partir del texto como una unidad, en la que se materializan, conjuntamente, todos los aspectos que en un analisis mas teorico de la
lengua suelen tratarse por separado y como componentes aislados. Sin que el enfoque orientado a la accién desatienda en ningin momento el
analisis, el estudio y la practica de las distintas competencias que capacitaran al alumnado para construir y decodificar textos, no debe olvidarse



que son las actividades de comprensién y produccién de dichos textos, en determinados contextos, 0 que constituye la accion comunicativa

lingUistica real.

Segunda Lengua Extranjera. 12 ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comprension de textos orales

Identificar el sentido general, los puntos principales y la informacion mas
importante en textos orales breves y bien estructurados, transmitidos de
viva voz o por medios técnicos y articulados a velocidad lenta, en un
registro formal, informal o neutro, y que versen sobre asuntos habituales
en situaciones cotidianas o sobre aspectos concretos de temas
generales o del propio campo de interés en los ambitos personal,
publico, y educativo, siempre que las condiciones acusticas no
distorsionen el mensaje y se pueda volver a escuchar lo dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la
comprensién del sentido general, los puntos principales o la informacion
mas importante del texto.

Conocer vy utilizar para la comprension del texto los aspectos
socioculturales y sociolinguisticos relativos a la vida cotidiana (habitos de
estudio y de trabajo, actividades de ocio), condiciones de vida y entorno,
relaciones interpersonales (entre hombres y mujeres, en el centro
educativo, en el ambito publico), comportamiento (gestos, expresiones
faciales, uso de la voz, contacto visual), y convenciones sociales
(costumbres, tradiciones).

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
(p. e. una peticion de informacién, un aviso o una sugerencia) y un

1. Capta la informacién mas importante de indicaciones, anuncios,
mensajes y comunicados breves y articulados de manera lenta y
clara (p. e. en estaciones o0 aeropuertos), siempre que las
condiciones acusticas sean buenas y el sonido no esté
distorsionado.

2. Entiende los puntos principales de lo que se le dice en
transacciones y gestiones cotidianas y estructuradas (p. e. en
hoteles, tiendas, albergues, restaurantes, espacios de ocio o
centros de estudios).

3. Comprende, en una conversacion informal en la que participa,
descripciones, narraciones y opiniones formulados en términos
sencillos sobre asuntos practicos de la vida diaria y sobre aspectos
generales de temas de su-interés, cuando se le habla con claridad,
despacio y directamente y si el interlocutor esta dispuesto a repetir
o reformular lo dicho.

4. Comprende, en una conversacion formal en la que participa (p. e.
en un centro de estudios), preguntas sencillas sobre asuntos
personales o educativos, siempre que pueda pedir que se le repita,
aclare o elabore algo de lo que se le ha dicho.




repertorio de sus exponentes mas frecuentes, asi como patrones
discursivos de uso comun relativos a la organizacién textual (introduccion
del tema, cambio tematico, y cierre textual).

Aplicar a la comprensién del texto los conocimientos sobre los
constituyentes y la organizacion de patrones sintacticos y discursivos de
uso frecuente en la comunicacién oral, asi como sus significados
generales asociados (p. e. estructura interrogativa para hacer una
sugerencia).

Reconocer Iéxico oral de uso frecuente relativo a asuntos cotidianos y a
aspectos concretos de temas generales o relacionados con los propios
intereses o estudios, e inferir del contexto y del cotexto, con apoyo
visual, los significados de palabras y expresiones que se desconocen.

Discriminar patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de
uso frecuente, y reconocer los significados e intenciones comunicativas
generales relacionados con los mismos.

5. ldentifica las ideas principales de programas de television sobre
asuntos cotidianos o de su interés articulados con lentitud y claridad
(p. e. noticias o reportajes breves), cuando las imagenes
constituyen gran parte del mensaje.

Bloque 2. Produccion de textos orales: expresion e interaccion

Producir textos breves y lo bastante comprensibles, tanto en
conversacién cara a cara como por teléfono u otros medios técnicos, en
un registro neutro o informal, con un lenguaje muy sencillo, en los que se
da, solicita e intercambia informacién sobre temas cotidianos y asuntos
conocidos o de interés personal y educativo, aunque se produzcan
interrupciones o vacilaciones, se hagan necesarias las pausas y la
reformulacion para organizar el discurso y seleccionar expresiones, y el
interlocutor tenga que solicitar que se le repita o reformule lo dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para producir
textos orales monoldgicos o dialdgicos breves y de estructura muy
simple y clara, utilizando, entre otros, procedimientos como la adaptacion
del mensaje a los recursos de los que se dispone, o la reformulacién o

1. Hace presentaciones breves y ensayadas, siguiendo un guién
escrito, sobre aspectos concretos de temas generales o
relacionados con aspectos basicos de sus estudios, y responde a
preguntas breves y sencillas de los oyentes sobre el contenido de
las mismas si se articulan clara y lentamente.

2. Se desenvuelve con la eficacia suficiente en gestiones vy
transacciones cotidianas, como son los viajes, el alojamiento, el
transporte, las compras y el ocio, siguiendo normas de cortesia
basicas (saludo y tratamiento).

3. Participa en conversaciones informales breves, cara a cara o por
teléfono u otros medios técnicos, en las que establece contacto
social, intercambia informaciéon y expresa opiniones de manera




explicacion de elementos.

Incorporar a la producciéon del texto oral monolégico o dial6égico los
conocimientos socioculturales y sociolinglisticos adquiridos relativos a
relaciones interpersonales, comportamiento y convenciones sociales,
actuando con la suficiente propiedad y respetando las normas de
cortesia mas importantes en los contextos respectivos.

Llevar a cabo las funciones principales demandadas por el propésito
comunicativo, utilizando los exponentes mas frecuentes de dichas
funciones y los patrones discursivos sencillos de uso mas comun para
organizar el texto.

Mostrar control sobre un repertorio limitado de estructuras sintacticas de
uso frecuente y de mecanismos sencillos de cohesion y coherencia
(repeticidon léxica, elipsis, deixis personal, espacial y temporal,
yuxtaposicion, y conectores y marcadores conversacionales de uso muy
frecuente).

Conocer y utilizar un repertorio Iéxico oral suficiente para comunicar
informacién y opiniones breves, sencillas y concretas, en situaciones
habituales y cotidianas.

Pronunciar y entonar de manera lo bastante comprensible, aunque
resulte evidente el acento exiranjero, se cometan errores- de
pronunciaciéon esporadicos, y los interlocutores tengan que solicitar
repeticiones o aclaraciones.

Manejar frases cortas y férmulas para desenvolverse de manera
suficiente en breves intercambios en situaciones habituales y cotidianas,
aunque haya que interrumpir el discurso para buscar palabras o articular
expresiones y para reparar la comunicacion.

sencilla y breve, hace invitaciones y ofrecimientos, pide y ofrece
cosas, pide y da indicaciones o instrucciones, o discute los pasos
que hay que seguir para realizar una actividad conjunta.

4. Se desenvuelve de manera simple en una conversacion formal o
entrevista (p. e. para realizar un curso de verano), aportando la
informacién necesaria, expresando de manera sencilla sus
opiniones sobre temas habituales, y reaccionando de forma simple
ante comentarios formulados de manera lenta y clara, siempre que
pueda pedir que se le repitan los puntos clave si lo necesita.




Interactuar de manera simple en intercambios claramente estructurados,
utilizando féormulas o gestos simples para tomar o mantener el turno de
palabra, aunque puedan darse desajustes en la adaptacion al
interlocutor.

Bloque 3. Comprension

de textos escritos

Identificar la idea general, los puntos mas relevantes e informacion
importante en textos, tanto en formato impreso como en soporte digital,
breves y bien estructurados escritos en un registro neutro o informal, que
traten de asuntos habituales en situaciones cotidianas, de aspectos
concretos de temas de interés personal o educativo, y que contengan
estructuras sencillas y un léxico de uso frecuente.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la
comprensién de la idea general, los puntos mas relevantes e informacion
importante del texto.

Conocer, y utilizar para la comprensiéon del texto, los aspectos
socioculturales y sociolinguisticos relativos a la vida cotidiana (habitos de
estudio y de trabajo, actividades de ocio, condiciones de vida y entorno,
relaciones interpersonales (entre hombres y mujeres, en el centro
educativo, en el ambito publico), y convenciones sociales (costumbres,
tradiciones).

Distinguir la funcion o funciones comunicativas mas importantes del texto
y un repertorio de sus ‘exponentes mas frecuentes, asi como patrones
discursivos. sencillos de uso comun relativos a la organizacién textual
(introduccion del tema, cambio tematico, y cierre textual).

Aplicar a la comprension del texto los constituyentes y la organizacién de
estructuras sintacticas de uso frecuente en la comunicacién escrita, asi
como sus significados generales asociados (p. e. estructura interrogativa
para hacer una sugerencia).

1. Identifica, con ayuda de la imagen, instrucciones generales de
funcionamiento y manejo de aparatos de uso cotidiano (p. e. una
maquina expendedora), asi como instrucciones claras para la
realizacion de actividades y normas de seguridad basicas (p. e. en
un centro de estudios).

2. Comprende correspondencia personal sencilla en cualquier
formato en la que se habla de uno mismo; se describen personas,
objetos, lugares y actividades; se narran acontecimientos pasados,
y se expresan de manera sencilla sentimientos, deseos y planes, y
opiniones sobre temas generales, conocidos 0 de su interés.

3. Entiende la idea general de correspondencia formal en la que se
le informa sobre asuntos de su interés en el contexto personal o
educativo (p. e. sobre un curso de verano).

4. Capta el sentido general y algunos detalles importantes de textos
periodisticos muy breves en cualquier soporte y sobre temas
generales o de su interés si los numeros, los nombres, las
ilustraciones y los titulos constituyen gran parte del mensaje.

5. Entiende informacién especifica esencial en paginas Web y otros
materiales de referencia o consulta claramente estructurados sobre
temas relativos a asuntos de su interés (p. e. sobre una ciudad),
siempre que pueda releer las secciones dificiles.




Reconocer léxico escrito de uso frecuente relativo a asuntos cotidianos y
a aspectos concretos de temas generales o relacionados con los propios
intereses o estudios, e inferir del contexto y del cotexto, con apoyo
visual, los significados de palabras y expresiones que se desconocen.

Reconocer las principales convenciones ortograficas, tipograficas y de
puntuacién, asi como abreviaturas y simbolos de uso comun (p. e. @, %,
M), y sus significados asociados.

Bloque 4. Produccion de textos escritos: expresion e interaccion

Escribir, en papel o en soporte digital, textos breves, sencillos y de
estructura clara sobre temas habituales en situaciones cotidianas o del
propio interés, en un registro neutro o informal, utilizando recursos
basicos de cohesion, las convenciones ortograficas basicas y los signos
de puntuacién mas frecuentes.

Conocer y aplicar estrategias adecuadas para elaborar textos escritos
breves y de estructura simple, p. e. copiando formatos, formulas y
modelos convencionales propios de cada tipo de texto.

Incorporar a la producciébn del texto escrito los conocimientos
socioculturales y sociolinguisticos adquiridos relativos a relaciones
interpersonales, comportamiento y convenciones sociales, respetando
las normas de cortesia y de la netigueta mas importantes en los
contextos respectivos.

Llevar a cabo las funciones demandadas por el propésito comunicativo,
utilizando los exponentes mas frecuentes de dichas funciones y los
patrones discursivos de uso mas habitual para organizar el texto escrito
de manera sencilla.

Mostrar control sobre un repertorio limitado de estructuras sintacticas de
uso frecuente, y emplear para comunicarse mecanismos sencillos lo
bastante ajustados al contexto y a la intencién comunicativa (repeticién

1. Completa un cuestionario sencillo con informacion personal
béasica y relativa a su intereses o aficiones (p. €. para asociarse a un
club internacional de jovenes).

2. Escribe notas y mensajes (SMS, WhatsApp, Twitter), en los que
hace comentarios muy breves o da instrucciones e indicaciones
relacionadas con actividades y situaciones de la vida cotidiana y de
su interés, respetando las convenciones y normas de cortesia y de
la netiqueta mas importantes.

3. Escribe correspondencia personal breve en la que se establece y
mantiene el contacto social (p. €. con amigos en otros paises), se
intercambia informacidn, se describen en términos sencillos sucesos
importantes y experiencias personales, y se hacen y aceptan
ofrecimientos y sugerencias (p. e. se cancelan, confirman o
modifican una invitacion o unos planes).

4. Escribe correspondencia formal muy basica y breve, dirigida a
instituciones publicas o privadas o entidades comerciales,
fundamentalmente para solicitar informacién, y observando las
convenciones formales y normas de cortesia basicas de este tipo de
textos.




léxica, elipsis, deixis personal, espacial y temporal, yuxtaposicion, y
conectores y marcadores discursivos muy frecuentes).

Conocer y utilizar un repertorio |éxico escrito suficiente para comunicar
informacion y breves, simples y directos en situaciones habituales y
cotidianas.

Conocer y aplicar, de manera suficiente para que el mensaje principal
quede claro, los signos de puntuacién elementales (p. e. punto, coma) y
las reglas ortograficas basicas (p. €. uso de mayusculas y minusculas),
asi como las convenciones ortograficas frecuentes en la redaccién de
textos muy breves en soporte digital.

Segunda Lengua Extranjera. 4° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comprension de textos orales

Identificar la informacién esencial, los puntos principales y los detalles
mas relevantes en textos orales breves y bien estructurados,
transmitidos de viva voz o por medios técnicos y articulados a velocidad
lenta 0 media, en un registro formal, informal o neutro, y que versen
sobre asuntos cotidianos en situaciones habituales o sobre temas
generales o del propio campo de interés en los ambitos personal,
publico, y  educativo, siempre que las condiciones acusticas no
distorsionen el mensaje y se pueda volver a escuchar lo dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la
comprensién del sentido general, la informacién esencial, los puntos e
ideas principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer vy utilizar para la comprension del texto los aspectos
socioculturales y sociolinguisticos relativos a la vida cotidiana (habitos de

1. Capta los puntos principales y detalles relevantes de
indicaciones, anuncios, mensajes Yy comunicados breves vy
articulados de manera lenta y clara (p. e. por megafonia, o en un
contestador automatico), siempre que las condiciones acusticas
sean buenas y el sonido no esté distorsionado.

2. Entiende informacién- relevante de lo que se le dice en
transacciones y gestiones cotidianas y estructuradas (p. e. en
hoteles, tiendas, albergues, restaurantes, espacios de ocio o
centros de estudios).

3. Comprende, en una conversacion informal en la que participa,
descripciones, narraciones, puntos de vista y opiniones formulados
de manera simple sobre asuntos practicos de la vida diaria y sobre
temas de su interés, cuando se le habla con claridad, despacio y




estudio y de trabajo, actividades de ocio), condiciones de vida y entorno,
relaciones interpersonales (entre hombres y mujeres, en el trabajo, en el
centro educativo, en las instituciones), comportamiento (gestos,
expresiones faciales, uso de la voz, contacto visual), y convenciones
sociales (costumbres, tradiciones).

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso frecuente relativos a la organizacion textual
(introduccion del tema, desarrollo y cambio tematico, y cierre textual).

Reconocer, y aplicar a la comprension del texto, los conocimientos sobre
los constituyentes y la organizacion de patrones sintacticos y discursivos
de uso frecuente en la comunicacién oral, asi como sus significados
asociados (p. e. estructura interrogativa para hacer una sugerencia).

Reconocer Iéxico oral de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones, e inferir del contexto y del cotexto, con apoyo visual, los
significados de palabras y expresiones de uso menos frecuente o mas
especifico.

Discriminar patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de
uso comun, y reconocer los significados e intenciones comunicativas
generales relacionados con los mismos.

directamente y si el interlocutor esta dispuesto a repetir o reformular
lo dicho.

4. Comprende, en una conversacion formal, o entrevista en la que
participa (p. e. en un centro de estudios), preguntas sobre asuntos
personales o educativos, asi como comentarios sencillos vy
predecibles relacionados con los mismos, siempre que pueda pedir
que se le repita, aclare o elabore algo de lo que se le ha dicho.

5. Identifica la informacion esencial de programas de television
sobre asuntos cotidianos o de su interés articulados con lentitud y
claridad (p. e. noticias, documentales o entrevistas), cuando las
imagenes vehiculan gran parte del mensaje.

Bloque 2. Produccién de textos orales: expresion e interaccion

Producir textos breves y comprensibles, tanto en conversacion cara a
cara como por teléfono u otros medios técnicos, en un registro neutro o
informal, con un lenguaje sencillo, en los que se da, solicita e intercambia
informacion sobre temas de importancia en la vida cotidiana y asuntos
conocidos o de interés personal, educativo u ocupacional, y se justifican
brevemente los motivos de determinadas acciones y planes, aunque a

1. Hace presentaciones breves y ensayadas, siguiendo un esquema
lineal y estructurado, sobre aspectos concretos de temas de su
interés o relacionados con sus estudios, y responde a preguntas
breves y sencillas de los oyentes sobre el contenido de las mismas.

2. Se desenvuelve con la debida correccibn en gestiones y
transacciones cotidianas, como son los viajes, el alojamiento, el




veces haya interrupciones o vacilaciones, resulten evidentes las pausas
y la reformulacion para organizar el discurso y seleccionar expresiones y
estructuras, y el interlocutor tenga que solicitar a veces que se le repita lo
dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para producir
textos orales monoldgicos o dialégicos breves y de estructura simple y
clara, utilizando, entre otros, procedimientos como la adaptacién del
mensaje a patrones de la primera lengua u otras, o el uso de elementos
léxicos aproximados si no se dispone de otros mas precisos.

Incorporar a la produccion del texto oral monolégico o dialdgico los
conocimientos socioculturales y sociolinglisticos adquiridos relativos a
relaciones interpersonales, comportamiento y convenciones sociales,
actuando con la debida propiedad y respetando las normas de cortesia
mas importantes en los contextos respectivos.

Llevar a cabo las funciones demandadas por el propdsito comunicativo,
utilizando los exponentes mas comunes de dichas funciones y los
patrones discursivos de uso mas frecuente para organizar el texto de
manera sencilla con la suficiente cohesidén interna y coherencia con
respecto al contexto de comunicacion.

Mostrar control sobre un repertorio limitado de estructuras sintacticas de
uso habitual, y emplear para comunicarse ‘mecanismos sencillos lo
bastante ajustados al contexto y a la intencién comunicativa (repeticién
léxica, elipsis, deixis personal, espacial y temporal, yuxtaposicion, y
conectores y marcadores conversacionales de uso muy frecuente).

Conocer y utilizar un repertorio léxico oral suficiente para comunicar
informacién, opiniones y puntos de vista breves, simples y directos en
situaciones habituales y cotidianas, aunque en situaciones menos

transporte, las compras y el ocio, siguiendo normas de cortesia
basicas (saludo y tratamiento).

3. Participa en conversaciones informales breves, cara a cara o por
teléfono u otros medios técnicos, en las que establece contacto
social, intercambia informacion y expresa de manera sencilla
opiniones y puntos de vista, hace invitaciones y ofrecimientos, pide
y ofrece cosas, pide y da indicaciones o instrucciones, o discute los
pasos que hay que seguir para realizar una actividad conjunta.

4. Se desenvuelve de manera simple pero suficiente en una
conversacion formal, reunion o entrevista (p. e. para realizar un
curso de verano), aportando informacion relevante, expresando de
manera sencilla sus ideas sobre temas habituales, dando su opinién
sobre problemas practicos cuando se le pregunta directamente, y
reaccionando de forma simple ante comentarios, siempre que
pueda pedir que se le repitan los puntos clave si lo necesita.




corrientes haya que adaptar el mensaje.

Pronunciar y entonar de manera clara e inteligible, aunque a veces
resulte evidente el acento extranjero, o se cometan errores de
pronunciacién que no interrumpan la comunicacién, y los interlocutores
tengan que solicitar repeticiones de vez en cuando.

Manejar frases cortas, grupos de palabras y férmulas para
desenvolverse de manera suficiente en breves intercambios en
situaciones habituales y cotidianas, interrumpiendo en ocasiones el
discurso para buscar expresiones, articular palabras menos frecuentes y
reparar la comunicacidn en situaciones menos comunes.

Interactuar de manera sencilla en intercambios claramente
estructurados, utilizando férmulas o gestos simples para tomar o ceder el
turno de palabra, aunque se dependa en gran medida de la actuacién del
interlocutor.

Bloque 3. Comprension

de textos escritos

Identificar la informacién esencial, los puntos mas relevantes y detalles
importantes en textos, tanto en formato impreso como en soporte digital,
breves y bien estructurados escritos en un registro formal o neutro, que
traten de asuntos cotidianos, de temas de interés o relevantes para los
propios estudios y ocupaciones, y que contengan estructuras sencillas y
un léxico de uso comun.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la
comprensidn del sentido general, la informacién esencial, los puntos e
ideas principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer, y utilizar para la comprensiéon del texto, los aspectos
socioculturales y sociolinguisticos relativos a la vida cotidiana (habitos de
estudio y de trabajo, actividades de ocio, incluidas manifestaciones
artisticas como la musica o el cine), condiciones de vida y entorno,

1. ldentifica, con ayuda de la imagen, instrucciones generales de
funcionamiento y manejo de aparatos de uso cotidiano (p. e. una
fotocopiadora), asi como instrucciones claras para la realizacién de
actividades y normas de seguridad basicas (p. e. en un espacio de
ocio).

2. Comprende correspondencia personal sencilla en cualquier
formato en la que se habla de uno mismo; se describen personas,
objetos y lugares; se narran acontecimientos pasados, presentes y
futuros, reales o imaginarios, y se expresan de manera sencilla
sentimientos, deseos y opiniones sobre temas generales, conocidos
o de su interés.

3. Entiende lo esencial de correspondencia formal en la que se le
informa sobre asuntos de su interés en el contexto personal o




relaciones interpersonales (entre hombres y mujeres, en el trabajo, en el
centro educativo, en las instituciones), y convenciones sociales
(costumbres, tradiciones).

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso | frecuente relativos a la organizacion textual
(introduccion del tema, desarrollo y cambio tematico, y cierre textual).

Reconocer, y aplicar a la comprensién del texto, los constituyentes y la
organizacion de estructuras sintacticas de uso frecuente en la
comunicacién escrita, asi como sus significados asociados (p. e.
estructura interrogativa para hacer una sugerencia).

Reconocer Iéxico escrito de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones, e inferir del contexto y del contexto, con apoyo visual, los
significados de palabras y expresiones de uso menos frecuente o mas
especifico.

Reconocer las principales convenciones ortograficas, tipograficas y de
puntuacién, asi como abreviaturas y simbolos de uso comun (p. e. @, %,
M), y sus significados asociados.

educativo (p. e. sobre una beca para realizar un curso de idiomas).

4. Capta las ideas principales de textos periodisticos breves en
cualquier soporte y sobre temas generales o de su interés si los
numeros, los nombres, las ilustraciones y los titulos vehiculan gran
parte del mensaje.

5. Entiende informacién especifica esencial en paginas Web y otros
materiales de referencia o consulta claramente estructurados sobre
temas relativos a asuntos de su interés (p. e. sobre una aplicacion
informatica, un libro o una pelicula), siempre que pueda releer las
secciones dificiles.

Bloque 4: Produccion de textos escritos: expresion e interaccion

Escribir, en papel o en soporte electronico, textos breves, sencillos y de
estructura clara sobre temas cotidianos o del propio interés, en un
registro formal o neutro utilizando adecuadamente los recursos basicos
de cohesién, las convenciones ortograficas basicas y los signos de
puntuacién mas comunes, con un control razonable de expresiones y
estructuras sencillas y un léxico de uso frecuente.

Conocer y aplicar estrategias adecuadas para elaborar textos escritos
breves y de estructura simple, p. e. copiando formatos, férmulas vy

1. Completa un cuestionario sencillo con informacién personal y
relativa a su formacion, intereses o aficiones (p. e. para suscribirse
a una publicacion digital).

2. Escribe notas y mensajes (SMS, WhatsApp, Twitter), en los que
hace breves comentarios o da instrucciones e indicaciones
relacionadas con actividades y situaciones de la vida cotidiana y de
su interés, respetando las convenciones y normas de cortesia y de




modelos convencionales propios de cada tipo de texto.

Incorporar a la produccién del texto escrito los conocimientos
socioculturales y sociolinglisticos adquiridos relativos a relaciones
interpersonales, comportamiento y convenciones sociales, respetando
las normas de cortesia y de la netigueta mas importantes en los
contextos respectivos.

Llevar a cabo las funciones demandadas por el propdésito comunicativo,
utilizando los exponentes mas comunes de dichas funciones y los
patrones discursivos de uso mas frecuente para organizar el texto escrito
de manera sencilla con la suficiente cohesién interna y coherencia con
respecto al contexto de comunicacion.

Mostrar control sobre un repertorio limitado de estructuras sintacticas de
uso habitual, y emplear para comunicarse mecanismos sencillos lo
bastante ajustados al contexto y a la intencién comunicativa (repeticién
léxica, elipsis, deixis personal, espacial y temporal, yuxtaposicion, y
conectores y marcadores discursivos muy frecuentes).

Conocer y utilizar un repertorio Iéxico escrito suficiente para comunicar
informacién, opiniones y puntos de vista breves, simples y directos en
situaciones habituales y cotidianas, aunque en situaciones menos
corrientes y sobre temas menos conocidos haya que adaptar el mensaje.

Conocer y aplicar, de manera adecuada para hacerse comprensible casi
siempre, los signos de puntuacién elementales (p. e. punto, coma) y las
reglas ortograficas basicas (p. e. uso de mayusculas y mindsculas, o
separaciéon de palabras al final de linea), asi como las convenciones
ortograficas mas habituales en la redaccidbn de textos en soporte
electrénico (p. e. SMS, WhatsApp, Twitter).

la netiqueta.

3. Escribe correspondencia personal breve en la que se establece y
mantiene el contacto social (p. e. con amigos en otros paises); se
intercambia informacién; se describen en términos sencillos sucesos
importantes y experiencias personales; se dan instrucciones; se
hacen y aceptan ofrecimientos y sugerencias (p. €. se cancelan,
confirman o modifican una invitacion o unos planes), y se expresan
opiniones de manera sencilla.

4. Escribe correspondencia formal basica y breve, dirigida a
instituciones publicas o privadas o entidades comerciales,
solicitando o dando la informacion requerida y observando las
convenciones formales y normas de cortesia basicas de este tipo de
textos.




Segunda Lengua Extranjera I. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comprension de textos orales

Identificar el sentido general, la informacién esencial, los puntos
principales y los detalles mas relevantes en textos orales breves o de
longitud media, transmitidos de viva voz o por medios técnicos,
claramente estructurados y articulados a una velocidad lenta o media, en
un registro formal, informal o neutro, y que traten de aspectos concretos
de temas generales, sobre asuntos cotidianos en situaciones corrientes o
menos habituales, o sobre los propios intereses en los ambitos personal,
publico, educativo y ocupacional, siempre que las condiciones acusticas
no distorsionen el mensaje y se pueda volver a escuchar lo dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias adecuadas para la comprension
del sentido general, la informacion esencial, los puntos e ideas
principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer vy utilizar para la comprension del texto los aspectos
socioculturales y sociolinguisticos relativos a la vida cotidiana (habitos y
actividades de estudio, trabajo y ocio), condiciones de vida y entorno,
relaciones interpersonales (entre hombres y mujeres, en el ambito
educativo, ocupacional e institucional), comportamiento (posturas,
expresiones faciales, uso de la voz, contacto visual, proxémica), y
convenciones sociales (actitudes, valores).

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso frecuente relativos a la organizacién y ampliacion de
la informacidn (p. e. nueva frente a conocida, o ejemplificacion).

Aplicar a la comprensién del texto los conocimientos sobre los

1. Capta los puntos principales y detalles relevantes de mensajes,
grabados o de viva voz, que contengan instrucciones, indicaciones
u otra informacién claramente estructurada (p. e. sobre cémo utilizar
una maguina o dispositivo de uso cotidiano), siempre que pueda
volver a escuchar lo dicho o pedir confirmacién.

2. Entiende lo que se dice en transacciones y gestiones cotidianas y
estructuradas (p. e. en bancos, tiendas, hoteles, restaurantes,
transportes, centros educativos), y los puntos principales e
informacion relevante cuando se le habla directamente en
situaciones menos habituales (p. e. si surge algun problema
mientras viaja), siempre que pueda volver a escuchar lo dicho.

3. Comprende, en una conversacion informal en la que participa,
opiniones justificadas y claramente articuladas sobre diversos
asuntos cotidianos o de interés personal, asi como la expresion de
sentimientos sobre aspectos concretos de temas habituales o de
actualidad.

4. Comprende, en una cconversacion formal o entrevista en la que
participa, informacion relevante de caracter habitual y predecible
sobre asuntos practicos en el ambito educativo, siempre que pueda
pedir que se le repita, o que se reformule, aclare o elabore, algo de
lo que se le ha dicho.

5. Distingue, con apoyo visual o escrito, el sentido general y las
ideas mas importantes en presentaciones bien estructuradas y de
exposicion lenta y clara sobre temas conocidos o de su interés en




constituyentes y la organizacion de patrones sintacticos y discursivos de
uso frecuente en la comunicacién oral, asi como sus significados
asociados (p. e. una estructura interrogativa para expresar interés).

Reconocer Iéxico oral de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones, y un repertorio limitado de expresiones de uso muy
frecuente, cuando el contexto o el apoyo visual facilitan la comprensién.

Discriminar patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de
uso comun, y reconocer los significados e intenciones comunicativas
generales relacionados con los mismos.

los ambitos personal y educativo.

6. Identifica los aspectos mas importantes de programas
informativos, documentales y entrevistas en television, asi como lo
esencial de anuncios publicitarios y programas de entretenimiento,
cuando el discurso esta bien estructurado y articulado con claridad
en una variedad estandar de la lengua, y con apoyo de la imagen.

Bloque 2. Produccion de textos orales: expresion e interaccion

Producir textos de extension breve o media, tanto cara a cara como por
teléfono u otros medios técnicos, en un registro formal, neutro o informal,
en los que se intercambian informacién y opiniones, se justifican
brevemente los motivos de acciones y planes, y se formulan hipétesis,
aunque se produzcan pausas para planificar lo que se va a decir y en
ocasiones haya que formular el mensaje en términos mas sencillos y
repetir o reelaborar lo dicho para ayudar a la comprensién del
interlocutor.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para producir
textos orales monoldgicos o dialdgicos breves o de longitud media, y de
estructura simple y clara, recurriendo, entre otros, a procedimientos
como la reformulacion, en términos mas sencillos, de lo que se quiere
expresar cuando no se dispone de estructuras o léxico mas complejos en
situaciones comunicativas mas especificas.

Incorporar a la producciéon del texto oral monolégico o dial6égico los
conocimientos socioculturales y sociolinglisticos adquiridos relativos a
relaciones interpersonales y convenciones sociales en los ambitos

1. Hace presentaciones ensayadas previamente, breves y con
apoyo visual (p. e. transparencias, posters u otro material gréfico),
sobre aspectos concretos de temas académicos de su interés,
organizando la informacién basica en un esquema coherente y
ampliandola con algunos ejemplos, y respondiendo a preguntas
sencillas de los oyentes sobre el tema tratado.

2. Se desenvuelve con la suficiente eficacia en situaciones
cotidianas y menos habituales que pueden surgir durante un viaje o
estancia en otros paises por motivos personales o educativos
(transporte, alojamiento, comidas, compras, estudios, relaciones
con las autoridades, salud, ocio).

3. Participa en conversaciones informales, cara a cara o por
teléfono u otros medios técnicos, sobre asuntos cotidianos, en las
que intercambia informacién y expresa y justifica opiniones
brevemente; narra y describe hechos ocurridos en el pasado o
planes de futuro; hace sugerencias; pide y da indicaciones o
instrucciones; expresa y justifica sentimientos de manera sencilla, y




personal, publico, educativo y ocupacional, ajustando el mensaje al
destinatario y al propédsito comunicativo, y mostrando la propiedad vy
cortesia debidas.

Llevar a cabo las funciones requeridas por el propdsito comunicativo,
utilizando un repertorio de exponentes comunes de dichas funciones vy
los patrones discursivos habituales para iniciar y concluir el texto
adecuadamente, organizar la informacion de manera clara o ampliarla
con ejemplos.

Mostrar un buen control sobre estructuras sintacticas y discursivas de
uso mas comun en la comunicacién oral, seleccionando entre ellas las
mas apropiadas en funcién del propdsito comunicativo, del contenido del
mensaje y del interlocutor.

Conocer y utilizar el léxico oral de uso mas comun relativo a asuntos
cotidianos y a aspectos concretos de temas generales o relacionados
con los propios intereses, estudios y ocupaciones, y un repertorio
limitado de expresiones de uso frecuente en la comunicacion oral.

Pronunciar y entonar los enunciados de manera clara y comprensible,
aunque a veces resulte evidente el acento extranjero, o se cometa algun
error de pronunciacién que no interfiera en la comunicacion.

Expresarse con la suficiente fluidez para que pueda seguirse sin mucha
dificultad el hilo del discurso, aunque puedan producirse pausas para
planificar lo que se va a decir y en ocasiones haya que interrumpir y
reiniciar el mensaje para reformularlo en términos mas sencillos y mas
claros para el interlocutor.

Interactuar de manera sencilla pero efectiva en intercambios claramente
estructurados, utilizando las férmulas o indicaciones mas comunes para
tomar o ceder el turno de palabra, aunque pueda darse cierto desajuste

describe con cierto detalle aspectos concretos de temas de
actualidad o de interés personal o educativo.

4. Toma parte en conversaciones formales o entrevistas de caracter
académico u ocupacional, sobre temas muy habituales en estos
contextos, intercambiando informacién relevante sobre hechos
concretos, pidiendo y dando instrucciones o soluciones a problemas
practicos, planteando con sencillez y claridad sus puntos de vista, y
justificando brevemente sus acciones, opiniones y planes.




en la colaboracion con el interlocutor.

Bloque 3. Comprension de textos escritos

Identificar la informacién esencial, los puntos mas relevantes y detalles
importantes en textos, en formato impreso o en soporte digital, bien
estructurados y de corta o media extension, escritos en un registro
formal, informal o neutro, que traten de asuntos cotidianos, de temas de
interés o relevantes para los propios estudios u ocupaciones y que
contengan estructuras frecuentes y un Iéxico general de uso comun.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la
comprensién del sentido general, la informacién esencial, los puntos e
ideas principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer, y utilizar para la comprensiéon del texto, los aspectos
sociolingiisticos relativos a la vida cotidiana (habitos y actividades de
estudio, trabajo y ocio), condiciones de vida, y relaciones interpersonales
(en el ambito educativo, ocupacional e institucional), y convenciones
sociales (actitudes, valores), asi como los aspectos culturales basicos
que permitan comprender informacion e ideas generales presentes en el
texto.

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso frecuente relativos a la organizacién y ampliacion de
la informacién (p. e. nueva frente a conocida, o ejemplificacion).

Aplicar a la comprensién del texto los conocimientos sobre los
constituyentes y la organizacién de estructuras sintacticas y discursivas
de uso frecuente en la comunicacion escrita, asi como sus significados
asociados (p. e. una estructura interrogativa para expresar interés).

Reconocer Iéxico escrito de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y

1. Identifica la informacién mas importante en instrucciones sobre el
uso de aparatos o de programas informaticos de uso habitual, y
sobre la realizacién de actividades y normas de seguridad o de
convivencia en el entorno publico y educativo.

2. Entiende el sentido general y los puntos principales de anuncios y
comunicaciones de caracter publico, institucional o corporativo
claramente estructurados, relacionados con asuntos de su interés
personal o académico (p. e. sobre cursos, practicas, o becas).

3. Comprende correspondencia personal, en cualquier soporte
incluyendo foros online o blogs, en la que se describen y narran
hechos y experiencias, impresiones y sentimientos, y se
intercambian informacién y opiniones sobre aspectos concretos de
temas generales, conocidos o de su interés.

4. Entiende lo suficiente de correspondencia de caracter formal,
institucional o comercial sobre asuntos que pueden surgir mientras
organiza o realiza un viaje al extranjero (p. e. confirmacién o cambio
de reserva de billetes de avion o alojamiento).

5. Identifica la informacion mas importante en textos periodisticos
en cualquier soporte, breves y bien estructurados y que traten de
temas generales o conocidos, y capta las ideas principales de
articulos divulgativos sencillos sobre temas de su interés.

6. Entiende informacion especifica relevante en paginas Web vy
otros materiales de referencia o consulta claramente estructurados
(p. e. enciclopedias) sobre temas relativos a materias académicas o
asuntos relacionados con su especialidad o con sus intereses.




ocupaciones, y un repertorio limitado de férmulas y expresiones de uso
frecuente en la comunicacién mediante textos escritos.

Reconocer las principales convenciones de formato, tipograficas,
ortograficas y de puntuacion, asi como abreviaturas y simbolos de uso
comun y mas especifico (p. e. ©), y sus significados asociados.

Bloque 4. Produccién de textos escritos: expresion e interaccion

Escribir, en papel o en soporte digital, textos de estructura clara, breves
o de extension media, sobre asuntos cotidianos o temas de interés
personal o educativo, en un registro formal, neutro o informal, utilizando
los recursos de cohesidn, las convenciones ortograficas y los signos de
puntuacibn mas comunes, y mostrando un control razonable de
estructuras y un léxico de uso frecuente de caracter general.

Conocer, seleccionar y aplicar las estrategias mas adecuadas para
elaborar textos escritos sencillos de longitud breve o media, p. e.
incorporando esquemas y expresiones de textos modelo con funciones
comunicativas similares al texto que se quiere producir.

Incorporar a la producciébn del texto escrito los conocimientos
socioculturales y sociolinguisticos adquiridos relativos a relaciones
interpersonales y convenciones sociales en los ambitos personal,
publico, educativo y ocupacional, ajustando el mensaje, con la propiedad
debida, al destinatario y al propdsito comunicativo.

Llevar a cabo las funciones requeridas por el propésito comunicativo,
utilizando un repertorio de exponentes habituales de dichas funciones y
los patrones discursivos de uso mas comun para iniciar y concluir el
texto, organizar la informacibn de manera que resulte facilmente
comprensible, o ampliarla con ejemplos.

Mostrar un buen control sobre un repertorio de estructuras sintacticas y
discursivas comunes suficiente para comunicarse de forma sencilla pero

1. Completa un cuestionario con informacion personal, académica u
ocupacional (p. e. para participar en un campo arqueolégico de
verano).

2. Escribe notas, anuncios, mensajes y comentarios breves, en
cualquier soporte (p. e. en Twitter o Facebook), en los que solicita y
transmite informacién y opiniones sencillas, respetando las
convenciones y normas de cortesia y de la netiqueta.

3. Escribe, en un formato convencional, informes muy breves y
sencillos en los que da informacion esencial sobre un tema
académico, haciendo breves descripciones y narrando
acontecimientos siguiendo una estructura esquematica.

4. Escribe correspondencia personal, en cualquier formato, en la
que describe experiencias y sentimientos; narra, de forma lineal,
actividades y experiencias pasadas (p. e. un viaje); e intercambia
informacién y opiniones sobre temas concretos en sus areas de
interés personal o educativo.

5. Escribe correspondencia formal bésica, dirigida a instituciones
publicas o privadas o entidades comerciales, en la que pide o da
informacién, o solicita un servicio, observando las convenciones
formales y normas de cortesia mas comunes en este tipo de textos.




con la debida eficacia, seleccionando entre ellas las mas apropiadas en
funcion del mensaje, el propdsito comunicativo y el destinatario del texto.

Conocer y utilizar 1éxico escrito de uso comun relativo a asuntos
cotidianos y aspectos concretos de temas generales o relacionados con
los propios intereses, estudios y ocupaciones, y un repertorio limitado de
formulas y expresiones de uso muy frecuente en la comunicacién por
escrito.

Utilizar las convenciones ortograficas, de puntuacion y de formato de uso
muy frecuente, en textos escritos en diferentes soportes, con la
correccién suficiente para no dar lugar a serios malentendidos, aunque
aun puedan cometerse errores que no interrumpan la comunicacion.

Segunda Lengua Extranjera Il. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Comprension de textos orales

Identificar el sentido general, la informacion esencial, los puntos
principales y los detalles mas relevantes en textos orales breves o de
longitud media, claramente estructurados, y transmitidos de viva voz o
por medios técnicos y articulados a una velocidad media, en un registro
formal, informal o neutro, y que traten de aspectos concretos o
abstractos de temas generales, sobre asuntos cotidianos en situaciones
corrientes .0_menos habituales, o sobre los propios intereses en los
ambitos personal, publico, educativo y ocupacional/laboral, siempre que
las condiciones acusticas no distorsionen el mensaje y se pueda volver a
escuchar lo dicho.

Conocer y saber aplicar las estrategias adecuadas para la comprensién
del sentido general, la informacion esencial, los puntos e ideas

1. Capta los puntos principales y detalles relevantes de mensajes
grabados o de viva voz, claramente articulados, que contengan
instrucciones, indicaciones u otra informacion, incluso de tipo
técnico (p. e. en contestadores automaticos, o sobre como utilizar
una maquina o dispositivo de uso menos habitual).

2. Entiende lo que se le dice en transacciones y gestiones
cotidianas y estructuradas (p. e. en bancos, tiendas, hoteles,
restaurantes, transportes, centros educativos), o menos habituales
(p. e. en una farmacia, un hospital, en una comisaria o un
organismo publico), si puede pedir confirmacién de algunos
detalles.

3. Comprende, en una conversacion informal en la que participa,




principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer vy utilizar para la comprension del texto los aspectos
socioculturales y sociolingiisticos relativos a la vida cotidiana (habitos y
actividades de estudio, trabajo y ocio), condiciones de vida (habitat,
estructura socio-econdémica), relaciones interpersonales (generacionales,
entre hombres y mujeres, en el ambito educativo, ocupacional e
institucional), comportamiento (posturas, expresiones faciales, uso de la
voz, contacto visual, proxémica), y convenciones sociales (actitudes,
valores).

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso frecuente relativos a la organizacién y ampliacion o
restructuracién de la informaciéon (p. e. nueva frente a conocida;
ejemplificacién; resumen).

Reconocer y aplicar a la comprensién del texto, los conocimientos sobre
los constituyentes y la organizacion de patrones sintacticos y discursivos
de uso frecuente en la comunicacién oral, asi como sus significados
asociados (p. e. una estructura interrogativa para expresar sorpresa).

Reconocer Iéxico oral de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones; y-un repertorio limitado de expresiones y modismos de uso
frecuente cuando el contexto o el apoyo visual facilitan la comprension.

Discriminar patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de
uso comun, y reconocer los significados e intenciones comunicativas
generales relacionados con los mismos.

explicaciones o justificaciones de puntos de vista y opiniones, sobre
diversos asuntos de interés personal, cotidianos o menos
habituales, articulados de manera clara, asi como la formulacién de
hipotesis, la expresién de sentimientos y la descripcion de aspectos
abstractos de temas como, p. e., la musica, el cine, la literatura o los
temas de actualidad.

4. Comprende, en una conversacion formal o entrevista en la que
participa, informacion relevante y detalles sobre asuntos practicos
relativos a actividades académicas u ocupacionales de caracter
habitual y predecible, siempre que pueda pedir que se le repita, o
que se reformule, aclare o elabore, algo de lo que se le ha dicho.

5. Distingue, con apoyo visual o escrito, las ideas principales e
informacion = relevante en presentaciones o charlas bien
estructuradas y de exposicion clara sobre temas conocidos o de su
interés relacionados con el ambito educativo u ocupacional.

6. Identifica aspectos significativos de noticias de television
claramente articuladas, cuando hay apoyo visual que complemente
el discurso, asi como lo esencial de anuncios publicitarios, series y
peliculas bien estructurados y articulados con claridad, en una
variedad estandar de la lengua, y cuando las imagenes faciliten la
comprensién.

Bloque 2. Produccion de textos orales: expresion e interaccion

Producir textos breves o de longitud media, tanto en conversacién cara a
cara como por teléfono u otros medios técnicos, en un registro formal,

1. Hace presentaciones breves, bien estructuradas, ensayadas
previamente y con apoyo visual (p. e. PowerPoint), sobre aspectos




neutro o informal, en los que se intercambian informacion, ideas y
opiniones, se justifican de manera simple pero suficiente los motivos de
acciones y planes, y se formulan hipotesis, aunque a veces haya titubeos
para buscar expresiones, pausas para reformular y organizar el discurso
y sea necesario repetir lo dicho para ayudar al interlocutor a comprender
algunos detalles.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para producir
textos orales monolégicos o dialégicos breves o de longitud media y de
estructura simple y clara, explotando los recursos de los que se dispone
y limitando la expresion a los mismos; recurriendo, entre otros, a
procedimientos como la definicién simple de elementos para los que no
se tienen las palabras precisas, o comenzando de nuevo con una nueva
estrategia cuando falla la comunicacién.

Incorporar a la produccion del texto oral monolégico o dialdgico los
conocimientos socioculturales y sociolinglisticos adquiridos relativos a
relaciones interpersonales y convenciones sociales en los ambitos
personal, publico, educativo y ocupacional/laboral, seleccionando vy
aportando informacién necesaria y pertinente, ajustando de manera
adecuada la expresidn al destinatario, al propdsito comunicativo, al tema
tratado y al canal de comunicacién, y expresando opiniones y puntos de
vista con la cortesia necesaria.

Llevar a cabo las funciones requeridas por el propdsito comunicativo,
utilizando un repertorio de exponentes comunes de dichas funciones y
los patrones discursivos habituales para iniciar y concluir el texto
adecuadamente, organizar la informacién de manera clara, ampliarla con
ejemplos o resumirla.

Mostrar un buen control, aunque con alguna influencia de la primera
lengua u otras, sobre un amplio repertorio de estructuras sintacticas
comunes, y seleccionar los elementos adecuados de coherencia y de

concretos de temas académicos u ocupacionales de su interés,
organizando la informacion basica de manera coherente, explicando
las ideas principales brevemente y con claridad, y respondiendo a
preguntas sencillas de los oyentes articuladas de manera clara y a
velocidad media.

2. Se desenvuelve adecuadamente en situaciones cotidianas y
menos habituales que pueden surgir durante un viaje o estancia en
otros paises por motivos personales, educativos u ocupacionales
(transporte, alojamiento, comidas, compras, estudios, trabajo,
relaciones con las autoridades, salud, ocio), y sabe solicitar
atencion, informaciéon, ayuda o explicaciones, y hacer una
reclamacién o una gestion formal de manera sencilla pero correcta y
adecuada al contexto.

3. Participa adecuadamente en conversaciones informales cara a
cara o por teléfono u otros medios técnicos, sobre asuntos
cotidianos 0 menos habituales, en las que intercambia informacion y
expresa Yy justifica brevemente opiniones y puntos de vista; narra y
describe de forma coherente hechos ocurridos en el pasado o
planes de futuro reales o inventados; formula hipdtesis; hace
sugerencias; pide y da indicaciones o instrucciones con cierto
detalle; expresa y |justifica sentimientos, y describe aspectos
concretos y abstractos de temas como, por ejemplo, la musica, el
cine, la literatura o los temas de actualidad.

4. Toma parte en conversaciones formales, entrevistas y reuniones
de caracter académico u ocupacional, sobre temas habituales en
estos contextos, intercambiando informacion pertinente sobre
hechos concretos, pidiendo y dando instrucciones o soluciones a
problemas practicos, planteando sus puntos de vista de manera
sencilla y con claridad, y razonando y explicando brevemente y de




cohesion textual para organizar el discurso de manera sencilla pero
eficaz.

Conocer y utilizar Iéxico oral de uso comun relativo a asuntos cotidianos
y a temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones, y un repertorio limitado de expresiones y modismos de uso
frecuente.

Pronunciar y entonar los enunciados de manera clara y comprensible, si
bien los interlocutores pueden necesitar repeticiones si se trata de
palabras y estructuras poco frecuentes, en cuya articulacion pueden
cometerse errores que no interrumpan la comunicacion.

Mantener el ritmo del discurso con la fluidez suficiente para hacer
comprensible el mensaje cuando las intervenciones son breves o de
longitud media, aunque puedan producirse pausas, Vvacilaciones
ocasionales o reformulaciones de lo que se quiere expresar en
situaciones menos habituales o en intervenciones mas largas.

Interactuar de manera sencilla pero efectiva en intercambios claramente
estructurados, utilizando férmulas o indicaciones habituales para tomar o
ceder el turno de palabra, aunque se pueda necesitar la ayuda del
interlocutor.

manera coherente sus acciones, opiniones y planes.

Bloque 3. Comprension

de textos escritos

Identificar la-informacién esencial,los puntos mas relevantes y detalles
importantes en textos, tanto en formato impreso como en soporte digital,
breves o de longitud media y bien estructurados, escritos en un registro
formal, informal o neutro, que traten de asuntos cotidianos o menos
habituales, de temas de interés o relevantes para los propios estudios,
ocupacion o trabajo y que contengan estructuras y un léxico de uso
comun, tanto de caracter general como mas especifico.

Conocer y saber aplicar las estrategias mas adecuadas para la

1. Identifica informacién relevante en instrucciones detalladas sobre
el uso de aparatos, dispositivos 0 programas informaticos, y sobre la
realizacion de actividades y normas de seguridad o de convivencia
(p. e. en un evento cultural, o en una residencia de estudiantes).

2. Entiende el sentido general, los puntos principales e informacion
relevante de anuncios y comunicaciones de caracter publico,
institucional o corporativo claramente estructurados, relacionados
con asuntos de su interés personal, académico u ocupacional (p. e.




comprensidn del sentido general, la informacién esencial, los puntos e
ideas principales o los detalles relevantes del texto.

Conocer, y utilizar para la comprensiéon del texto, los aspectos
sociolingiisticos relativos a la vida cotidiana (habitos y actividades de
estudio, trabajo y ocio), condiciones de vida y entorno socio-econémico,
relaciones interpersonales (generacionales, o en el ambito educativo,
ocupacional e institucional), y convenciones sociales (actitudes, valores),
asi como los aspectos culturales generales que permitan comprender
informacion e ideas presentes en el texto.

Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto
y un repertorio de sus exponentes mas comunes, asi como patrones
discursivos de uso frecuente relativos a la organizacién y ampliaciéon o
restructuracién de la informaciéon (p. e. nueva frente a conocida;
ejemplificacién; resumen).

Reconocer, y aplicar a la comprensién del texto, los constituyentes y la
organizacion de estructuras sintacticas de uso frecuente en la
comunicacion escrita, asi como sus significados asociados (p. e. una
estructura interrogativa para expresar sorpresa).

Reconocer Iéxico escrito de uso comun relativo a asuntos cotidianos y a
temas generales o relacionados con los propios intereses, estudios y
ocupaciones; y-un repertorio limitado de expresiones y modismos de uso
frecuente cuando el contexto o el apoyo visual facilitan la comprension.

Reconocer las principales convenciones de formato, tipograficas,
ortograficas y de puntuacion, asi como abreviaturas y simbolos de uso
comun y mas especifico (p. e. &, ¥), y sus significados asociados.

sobre cursos, becas, ofertas de trabajo).

3. Comprende correspondencia personal, en cualquier soporte
incluyendo foros online o blogs, en la que se describen con cierto
detalle hechos y experiencias, impresiones y sentimientos; se
narran hechos y experiencias, reales o imaginarios, y se
intercambian informacién, ideas y opiniones sobre aspectos tanto
abstractos como concretos de temas generales, conocidos o de su
interés.

4. Entiende lo suficiente de cartas, faxes o correos electronicos de
caracter formal, oficial o institucional como para poder reaccionar en
consecuencia (p. e. si se le solicitan documentos para una estancia
de estudios en el extranjero).

5. Localiza con facilidad informacion especifica de caracter concreto
en textos periodisticos en cualquier soporte, bien estructurados y de
extension media, tales como noticias glosadas; reconoce ideas
significativas de articulos divulgativos sencillos, e identifica las
conclusiones principales en textos de caracter claramente
argumentativo, siempre que pueda releer las secciones dificiles.

6. Entiende informacién especifica importante en paginas Web vy
otros materiales de referencia o consulta claramente estructurados
(p. e. enciclopedias, diccionarios, monografias, presentaciones)

sobre temas relativos a materias académicas o asuntos
ocupacionales relacionados con su especialidad o con sus
intereses.

Bloque 4. Produccion de textos escritos: expresion e interaccion

Escribir, en papel o en soporte electronico, textos breves o de longitud
media, coherentes y de estructura clara, sobre temas de interés

1. Completa un cuestionario detallado con informacién personal,




personal, o asuntos cotidianos 0 menos habituales, en un registro formal,
neutro o informal, utilizando adecuadamente los recursos de cohesién,
las convenciones ortograficas y los signos de puntuacién mas comunes,
y mostrando un control razonable de expresiones, estructuras y un Iéxico
de uso frecuente, tanto de caracter general como mas especifico dentro
de la propia area de especializacion o de interés.

Conocer, seleccionar y aplicar las estrategias mas adecuadas para
elaborar textos escritos breves o de media longitud, p. e. refraseando
estructuras a partir de otros textos de caracteristicas y propositos
comunicativos similares, o redactando borradores previos.

Incorporar a la producciébn del texto escrito los conocimientos
socioculturales y sociolinguisticos adquiridos relativos a relaciones
interpersonales y convenciones sociales en los ambitos personal,
publico, educativo y ocupacional/laboral, seleccionando y aportando
informacion necesaria y pertinente, ajustando de manera adecuada la
expresion al destinatario, al propoésito comunicativo, al tema tratado y al
soporte textual, y expresando opiniones y puntos de vista con la cortesia
necesaria.

Llevar a cabo las funciones requeridas por el propdsito comunicativo,
utilizando un repertorio de exponentes comunes de dichas funciones y
los patrones discursivos habituales para iniciar y concluir el texto escrito
adecuadamente, organizar la informacién de manera clara, ampliarla con
ejemplos o resumirla.

Mostrar un buen control, aunque con alguna influencia de la primera
lengua u otras, sobre un amplio repertorio de estructuras sintacticas
comunes, y seleccionar los elementos adecuados de coherencia y de
cohesion textual para organizar el discurso de manera sencilla pero
eficaz.

académica o laboral (p. e. para solicitar una beca).

2. Escribe notas, anuncios, mensajes y comentarios breves, en
cualquier soporte, en los que solicita y transmite informacién y
opiniones sencillas y en los que resalta los aspectos que le resultan
importantes (p. e. en una pagina Web ), respetando las
convenciones y normas de cortesia y de la netiqueta.

3. Escribe, en un formato convencional, informes breves y sencillos
en los que da informacién esencial sobre un tema académico,
ocupacional, o menos habitual (p. e. un accidente), describiendo
brevemente situaciones, personas, objetos y lugares; narrando
acontecimientos en una clara secuencia lineal, y explicando de
manera sencilla los motivos de ciertas acciones.

4. Escribe correspondencia personal y participa en foros, blogs y
chats en los que describe experiencias, impresiones y sentimientos;
narra, de forma lineal y coherente, hechos relacionados con su
ambito de interés, actividades y experiencias pasadas (p. e. sobre
un viaje, un acontecimiento importante, un libro, una pelicula), o
hechos imaginarios; e intercambia informacién e ideas sobre temas
concretos, sefalando los aspectos que le parecen importantes y
justificando brevemente sus opiniones sobre los mismos.

5. Escribe correspondencia formal bésica, dirigida a instituciones
publicas o privadas o entidades comerciales, fundamentalmente
destinada a pedir o dar informacién, solicitar un servicio o realizar
una reclamacion u otra gestibn sencilla, observando las
convenciones formales y normas de cortesia usuales en este tipo
de textos.




Conocer y utilizar léxico escrito de uso comun relativo a asuntos
cotidianos y a temas generales o relacionados con los propios intereses,
estudios y ocupaciones, y un repertorio limitado de expresiones y
modismos de uso frecuente.

Utilizar las convenciones ortograficas, de puntuaciéon y de formato mas
frecuentes con razonable correccion de modo que se comprenda el
mensaje, aunque puede darse alguna influencia de la primera u otras
lenguas; saber manejar los recursos basicos de procesamiento de textos
para corregir los errores ortograficos de los textos que se producen en
formato electrénico, y adaptarse a las convenciones comunes de
escritura de textos en Internet (p. e. abreviaciones u otros en chats).

21.Técnicas de Expresion Grafico-plastica.

Esta materia pretende que el alumnado adquiera el conocimiento y la aplicacion de los recursos, técnicas, métodos y aplicaciones
instrumentales que han utilizado, y siguen utilizando, los artistas a lo largo de la historia.

La materia ambién permite el desarrollo de competencias, especialmente la conciencia y expresion cultural, puesto que el alumnado va a
profundizar y entender como se han desarrollado a lo largo de |a historia los procesos y técnicas que han permitido a los artistas manifestar las
vivencias de cada una de las épocas en las obras de arte. Asi mismo, la asignatura va a facilitar al alumnado la capacidad de aprender a
aprender, ya que, por ser una asignatura de caracter tedrico-practico, le permite mejorar sus conocimientos a partir de la observaciéon de
producciones de los artistas y la comparacioén con sus propias producciones.

Un conocimiento exhaustivo de las técnicas grafico plasticas tradicionales en los campos del dibujo,la pintura y el grabado, asi.como en otras
técnicas mixtas y alternativas mas recientes, aporta al alumnado la capacidad de expresar'y desarrollar sus propias ideasy plasmarlas, de la
forma mas adecuada posible, creando obras gréaficas técnicamente adecuadas. Desde el conocimiento, el alumnado comunica, a través de la
creacién de sus propias imagenes experimenta con diferentes materiales buscando soluciones adecuadas a sus objetivos.

El desarrollo de las capacidades creativas va a permitir al alumnado iniciarse en el campo de las artes graficas desarrollando un espiritu critico
dentro del mundo de la plastica. Ademas, a través de los conocimientos adquiridos, podra apreciar con una profundidad mucho mayor el valor
del patrimonio artistico y por lo tanto fomentar actitudes de respeto hacia el mismo.




Técnicas de Expresion Gréafico-plastica. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

\ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Materiales

1. Seleccionar informacién a través de diferentes fuentes de
informacion, incluidas las tecnologias de la informacién y la
comunicacioén, de la evolucion de los materiales y su aplicacion a lo largo
de la historia, con el fin de distinguir y relacionar los diferentes materiales
e instrumentos utilizados en las técnicas grafico-plasticas.

2. Comparar las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes
materiales y su interactuacion.

1.1. Relaciona el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y
diluyentes mas adecuados a cada técnica grafico-plasticas.

1.2. Utiliza con propiedad, tanto de forma oral como escrita, la
terminologia propia de las técnicas.

2.1. Elige los materiales con los que se va a trabajar en la aplicacion
de cada técnica de manera coherente teniendo en cuenta las
propiedades fisicas y quimicas.

Bloque 2. Técnic

as de dibujo

1. Identificar y aplicar, de manera apropiada, las diferentes técnicas
secas y humedas aplicadas dibujo apreciando la importancia que ha
tenido y tiene el dibujo para la produccién de obras artisticas a lo largo
de la historia.

1.1. Identifica y maneja los diferentes materiales utilizados en las
técnicas del dibujo, tanto secas como humedas.

1.2. Planifica el proceso de realizacion de un dibujo definiendo los
materiales, procedimientos y sus fases.

1.3. Produce obras propias utilizando tanto técnicas de dibujo secas
como humedas.

1.4. Reconoce y valora las-diferentes técnicas de dibujo en obras de
arte.

Bloque 3. Técnicas de pintura

1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los
materiales utilizados en cada una de ellas a lo largo de la historia.

2. Elegir y aplicar correctamente los materiales e instrumentos
propios de las técnicas pictoéricas en la produccién de trabajos

personales con técnicas al agua, sélidas, oleosas y mixtas.

1.1. Conoce, elige y aplica correctamente los materiales e

instrumentos utilizados en cada técnica pictérica.

1.2. Distingue y describe la técnica y los materiales, tanto de forma
oral como escrita, utilizados en obras pictéricas de diferentes




épocas artisticas, asi como de las producciones propias.

2.1. Realiza composiciones escogiendo y utilizando las técnicas al
agua, sélidas y oleosas que resulten mas apropiadas para el
proyecto en funcién a intenciones expresivas y comunicativas.

Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacion

1. Conocer los diferentes términos relacionados con las técnicas del
grabado.

2. Identificar las fases en la produccion de grabados.

3. Elaborar producciones propias utilizando técnicas no téxicas de
grabado variadas.

4. Investigar a cerca de la evolucién de las técnicas de grabado

utilizadas en la historia.

1.1. Define con propiedad, tanto de forma oral como escrita, los
términos propios de las técnicas de grabado.

2.1. Experimenta con diferentes técnicas de grabado no téxicas
utilizando los materiales de manera apropiada.

3.1. Reconoce y describe las técnicas de grabado en la observacion
de obras.

Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas

1. Experimentar con técnicas mixtas y alternativas diferentes formas
de expresion artistica expresando ideas y emociones a través de
técnicas alternativas.

2. Reconocer otras
tradicionales.

técnicas grafico-plasticas distintas a las

1.1. Aplica la técnica del collage en la elaboracion de trabajos
propuestos por el profesorado.

1.2. Utiliza materiales reciclados para producir obras nuevas con un
sentido diferente para el que fueron confeccionados.

1.3. Representa a través de las TIC instalaciones de caracter
artistico.

1.4. Investiga, utilizando las TIC, diferentes técnicas alternativas.
2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas

idoneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes
gréafico-graficos.




22. Tecnologia industrial.

La Tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacién de nuestros alumnos y alumnas en esta sociedad al ser un
entorno donde confluyen de forma natural la ciencia y la técnica. La Tecnologia responde al saber como hacemos las cosas y por qué las
hacemos, lo que se encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo de la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos cientificos y técnicos interrelacionados que daban
respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las personas. La materia contribuye a ensenar cémo los objetos tecnoldgicos surgen
alrededor de necesidades, qué y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de
inmediatez y una fuerte componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

En su propia naturaleza se conjugan elementos a los que se les esta concediendo una posicidn privilegiada en orden a conseguir ciudadanos
competitivos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, el trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor
son el denominador comun de esta materia.

La mataeria de Tecnologia proporciona una visién razonada desde el punto de vista cientifico-tecnolégico, sobre la necesidad de construir una
sociedad sostenible en la que la racionalizacién y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, asi como el impacto ambiental de los
sistemas de produccidn, contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio de lo
que acontece a su alrededor.

Tecnologia Industrial I. 1¢ Bachillerato

Criterios de evaluacion [ Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Productos tecnolégicos: disefio, produccién y comercializacion.

1. ldentificar las etapas necesarias para la creacion de un | 1.1. Disena una propuesta de un nuevo producto tomando como base
producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacién | una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la | significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.

sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social. 2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando
2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de | la importancia de cada uno de los agentes implicados.

excelencia y un sistema de gestién de la calidad identificando los
principales actores que intervienen, valorando criticamente la




repercusion que su implantacién puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el soporte de una
presentacion.

Bloque 2. Introduccidn a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la
construccién de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Relacionar productos tecnologicos actuales/novedosos con
los materiales que posibilitan su produccion asociando las
caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en
los paises productores.

1.1.Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los
materiales y sus propiedades.

1.2.Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales
teniendo en cuenta su estructura interna.

2.1.Describe apoyandote en la informacion que te pueda proporcionar
internet un material imprescindible para la obtencion de productos
tecnoldgicos relacionados con las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Blogue 3. Maquinas y sistemas

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas
interpretando su interrelacion y describiendo los principales
elementos que los componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema.

2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos e hidraulicos caracteristicos, interpretando sus
esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos
apoyandose en el montaje o simulacion fisica de los mismos.

3. Dibujar. esquemas de circuitos caracteristicos eléctrico-
electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas
de disefo asistido y calculando los parametros caracteristicos de
los mismos.

1.1. Describir la funciéon de los bloques que constituyen una maquina
dada, explicando de forma clara y con el vocabulario adecuado su
contribucion al conjunto.

2.1. Disena utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito
neumatico, eléctrico-electrénico o hidraulico que dé respuesta a una
necesidad determinada.

2.2. Calcula los parametros basicos de funcionamiento de un circuito
eléctrico-electronico, neumatico o hidraulico a partir de un esquema dado.
2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos eléctrico-
electrénicos, neumaticos o hidraulicos dibujando sus formas y valores en
los puntos caracteristicos.

3.1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas herramientas explicando
la contribucion de cada bloque al conjunto de la maquina.




Bloque 4. Procedimientos de fabricacion

1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de
fabricacion tipo asi como el impacto medioambiental que pueden
producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias de cada una
de ellas apoyandose en la informacién proporcionada en las web
de los fabricantes.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
fabricacion de un producto dado.

1.2. Describe las principales condiciones de seguridad que se deben de
aplicar en un determinado entorno de produccién tanto desde el punto de
vista del espacio como de la seguridad personal.

proceso de

Bloque 5. Recursos energéticos

1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en
la sociedad actual describiendo las formas de produccion de cada
una de ellas asi como sus debilidades y fortalezas en el
desarrollo de una sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de reduccién de consumo energético
para viviendas o locales con la ayuda de programas informaticos
y la informacion de consumo de los mismos.

1.1. Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas
con el coste de produccion, el impacto ambiental que produce y la
sostenibilidad.

1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de
produccién de energia explicando cada una de sus bloques constitutivos y
relacionandolos entre si.

1.3. Explica las ventajas que suponen desde el punto de vista del
consumo que un edificio esté certificado energéticamente.

2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o
industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de los
recursos utilizados.
2.2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para
locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo
pueda ser reducido.

Tecnologia Industrial 1l. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Materiales

1. ldentificar las caracteristicas de los materiales para una \ 1.1. Explica cédmo se pueden modificar las propiedades de los materiales




aplicacién concreta teniendo en cuenta sus propiedades
intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no
convencionales para su desarrollo obteniendo informacién por
medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

teniendo en cuenta su estructura interna.

Bloque 2. P

rincipios de maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina
o instalacion a partir de sus caracteristicas de uso,
presentandolas con el soporte de medios informéaticos.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos vy
analizar sus principios de funcionamiento.

3. Exponer en publico la composicién de una maquina o sistema
automatico identificando los elementos de mando, control y
potencia y explicando la relacion entre las partes que los
componen.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la
composicion de una maquina, circuito o sistema tecnol6gico
concreto.

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y
explicando la funcién de cada uno de ellos en el conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina
interpretando planos de maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias
implicadas en su funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema
automatico interpretando planos/esquemas de los mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado
proponiendo ejemplos razonados de los mismos.

4.1. Disena mediante bloques genéricos sistemas de control para
aplicaciones concretas describiendo la funcién de cada bloque en el
conjunto y justificando la tecnologia empleada.

Bloque 3. Sistemas automaticos

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a
partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante
simuladores reales o \virtuales, interpretando esquemas e
identificando las sefales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

1.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas vy
realizando graficos de las sefiales en los puntos significativos.

2.1. Visualiza senales en circuitos digitales mediante equipos reales o
simulados verificando la forma de las mismas.

2.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando
las condiciones de entrada y su relacién con las salidas solicitadas.




Bloque 4. Circuitos

neumaticos y éleo hidraulicos

1. Disenar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de
control aplicando procedimientos de simplificacion de circuitos
l6gicos.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos secuenciales
digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los
bloques constitutivos.

1.1. Disefa circuitos l6gicos combinacionales con puertas logicas a partir
de especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de
funciones y proponiendo el posible esquema del circuito.

1.2. Disefia circuitos légicos combinacionales con bloques integrados
partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible
esquema del circuito.

2.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes
tipos y sus tablas de verdad asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se

producen en las senales.

Bloque 5. Control y prog

ramacion de sistemas automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales
identificando la relacibn de los elementos entre si y
visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacién.

2. Disenar circuitos secuenciales sencillos analizando
caracteristicas de los elementos que los conforman vy
respuesta en el tiempo.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados
ordenadores de uso doméstico buscando la informacion
internet y describiendo las principales prestaciones de
mismos.

las
su

en
en
los

1.1. Obtiene sefales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software
de simulacién.

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los
esquemas de los mismos y de las caracteristicas de los elementos que lo
componen.

2.1. Disena circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a partir
de especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito.

3.1. lIdentifica los principales elementos que componen
microprocesador tipo y comparalo con algun microprocesador comercial.

un

23.Tecnologia.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la tecnologia interactia en nuestra vida, aunque
pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacion de ciudadanos en la toma de decisiones
relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para




utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnolégicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la
calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolédgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por
sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una
educacion tecnolégica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que
los sustentan. El desarrollo tecnolégico se fundamenta en principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean
nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo
largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es por
tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas
para lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicaos.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la
tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan
relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de tecnologia aporta al
alumnado “saber cémo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “cOmo se puede hacer”. Por tanto, un elemento
fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo ordenado
y metédico de intervenir en el entorno.

La materia se organiza en los siguientes bloques:

Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos: se trata del desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion
y formulacion de un problema técnico hasta su solucidén constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion
de recursos y de soluciones. La puesta en practica de este proceso tecnolégico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de
considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

Expresion y comunicacion técnica: dada la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas basicas
de dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los documentos técnicos seran basicos al comienzo, aumentando su grado de



complejidad, especificidad y calidad técnica. En este proceso evolutivo se debe incorporar el uso de herramientas informaticas en la elaboracién

de los documentos del proyecto técnico.

Materiales de uso técnico: para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales
técnicos mas comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas,
asi como, comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas: pretende formar al alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y
los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la configuran y el funcionamiento de los operadores basicos para la transmision y
transformacion del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e interactuar con los
fendmenos y dispositivos asociados a la fuente de energia mas utilizada en las maquinas y sistemas, la electricidad.

Tecnologia. 1° ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un
producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

1.1. Disefa un prototipo que da solucidén a un problema técnico, mediante
el proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para
construccion del prototipo.

la planificacion y

Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacién y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion
de productos tecnolégicos.

1.2. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacién
y escala.

2.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo




3. Explicar mediante documentacién técnica las distintas fases
de un producto desde su disefo hasta su comercializacion.

empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico
comparando sus propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la
construccién de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando
la documentacién técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas 'y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

1.1.  Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

2.1. ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones
basicas de conformado de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las
normas de seguridad y salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estdn sometidas
las estructuras experimentando en prototipos.

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad
de conversion en otras manifestaciones energéticas.

4. Experimentar. con instrumentos de medida y obtener. las
magnitudes eléctricas basicas.

5. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores elementales.

1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

1.2. ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos
en los elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos
como las poleasy los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o
sistema desde el punto de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia
normalizada circulitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su




conversion.
3.2. Disena utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas,
zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.

24.Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable :manejamos informacién y aparatos tecnolégicos que hace unos
pocos afnos no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto
de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un huevo mapa de sociedad en transformacion.

La asignatura de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas
alld de una simple alfabetizacion digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es
necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda
adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacién.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al
usuario estar.conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de
tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la-interaccion de los jovenes con su entorno, asi como en los
limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, han de ser capaces de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. 4° ESO

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables




Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de
informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
alojados en la web.

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude de la web.

Bloque 2.

Sistemas operativos

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los
elementos que los configuran y su funcién en el conjunto.

2. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de
propésito general.

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los

3. Utilizar software de comunicacién entre equipos 'y | programas y aplicaciones vinculados a los mismos.
sistemas. 2.2. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.
3.1. Maneja adecuadamente sistemas operativos y equipos informaticos.
Blogue 3. Organizacion, disefo y produccion de informacioén digital
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la| 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas

produccién de documentos.
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en diversas producciones.

que facilitan la inclusién de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como
otras posibilidades de disefio e interactia con otras caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que
incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacién y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacién al mensaje y al publico

objetivo al que va dirigido.




2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacién y crea nuevos materiales en
diversos formatos.

Bloque 4. Seguridad informatica

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

1.1.  Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacién entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién
adecuados.

Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion
conociendo las caracteristicas y la comunicacién o conexién entre
ellos.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacion textual, numérica, sonora y grafica.
3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la

produccién de paginas web, blog y wikis.

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales
y virtuales.

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disena paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversos blogs y wikis y gestiona los
propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan
la accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos
méviles.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados
en el uso e intercambio de la informacién a través de redes
sociales y plataformas.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en
canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la
informacion multiplataforma.

1.2.  Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las
que esta registrado y que ofrecen servicios de formacién, ocio, etc.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.3. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones.




y video.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién I. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador

1. Analizar y valorar las influencias de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion en la transformacion de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccién.

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la
informacion y sociedad del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores economicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

1. Configurar  ordenadores y equipos informaticos
identificando los subsistemas que los componen, describiendo
sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

2. Instalar y utilizar software de propésito general y de
aplicacién evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexién de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema.

1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en
sistemas de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion.

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando
los parametros que las definen 'y su aportacion al rendimiento del conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la
resolucibn de problemas en ordenadores personales siguiendo
instrucciones del fabricante.




Bloque 3. Software para sistemas informaticos

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio 0 web, como
instrumentos de resolucién de problemas especificos.

1.1. Disena bases de datos sencillas y /o extrae informacién, realizando
consultas, formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta destinado.
1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numéricos y graficos.

1.5. Disenfa elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequenas peliculas integrando sonido, video e imagenes,
utilizando programas de edicién de archivos multimedia.

Blogue 4. Redes de ordenadores

1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefo
de redes de ordenadores relacionandolas con el area de
aplicacion y con las tecnologias empleadas.

2. Analizar la funcién de los equipos de conexién que
permiten realizar configuraciones de redes y su interconexion con
redes de area extensa.

3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con
sus funciones en una red informatica.

1.1. Dibuja esquemas de configuracibn de pequenas redes locales
seleccionando las tecnologias en funcion del espacio fisico disponible.

1.2. Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e
inalambrica indicando posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes
principales.

3.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los
niveles OSI de dos equipos remotos.

Bloque

5. Programacién

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas
frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos
sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.




informacion dividiéndolos en
algoritmos que los resuelven.

3. Analizar la estructura de programas informéaticos,
identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje
de programacién utilizado.

sub-problemas y definiendo

4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones basicas de un lenguaje de programacion.
5. Realizar pequenos programas de aplicacion en un lenguaje

de programacion determinado aplicandolos a la solucién de
problemas reales.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para
solucionar problemas que implique la divisién del conjunto en parte mas
pequenas.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un
cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado
gue solucionen problemas de la vida real.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién Il. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Programacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje de programacion.

3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de
programaciéon. -determinado aplicandolos a la 'solucion de
problemas reales.

4, Utilizar entornos de programacién para disefiar programas
que resuelvan problemas concretos.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su
aplicacién.

6. Analizar la importancia que el aseguramiento de la
informacién posee en la sociedad del conocimiento valorando las

1.1. Explica las estructuras de almacenamiento
aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.

para diferentes

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando
elementos graficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta a
problemas concretos.

3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cddigo correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequenos susceptibles de ser programados como partes separadas.

4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de




repercusiones de tipo econémico, social o personal.

programacion.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

5.2. Optimiza el coédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6.1. Selecciona elementos de proteccion software para internet
relacionandolos con los posibles ataques.

6.2. Define el concepto de red virtual y relacionandola con sus campos de
aplicacion.

6.3. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
fisica frente a ataques externos para una pequena red considerando los
elementos hardware de proteccion.

6.4. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion vy
describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué

elementos actuan.

Bloque 2. Publicacion y difusién de contenidos

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas
relacionadas con la web social identificando las funciones vy
posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a
quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

1.1. Describe la estructura de un paquete IPx relacionando cada campo
con la utilidad de la informacién que contiene.

1.2. Disefa paginas web y blogs con herramientas especificas analizando
las caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta
destinada.

1.3.  Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios
en los que esta se basa.

2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que
permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios




en los que esta se basa.

Bloque 3. Seguridad

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que | 1.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus | fisica frente a ataques externos para una pequena red considerando tanto
interacciones en Internet y en la gestion de recursos vy |los elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
aplicaciones locales permiten proteger la informacion.

25. Valores Eticos.

El curriculo béasico se estructura en torno a tres ejes. En primer lugar, pretende cumplir con el mandato de la Constitucién Espafola, que
propone como objetivo de la educacion favorecer el pleno desarrollo de la personalidad en el respeto a los principios democraticos de
convivencia, los derechos y libertades fundamentales, que deben interpretarse segun los establecidos en la Declaracién Universal de los
Derechos Humanos y los acuerdos internacionales ratificados por Espafa con el fin promover su difusion y desarrollo, garantizando su
cumplimiento para toda la humanidad.

En segundo lugar, contribuye a potenciar la autonomia del adolescente y a prepararlo para convertirse en el principal agente de su propio
desarrollo, aprendiendo a construir, mediante una eleccion libre y racionalmente fundamentada en valores éticos y la inversion de su propio
esfuerzo, un pensamiento y un proyecto de vida propios, asumiendo de modo consciente, critico y reflexivo el ejercicio de la libertad y el control
acerca de su propia existencia.

Finalmente, contribuye a favorecer la construccién de una sociedad libre, igualitaria, préspera y justa, mediante la participacion activa de
ciudadanos conscientes y respetuosos de los valores éticos, en los que debe fundamentarse la convivencia y la participacién democratica,
reconociendo-los derechos humanos como referencia universal para superar los conflictos, defender la igualdad, el pluralismo politico y la
justicia social.

Valores Eticos contribuye a la consecucién de las competencias clave. En primer término, contribuye a desarrollar las competencias relativas al
pensamiento critico y la resoluciéon de problemas, desde el momento en que incide en la necesidad de analizar, plantear, argumentar y dar
soluciones fundamentadas a los problemas éticos, siendo precisamente éste el eje sobre el que gira todo el curriculo basico y el caracter
especifico del saber ético, puesto que todo requiere una demostracién racional.




La competencia social y civica, la de conciencia y expresién cultural, asi como el trabajo colaborativo, se incrementan cuando se reflexiona
sobre el fundamento ético de la sociedad y se toma conciencia de la importancia de sus valores culturales. Ademas, la solucién de conflictos
interpersonales de forma no violenta, promueve en el alumnado el interés por desarrollar actitudes de tolerancia, solidaridad, compromiso y
respeto a la pluralidad cultural, politica, religiosa o de cualquier otra naturaleza.

La competencia de aprender a aprender se promueve mediante el ejercicio de los procesos cognitivos que se realizan en el desarrollo del
curriculo basico, tales como analizar, sintetizar, relacionar, comparar, aplicar, evaluar, argumentar, etc. y favoreciendo en los alumnos y
alumnas el gusto y la satisfacciéon que produce el descubrimiento de la verdad.

Por otro lado, la presentacion de dilemas éticos y el debate de sus posibles soluciones, contribuyen al desarrollo de la competencia en
comunicacion linguistica, porque exige ejercitarse en la escucha, la exposicion de ideas y la comunicacién de sentimientos, utilizando tanto el
lenguaje oral como otros sistemas de representacionEl curriculo basico esta configurado desarrollando sus elementos en orden creciente de
complejidad en cada uno de los seis bloques tematicos, partiendo desde cierto nivel concrecion para, posteriormente, ascender hacia niveles
mas generales y abstractos gradualmente. Por otra partepara que el alumnado desarrolle actitudes de aprecio a los valores éticos y adquiera
hébitos y pautas de conducta fundamentadas en ellos, cada bloque plantea el estudio de elementos diversos para cada curso, con el fin de
contemplar cada uno de los seis ejes tematicos con enfoques, perspectivas y niveles de profundizacién diferentes.

En el curriculo basico pueden distinguirse dos partes. La primera se inicia con el estudio de la dignidad de la persona, como fundamento de los
valores éticos y la capacidad que ésta posee para elegir sus acciones y modelar su propia personalidad, asumiendo la responsabilidad de ser
libre. Seguidamente, se plantean las relaciones interpersonales con el fin de entenderlas a partir del respeto y la igualdad, resaltando la
naturaleza social del ser humano, la necesidad de desarrollar la capacidad de relacion con la comunidad, la importancia de las influencias
sociales en el individuo y los limites que supone para la practica de su libertad, tomando como criterio normativo de esta relacién el respeto a la
dignidad y los derechos humanos. Se continta, realizando la reflexion ética acerca de los valores y su relacion con la autorrealizacién humana,
su desarrollo moral y el analisis de algunas teorias éticas realizadas por pensadores especialmente significativos.

La segunda parte, conduce a la aplicacion de los valores éticos en algunos ambitos de la accién humana. Propone el analisis de la relacién
entre la justicia y la politica en el mundo actual, el papel de la democracia, su vinculacion con el estado de derecho y la division de poderes,
haciendo posible una sociedad que garantice el ejercicio de los derechos humanos para todos sus miembros. Continda con la reflexién sobre
los valores éticos que sefiala la Constitucion Espafola y las relaciones que ésta establece entre el Estado y el ciudadano, asi como, con el
hecho histérico de su integracién en la Unién Europea. En seguida, nos lleva al terreno del Derecho y su relacién con la Etica destacando el
papel de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos como criterio internacional para una justificacion ética del Derecho, como
instrumento que regule y garantice su cumplimiento, estableciéndose como ideales irrenunciables para la humanidad. Finalmente, se valora la
necesidad de una reflexién acerca de la funcién de la Etica en lo relativo a la ciencia y la tecnologia, la elaboracién de cédigos deontolégicos



profesionales y empresariales, con el fin de asegurar que los avances en estos campos y su aplicacién no violen el respeto a la dignidad y los
derechos humanos, ni a la proteccién y conservacién del medioambiente.

El valor de esta reflexion ética debe centrarse en dotar a los alumnos y alumnas de los instrumentos de racionalidad y objetividad necesarios
para que sus juicios valorativos tengan el rigor, la coherencia y la fundamentacion racional que requieren con el fin de que sus elecciones sean

dignas de guiar su conducta, su vida personal y sus relaciones sociales.

Valores Eticos. 12 ciclo ESO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1. La dignidad de la persona

1. Construir un concepto de persona, consciente de que ésta es
indefinible, valorando la dignidad que posee por el hecho de ser
libre.

2. Comprender la crisis de la identidad personal que surge en la
adolescencia y sus causas, describiendo las caracteristicas de
los grupos que forman y la influencia que ejercen sobre sus
miembros, con el fin de tomar conciencia de la necesidad que
tiene, para seguir creciendo moralmente y pasar a la vida
adulta, del desarrollo de su autonomia personal y del control de
su conducta.

3. Identificar los conceptos de heteronomia y rautonomia,
mediante la concepcion kantiana de la “persona” con el fin de
valorar su importancia y aplicarla en la realizacién de la vida
moral.

4. Describir en qué consiste la personalidad y valorar la
importancia de enriquecerla con valores y virtudes éticas,
mediante el esfuerzo y la voluntad personal.

1.1. Senala las dificultades para definir el concepto de persona analizando
su significado etimoldgico y algunas definiciones aportadas por fildsofos.

1.2. Describe las caracteristicas principales de la persona: sustancia
independiente, racional y libre.

1.3. Explica y valora la dignidad de la persona que, como ente auténomo, se
convierte en un “ser moral”.

2.1. Conoce informacién, de fuentes diversas, acerca de los grupos de
adolescentes, sus caracteristicas y la influencia que ejercen sobre sus
miembros en la determinacién de su conducta, realizando un resumen con la
informacién obtenida.

2.2. Elabora conclusiones, acerca de la importancia que tiene para el
adolescente desarrollar la autonomia personal y tener el control de su propia
conducta conforme a los valores éticos libremente elegidos.

3.1. Explica la concepcién kantiana del concepto de “persona”, como sujeto
auténomo capaz de dictar sus propias normas morales.




5. Justificar la importancia que tiene el uso de la razén y la
libertad en el ser humano para determinar “cédmo quiere ser”,
eligiendo los valores éticos que desea incorporar a su
personalidad.

6. Entender la relacion que existe entre los actos, los habitos y
el desarrollo del caracter, mediante la comprension del concepto
de virtud en Aristételes y, en especial, el relativo a las virtudes
éticas por la importancia que tienen en el desarrollo de la
personalidad.

7. Analizar en qué consiste la inteligencia emocional y valorar su
importancia en el desarrollo moral del ser humano.

8. Estimar la importancia del desarrollo de la inteligencia
emocional y su influencia en la construccion de la personalidad
y su caracter moral, siendo capaz de utilizar la introspeccion
para reconocer emociones y sentimientos en su interior, con el
fin de mejorar sus habilidades emocionales.

9. Comprender y apreciar la capacidad del ser humano, para
influir de manera consciente y voluntaria en la construccion de
su propia identidad, conforme a los valores éticos y asi mejorar
su autoestima.

3.2. Comenta y valora la idea de Kant al concebir a la persona como un fin
en si misma, rechazando la posibilidad de ser tratada por otros como
instrumento para alcanzar fines ajenos a ella.

4.1. ldentifica en qué consiste la personalidad, los factores genéticos,
sociales, culturales y medioambientales que influyen en su construccion y
aprecia la capacidad de autodeterminacion en el ser humano.

5.1. Describe y estima el papel relevante de la razén y la libertad para
configurar con sus propios actos la estructura de su personalidad.

5.2. Realiza una lista de aquellos valores éticos que estima como deseables
para integrarlos en su personalidad, explicando las razones de su eleccion.

6.1. Senala en qué consiste la virtud y sus caracteristicas en Aristételes,
indicando la relacién que tiene con los actos, los habitos y el caracter.

6.2. Enumera algunos de los beneficios que, segun Aristételes, aportan las
virtudes éticas al ser humano identificando algunas de éstas y ordenandolas,
de acuerdo con un criterio racional.

7.1. Define la inteligencia emocional y sus caracteristicas, valorando su
importancia en la construccion moral del ente humano.

7.2. Explica en qué consisten las emociones y los sentimientos y como se
relacionan con la vida moral.

7.3. Encuentra la relacion que existe, disertando en grupo, entre algunas
virtudes y valores éticos y el desarrollo de las capacidades de autocontrol
emocional y automotivacién, tales como: la sinceridad, el respeto, la
prudencia, la templanza, la justicia y la perseverancia, entre otros.

8.1. Comprende en qué consisten las habilidades emocionales que, segun




Goleman, debe desarrollar el ser humano y elabora, en colaboracién grupal,
un esquema explicativo acerca del tema.

8.2. Relaciona el desarrollo de las habilidades emocionales con la
adquisicién de las virtudes éticas, tales como: la perseverancia, la prudencia,
la autonomia personal, la templanza, la fortaleza de la voluntad, la
honestidad consigo mismo, el respeto a la justicia y la fidelidad a sus propios
principios éticos, entre otros.

8.3. Utiliza la introspeccibn como medio para reconocer sus propias
emociones, sentimientos y estados de animo, con el fin de tener un mayor
autocontrol de ellos y ser capaz de automotivarse, convirtiéndose en el
duefio de su propia conducta.

9.1. Toma conciencia y aprecia la capacidad que posee para modelar su
propia identidad y hacer de si mismo una persona justa, sincera, tolerante,
amable, generosa, respetuosa, solidaria, honesta, libre, etc., en una palabra,
digna de ser apreciada por ella misma.

9.2. Disefia un proyecto de vida personal conforme al modelo de persona
qgue quiere ser y los valores éticos que desea adquirir, haciendo que su
propia vida tenga un sentido.

Bloque 2. La comprension, el respeto y la igualdad en las relaciones interpersonales

1. Conocer los fundamentos de la naturaleza social del ser
humano y la relacion dialéctica que se establece entre éste y la
sociedad, estimando la importancia de una vida social dirigida
por los valores éticos.

2. Describir y valorar la importancia de la influencia del entorno
social y cultural en el desarrollo moral de la persona, mediante
el andlisis del papel que desemperian los agentes sociales.

3. Distinguir, en la persona, los ambitos de la vida privada y de

1.1. Explica por qué el ser humano es social por naturaleza y valora las
consecuencias que tiene este hecho en su vida personal y moral.

1.2. Discierne y expresa, en pequefos grupos, acerca de la influencia mutua
gue se establece entre el individuo y la sociedad.

1.3. Aporta razones que fundamenten la necesidad de establecer unos
valores éticos que guien las relaciones interpersonales y utiliza su iniciativa
personal para elaborar, mediante soportes informaticos, una presentacion




la vida publica, la primera regulada por la Etica y la segunda por
el Derecho, con el fin de identificar los limites de la libertad
personal y social.

4. Relacionar y valorar la importancia de las habilidades de la
inteligencia emocional, sefialadas por Goleman, en relacién con
la vida interpersonal y establecer su vinculo con aquellos
valores éticos que enriquecen las relaciones humanas.

5. Utilizar la conducta asertiva y las habilidades sociales, con el
fin de incorporar a su personalidad algunos valores y virtudes
éticas necesarias en el desarrollo de una vida social mas justa y
enriguecedora.

6. Justificar la importancia que tienen los valores y virtudes
éticas para conseguir unas relaciones interpersonales justas,
respetuosas y satisfactorias.

gréfica de sus conclusiones, acerca de este tema.

2.1. Describe el proceso de socializaciéon y valora su importancia en la
interiorizacion individual de los valores y normas morales que rigen la
conducta de la sociedad en la que vive.

2.2. Ejemplifica, en colaboracién grupal, la influencia que tienen en la
configuracion de la personalidad humana los valores morales inculcados por
los agentes sociales, entre ellos: la familia, la escuela, los amigos y los
medios de comunicacién masiva, elaborando un esquema y conclusiones,
utilizando soportes informaticos.

2.3. Justifica y aprecia la necesidad de la critica racional, como medio
indispensable para adecuar las costumbres, normas, valores, etc., de su
entorno, a los valores éticos universales establecidos en la DUDH,
rechazando todo aquello que atente contra la dignidad humana y sus
derechos fundamentales.

3.1. Define los ambitos de la vida privada y la publica, asi como el limite de
la libertad humana, en ambos casos.

3.2. Distingue entre los &mbitos de accién que corresponden a la Etica y al
Derecho, exponiendo sus conclusiones mediante una presentacion
elaborada con medios informéaticos.

3.3.Reflexiona acerca del problema de la relacion entre estos dos campos, el
privado y el publico y la posibilidad de que exista un conflicto de valores
éticos entre ambos, asi como la forma de encontrar una solucién basada en
los valores éticos, ejemplificando de manera concreta tales casos y
exponiendo sus posibles soluciones fundamentadas éticamente.

4.1. Comprende la importancia que, para Goleman, tienen la capacidad de
reconocer las emociones ajenas y la de controlar las relaciones




interpersonales, elaborando un resumen esquematico acerca del tema.

5.1. Explica en qué consiste la conducta asertiva, haciendo una comparacion
con el comportamiento agresivo o inhibido y adopta como principio moral
fundamental, en las relaciones interpersonales, el respeto a la dignidad de
las personas.

5.2. Muestra, en la relaciones interpersonales, una actitud de respeto hacia
los derechos que todo ser humano tiene a sentir, pensar y actuar de forma
diferente, a equivocarse, a disfrutar del tiempo de descanso, a tener una vida
privada, a tomar sus propias decisiones, etc., y especificamente a ser
valorado de forma especial por el simple hecho de ser persona, sin
discriminar ni menospreciar a nadie, etc.

5.8. Emplea, en didlogos cortos reales o inventados, habilidades sociales,
tales como: la empatia, la escucha activa, la interrogacion asertiva, entre
otros, con el fin de que aprenda a utilizarlos de forma natural en su relacién
con los demas.

5.4. Ejercita algunas técnicas de comunicacion interpersonal, mediante la
realizacion de dialogos orales, tales como: la forma adecuada de decir no, el
disco rayado, el banco de niebla, etc., con el objeto de dominarlas y poder
utilizarlas en el momento adecuado.

6.1. Identifica la adquisicibn de las virtudes éticas como una condicion
necesaria para lograr unas buenas relaciones interpersonales, entre ellas: la
prudencia, la lealtad, la sinceridad, la generosidad, etc.

6.2. Elabora una lista con algunos valores éticos que deben estar presentes
en las relaciones entre el individuo y la sociedad, tales como:
responsabilidad, compromiso, tolerancia, pacifismo, lealtad, solidaridad,
prudencia, respeto mutuo y justicia, entre otros.




6.3. Destaca el deber moral y civico que toda persona tiene de prestar auxilio
y socorro a todo aquél cuya vida, libertad y seguridad estén en peligro de
forma inminente, colaborando en la medida de sus posibilidades, a prestar
primeros auxilios, en casos de emergencia.

Bloque

3. La reflexion ética

1. Distinguir entre Etica y moral, sefalando las semejanzas y
diferencias existentes entre ellas y estimando la importancia de
la reflexion ética, como un saber practico necesario para guiar
de forma racional la conducta del ser humano hacia su plena
realizacion.

2. Destacar el significado e importancia de la naturaleza moral
del ser humano, analizando sus etapas de desarrollo y tomando
conciencia de la necesidad que tiene de normas éticas, libre y
racionalmente asumidas, como guia de su comportamiento.

3. Reconocer que la libertad constituye la raiz de la estructura
moral en la persona y apreciar el papel que la inteligencia y la
voluntad tienen como factores que incrementan la capacidad de
autodeterminacion.

4. Justificar y apreciar el papel de los valores en la vida personal
y social, resaltando sus caracteristicas, clasificacion y jerarquia,
con el fin de comprender su naturaleza y su importancia.

5. Resaltar la importancia: de los valores = éticos, sus
especificaciones y su influencia en la vida personal y social del
ser humano, destacando la necesidad de ser reconocidos y
respetados por todos.

6. Establecer el concepto de normas éticas y apreciar su
importancia, identificando sus caracteristicas y la naturaleza de
su origen y validez, mediante la comprensién del debate ético

1.1. Reconoce las diferencias que hay entre la Etica y la moral, en cuanto a
su origen y su finalidad.

1.2. Aporta razones que justifiquen la importancia de la reflexion ética, como
una guia racional de conducta necesaria en la vida del ser humano,
expresando de forma apropiada los argumentos en los que se fundamenta.

2.1. Distingue entre la conducta instintiva del animal y el comportamiento
racional y libre del ser humano, destacando la magnitud de sus diferencias y
apreciando las consecuencias que éstas tienen en la vida de las personas.

2.2. Senala en qué consiste la estructura moral de la persona como ser
racional y libre, razon por la cual ésta es responsable de su conducta y de
las consecuencias que ésta tenga.

2.3. Explica las tres etapas del desarrollo moral en el hombre, segun la teoria
de Piaget y las caracteristicas propias de cada una de ellas, destacando
cdmo se pasa de la heteronomia a la autonomia.

3.1. Describe la relacién existente entre la libertad y los conceptos de
persona'y estructura moral.

3.2. Analiza y valora la influencia que tienen en la libertad personal la
inteligencia, que nos permite conocer posibles opciones para elegir, y la
voluntad, que nos da la fortaleza suficiente para hacer lo que hemos
decidido hacer.

3.3. Analiza algunos factores biolégicos, psicologicos, sociales, culturales y




que existié entre Sdcrates y los sofistas.

7. Tomar conciencia de la importancia de los valores y normas
éticas, como guia de la conducta individual y social, asumiendo
la responsabilidad de difundirlos y promoverlos por los
beneficios que aportan a la persona y a la comunidad.

8. Explicar las caracteristicas y objetivos de las teorias éticas,
asi como su clasificacién en éticas de fines y procedimentales,
senalando los principios mas destacados del Hedonismo de
Epicuro .

9. Entender los principales aspectos del eudemonismo
aristotélico, identificAndolo como una ética de fines y valorando
su importancia y vigencia actual.

10. Comprender los elementos mas significativos de la ética
utilitarista y su relacion con el Hedonismo de Epicuro,
clasificandola como una ética de fines y elaborando argumentos
que apoyen su valoracién personal acerca de este planeamiento
ético.

ambientales, que influyen en el desarrollo de la inteligencia y la voluntad,
especialmente el papel de la educacién, exponiendo sus conclusiones de
forma clara, mediante una presentacion realizada con soportes informaticos
y audiovisuales.

4.1. Explica qué son los valores, sus principales caracteristicas y aprecia su
importancia en la vida individual y colectiva de las personas.

4.2. Busca y selecciona informacion, acerca de la existencia de diferentes
clases de valores, tales como: religiosos, afectivos, intelectuales, vitales, etc.

4.3. Realiza, en trabajo grupal, una jerarquia de valores, explicando su
fundamentacién racional, mediante una exposicién con el uso de medios
informaticos o audiovisuales.

5.1. Describe las caracteristicas distintivas de los valores éticos, utilizando
ejemplos concretos de ellos y apreciando su relacion esencial con la
dignidad humana y la conformacién de una personalidad justa y satisfactoria.

5.2. Utiliza su espiritu emprendedor para realizar, en grupo, una campana
destinada a difundir la importancia de respetar los valores éticos tanto en la
vida personal como social.

6.1. Define el concepto de norma y de norma ética distinguiéndola de las
normas morales, juridicas, religiosas, etc.

6.2. Senala quiénes fueron los sofistas y en qué hechos y razones
fundamentaban su teoria relativista de la moral, sefalando las
consecuencias que esta teoria tiene en la vida de las personas.

6.3. Comprende los motivos que llevaron a Socrates a afirmar el
“intelectualismo moral”, explicando en qué consiste y la critica que le hace




Platoén.

6.4. Compara el relativismo y el objetivismo moral, apreciando la vigencia de
éstas teorias éticas en la actualidad y expresando sus opiniones de forma
argumentada.

7.1. Destaca algunas de las consecuencias negativas que, a nivel individual
y comunitario, tiene la ausencia de valores y normas éticas, tales como: la
falta del sentido de la vida, un sentimiento de vacio, una baja autoestima, el
egoismo, etc., a nivel personal y el hecho social de la corrupcién, la mentira,
el abuso de poder, la intolerancia, la insolidaridad, la violacién de los
derechos humanos, etc.

7.2. Emprende, utilizando su iniciativa personal y la colaboracion en grupo, la
organizacion y desarrollo de una campana en su entorno, con el fin de
promover el reconocimiento de los valores éticos como elementos
fundamentales del pleno desarrollo personal y social.

8.1. Enuncia los elementos distintivos de las “teorias éticas” y argumenta su
clasificacion como una ética de fines, elaborando un esquema con sus
caracteristicas mas destacadas.

8.2. Enuncia los aspectos fundamentales de la teoria hedonista de Epicuro y
los valores éticos que defiende, destacando las caracteristicas que la
identifican como una ética de fines.

8.3. Elabora, en colaboracién grupal, argumentos a favor y/o en contra del
epicureismo, exponiendo sus conclusiones con los argumentos racionales
correspondientes.

9.1. Explica el significado del término “eudemonismo” y lo que para
Aristételes significa la felicidad como bien supremo, elaborando vy




expresando conclusiones.

9.2. Distingue los tres tipos de tendencias que hay en el ser humano, segun
Aristételes, y su relacion con lo que él considera como bien supremo de la
persona.

9.3. Aporta razones para clasificar el eudemonismo de Aristoteles dentro de
la categoria de la ética de fines.

10.1. Resena las ideas fundamentales de la ética utilitarista: el principio de
utilidad, el concepto de placer, la compatibilidad del egoismo individual con
el altruismo universal y la ubicacion del valor moral en las consecuencias de
la accion, entre otras.

10.2. Senala las caracteristicas que hacen del Utilitarismo y del epicureismo
unas éticas de Fines.

10.3. Argumenta racionalmente sus opiniones acerca de la ética utilitarista.

Bloque 4.

La justicia y la politica

1. Comprender y valorar la importancia de la relacién que existe
entre los conceptos de Etica, Politica y “Justicia”, mediante el
analisis y definicion de estos términos, destacando el vinculo
existente entre ellos, en el pensamiento de Aristoteles.

2. Conocer- .y apreciar la politica de Aristételes -y sus
caracteristicas esenciales, asi- como entender su concepto
acerca de la justicia y su relacién con el bien comun y la
felicidad, elaborando un juicio critico acerca de la perspectiva de
este filésofo.

3. Justificar racionalmente la necesidad de los valores y
principios éticos, contenidos en la DUDH, como fundamento
universal de las democracias durante los s. XX y XKXI,

1.1. Explica y aprecia las razones que da Aristdteles para establecer un
vinculo necesario entre Etica, Politica y Justicia.

1.2. Utiliza y selecciona informacién acerca de los valores éticos y civicos,
identificando y apreciando las semejanzas, diferencias y relaciones que hay
entre ellos.

2.1. Elabora, recurriendo a su iniciativa personal, una presentacion con
soporte informatico, acerca de la politica aristotélica como una teoria
organicista, con una finalidad ética y que atribuye la funciéon educativa del
Estado.

2.2.Selecciona y usa informacién, en colaboraciéon grupal, para entender y
apreciar la importancia que Aristoteles le da a la “Justicia” como el valor ético




destacando sus caracteristicas y su relacion con los conceptos
de “Estado de Derecho” y “divisidn de poderes”.

4. Reconocer la necesidad de la participacién activa de los
ciudadanos en la vida politica del Estado con el fin de evitar los
riesgos de una democracia que viole los derechos humanos.

5. Conocer y valorar los fundamentos de la Constitucién
Espariola de 1978, identificando los valores éticos de los que
parte y los conceptos preliminares que establece.

6. Mostrar respeto por la Constituciéon Espariola identificando en
ella, mediante una lectura explicativa y comentada, los derechos
y deberes que tiene el individuo como persona y ciudadano,
apreciando su adecuacion a la DUDH, con el fin de asumir de
forma consciente y responsable los principios de convivencia
qgue deben regir en el Estado Espafiol.

7. Senalar y apreciar la adecuacion de la Constitucion Esparola
a los principios éticos defendidos por la DUDH, mediante la
lectura comentada y reflexiva de “los derechos y deberes de los
ciudadanos” (Articulos del 30 al 38) y “los principios rectores de
la politica social y econémica” (Articulos del 39 al 52)

8. Conocer los-elementos esenciales de la UE, analizando los
beneficios recibidos y las responsabilidades adquiridas por los
Estados miembros y sus ciudadanos, con el fin de reconocer su
utilidad y los logros que ésta ha alcanzado.

en el que se fundamenta la legitimidad del Estado y su relacién con la
felicidad y el bien comun, exponiendo sus conclusiones personales
debidamente fundamentadas.

3.1. Fundamenta racional y éticamente, la eleccion de la democracia como
un sistema de que esta por encima de otras formas de gobierno, por el
hecho de incorporar en sus principios, los valores éticos sefialados en la
DUDH.

3.2. Define el concepto de “Estado de Derecho” y establece su relacion con
la defensa de los valores éticos y civicos en la sociedad democratica.

3.3. Describe el significado y relacién existente entre los siguientes
conceptos: democracia, ciudadano, soberania, autonomia personal,
igualdad, justicia, representatividad, etc.

3.4.Explica la division de poderes propuesta por Montesquieu y la funcién
que desempefan el poder legislativo, el ejecutivo y el judicial en el Estado
democratico, como instrumento para evitar el monopolio del poder politico y
como medio que permite a los ciudadanos el control del Estado.

4.1. Asume y explica el deber moral y civil, que tienen los ciudadanos, de
participar activamente en el ejercicio de la democracia, con el fin de que se
respeten los valores éticos y civicos en el seno del Estado.

4.2, Define la magnitud de algunos de los riesgos que existen en los
gobiernos democraticos, cuando no se respetan los valores éticos de la
DUDH, tales como: la degeneracién en demagogia, la dictadura de las
mayorias y la escasa participacion ciudadana, entre otros, formulando
posibles medidas para evitarlos.

5.1. Identifica y aprecia los valores éticos mas destacados en los que se
fundamenta la Constitucidon Espanola, sefialando el origen de su legitimidad




y la finalidad que persigue, mediante la lectura comprensiva y comentada de
su preambulo.

5.2. Describe los conceptos preliminares delimitados en la Constitucion
Espafiola y su dimensién ética, tales como: la nacion espafola, la pluralidad
ideolégica, asi como el papel y las funciones atribuidas a las fuerzas
armadas, a través de la lectura comprensiva y comentada de los articulos 1
al'9.

6.1. Senala y comenta la importancia de “los derechos y libertades publicas
fundamentales de la persona” establecidos en la Constitucion, tales como: la
libertad ideoldgica, religiosa y de culto; el caracter aconfesional del Estado
Espafniol; el derecho a la libre expresidén de ideas y pensamientos; el derecho
a la reunion publica y a la libre asociacién y sus limites.

7.1. Conoce y aprecia, en la Constitucion Espafola su adecuacién a la
DUDH, senalando los valores éticos en los que se fundamentan los derechos
y deberes de los ciudadanos, asi como los principios rectores de la politica
social y econdmica.

7.2. Explica y asume los deberes ciudadanos que establece la Constitucion y
los ordena segun su importancia, expresando la justificacion del orden
elegido.

7.3. Aporta razones para justificar la importancia que tiene, para el buen
funcionamiento de la democracia, el hecho de que los ciudadanos sean
conscientes no solo de sus derechos, sino también de sus obligaciones
como un deber civico, juridico y ético.

7.4. Reconoce la responsabilidad fiscal de los ciudadanos y su relacién con
los presupuestos generales del Estado como un deber ético que contribuye
al desarrollo del bien comun.




8.1. Describe, acerca de la UE, la integraciébn econdémica y politica, su
desarrollo histérico desde 1951, sus objetivos y los valores éticos en los que
se fundamenta de acuerdo con la DUDH.

8.2.ldentifica y aprecia la importancia de los logros alcanzados por la UE y el
beneficio que éstos han aportado para la vida de los ciudadanos, tales como,
la anulacion de fronteras y restricciones aduaneras, la libre circulacién de
personas y capitales, etc., asi como, las obligaciones adquiridas en los
diferentes ambitos: econémico, politico, de la seguridad y paz, etc.

Bloque 5. Los valores éticos, el Derecho y la DUDH

1. Sefalar la vinculacién que existe entre la Etica, el Derecho y
la Justicia, a través del conocimiento de sus semejanzas,
diferencias y relaciones, analizando el significado de los
términos de legalidad y legitimidad.

2. Explicar el problema de la justificacion de las normas
juridicas, mediante el analisis de las teorias del derecho natural
o iusnaturalismo, el convencionalismo y el positivismo juridico,
identificando su aplicacion en el pensamiento juridico de
algunos filésofos, con el fin de ir conformando una opinién
argumentada acerca de la fundamentacion ética de las leyes.

3. Analizar el momento histérico y politico que impulsé la
elaboracién de la DUDH vy la creacién de la ONU, con el fin de
entenderla: como una 'necesidad de su tiempo, cuyo valor
continda vigente como fundamento  ético universal de la
legitimidad del Derecho y los Estados.

4. ldentificar, en el preambulo de la DUDH, el respeto a la
dignidad de las personas y sus atributos esenciales como el
fundamento del que derivan todos los derechos humanos.

5. Interpretar y apreciar el contenido y estructura interna de la

1.1. Busca y selecciona informacién en paginas web, para identificar las
diferencias, semejanzas y vinculos existentes entre la Etica y el Derecho, y
entre la legalidad y la legitimidad, elaborando y presentando conclusiones
fundamentadas.

2.1. Recurre a su iniciativa personal para elaborar, en grupo, una
presentacion, con soporte digital, acerca de la teoria “iusnaturalista del
Derecho”, su objetivo y caracteristicas, mostrando su relacién con la teoria
de Locke acerca del origen de las leyes juridicas, su validez y las funciones
que le atribuye al Estado.

2.2. Destaca y valora, en el pensamiento sofista, la distincién entre physis y
nomos, describiendo su aportacion al convencionalismo juridico vy
elaborando conclusiones argumentadas acerca de este tema.

2.3. Analiza informacion acerca del positivismo juridico de Kelsen,
principalmente lo relativo a la validez de las normas y los criterios que utiliza,
especialmente el de eficacia, y la relacidn que establece entre la Etica y el
Derecho.

2.4. Recurre a su espiritu emprendedor e iniciativa personal para elaborar
una presentacion con medios informaticos, en colaboracion grupal,




DUDH, con el fin de conocerla y propiciar su aprecio y respeto.

6. Comprender el desarrollo histérico de los derechos humanos,
como una conquista de la humanidad y estimar la importancia
del problema que plantea en la actualidad el ejercicio de los
derechos de la mujer y del nifilo en gran parte del mundo,
conociendo sus causas y tomando conciencia de ellos con el fin
de promover su solucion.

7. Evaluar, utilizando el juicio critico, la magnitud de los
problemas a los que se enfrenta la aplicacion de la DUDH, en la
actualidad, apreciando la labor que realizan instituciones vy
ONGs que trabajan por la defensa de los derechos humanos,
auxiliando a aquéllos que por naturaleza los poseen, pero que
no tienen la oportunidad de ejercerlos.

comparando las tres teorias del Derecho y explicando sus conclusiones.

3.1. Explica la funcién de la DUDH como un “codigo ético” reconocido por los
paises integrantes de la ONU, con el fin promover la justicia, la igualdad y la
paz, en todo el mundo.

3.2. Contrasta informacion de los acontecimientos historicos y politicos que
dieron origen a la DUDH, entre ellos, el uso de las ideologias nacionalistas y
racistas que defendian la superioridad de unos hombres sobre otros,
llegando al extremo del Holocausto judio, asi como a la discriminacion y
exterminio de todos aquéllos que no pertenecieran a una determinada etnia,
modelo fisico, religién, ideas politicas, etc.

3.3. Senala los objetivos que tuvo la creacién de la ONU y la fecha en la que
se firmé la DUDH, valorando la importancia de este hecho para la historia de
la humanidad.

4.1. Explica y aprecia en qué consiste la dignidad que esta declaracién
reconoce al ser humano como persona, poseedora de unos derechos
universales, inalienables e innatos, mediante la lectura de su preambulo.

5.1.Construye un esquema acerca de la estructura de la DUDH, la cual se
compone de un preambulo y 30 articulos que pueden clasificarse de la
siguiente manera:

- Los articulos 1 y 2 se refieren a los derechos inherentes a toda persona: la
libertad, la igualdad, la fraternidad y la no discriminacion.

- Los articulos del 3 al 11 se refieren a los derechos individuales.

- Los articulos del 12 al 17 establecen a los derechos del individuo en
relacién con la comunidad.




- Los articulos del 18 al 21 sefialan los derechos y libertades politicas.

- Los articulos del 22 al 27 se centran en los derechos econdémicos, sociales
y culturales.

- Finalmente los articulos del 28 al 30 se refieren a la interpretacion de todos
ellos, a las condiciones necesarias para su ejercicio y los limites que tienen.

5.2. Recurre a su espiritu emprendedor y su iniciativa personal para elaborar
una campana, en colaboracion grupal, con el fin de difundir la DUDH como
fundamento del Derecho y la democracia, en su entorno escolar, familiar y
social.

6.1. Describe los hechos mas influyentes en el desarrollo histérico de los
derechos humanos, partiendo de la Primera generacién: los derechos civiles
y politicos; los de la Segunda generacion: econémicos, sociales y culturales
y los de la Tercera: los derechos de los pueblos a la solidaridad, el desarrollo
y la paz.

6.2. Da razones acerca del origen historico del problema de los derechos de
la mujer, reconociendo los patrones econdémicos y socioculturales que han
fomentado la violencia y la desigualdad de género.

6.3. Justifica la necesidad de actuar en defensa de los derechos del nifio,
luchando contra la violencia y el abuso del que éstos son victimas en el siglo
XXI, tales como el abuso sexual, el trabajo infantil, los nifios soldados, etc.

6.4. Emprende, en colaboracion grupal, la elaboracion de una campana
contra la discriminacién de la mujer y la violencia de género en su entorno
familiar, escolar y social, evaluando los resultados obtenidos.

7.1.Investiga mediante informacion obtenida en distintas fuentes, acerca de
los problemas y retos que tiene la aplicacién de la DUDH en cuanto al




ejercicio de:

- Los Derechos civiles, destacando los problemas relativos a la intolerancia,
la exclusién social, la discriminacién de la mujer, la violencia de género y la
existencia de actitudes como: la homofobia, el racismo, la xenofobia, el
acoso laboral y escolar, etc.

- Los Derechos politicos: terrorismo, dictaduras,

refugiados politicos, etc.

guerras, genocidio,

7.2. Indaga, en trabajo colaborativo, acerca del trabajo de instituciones y
voluntarios que, en todo el mundo, trabajan por el cumplimiento de los
Derechos Humanos, tales como: Amnistia Internacional y ONGs como
Manos Unidas, Médicos sin Frontera y Caritas, entre otros, elaborando y
expresando sus conclusiones.

Blogue 6. Los valores éticos y su relacion con la ciencia y la tecnologia

1. Reconocer la importancia que tiene la dimensién moral de la
ciencia y la tecnologia, asi como la necesidad de establecer
limites éticos y juridicos con el fin de orientar su actividad
conforme a los valores defendidos por la DUDH.

2. Entender y valorar el problema de la tecnodependencia y la
alienacién humana a la que ésta conduce.

3. Utilizar los-valores éticos contenidos en la DUDH en el campo
cientifico y tecnoldgico, con el fin de evitar su aplicacién
inadecuada y solucionar los dilemas morales que a veces se
presentan, especialmente en el terreno de la medicina y la
biotecnologia.

4. Reconocer que, en la actualidad, existen casos en los que la
investigacién cientifica no es neutral, sino que esta determinada
por intereses politicos, econdmicos, etc. mediante el andlisis de

1.1. Utiliza informacién de distintas fuentes para analizar la dimensién moral
de la ciencia y la tecnologia, evaluando el impacto positivo y negativo que
éstas pueden tener en todos los ambitos de la vida humana, por ejemplo:
social, econdmica, politica, ética y ecoldgica, entre otros.

1.2. Aporta argumentos que fundamenten la necesidad de poner limites
éticos y juridicos a la investigacion y practica tanto cientifica como
tecnoldgica, tomando la dignidad humana y los valores éticos reconocidos en
la DUDH como criterio normativo.

1.3. Recurre a su iniciativa personal para exponer sus conclusiones acerca
del tema tratado, utilizando medios informaticos y audiovisuales, de forma
argumentada y ordenada racionalmente.

2.1. Destaca el problema y el peligro que representa para el ser humano la
tecnodependencia, sefalando sus sintomas, causas y estimando sus
consecuencias negativas, como una adiccion incontrolada a los dispositivos




la idea de progreso y su interpretacién equivocada, cuando los
objetivos que se pretenden no respetan un cédigo ético
fundamentado en la DUDH.

electrénicos, los videojuegos y las redes sociales, conduciendo a las
personas hacia una progresiva deshumanizacion.

3.1. Analiza informacion seleccionada de diversas fuentes, con el fin de
conocer en qué consisten algunos de los avances en medicina vy
biotecnologia, que plantean dilemas morales, tales como: la utilizacién de
células madre, la clonacion y la eugenesia, entre otros, sefialando algunos
peligros que éstos encierran si se prescinde del respeto a la dignidad
humana y sus valores fundamentales.

3.2. Presenta una actitud de tolerancia y respeto ante las diferentes
opiniones que se expresan en la confrontacion de ideas, con el fin de
solucionar los dilemas éticos, sin olvidar la necesidad de utilizar el rigor en la
fundamentacién racional y ética de todas las alternativas de solucion
planteadas.

4.1. Obtiene y selecciona informacion, en trabajo colaborativo, de algunos
casos en los que la investigacion cientifica y tecnolégica no ha sido guiada ni
es compatible con los valores éticos de la DUDH, generando impactos
negativos en el ambito humano y medioambiental, sefialando las causas.

4.2. Diserta, en colaboracion grupal, acerca de la idea de “progreso” en la
ciencia y su relacién con los valores éticos, el respeto a la dignidad humana
y su entorno, elaborando y exponiendo conclusiones.

4.3.Selecciona y contrasta informacién, en colaboracion grupal, acerca de
algunas de las amenazas que, para el medio ambiente y la vida, esta
teniendo la aplicacién indiscriminada de la ciencia y la tecnologia, tales
como: la explotacion descontrolada de los recursos naturales, la destruccion
de habitats, la contaminaciéon quimica e industrial, la lluvia acida, el cambio
climatico, la desertificacion, etc.




Valores Eticos. 42 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Bloque 1. La dignidad de la persona

1. Interpretar y valorar la importancia de la dignidad de la
persona, como el valor del que parte y en el que se fundamenta
la DUDH, subrayando los atributos inherentes a la naturaleza
humana y los derechos inalienables y universales que derivan de
ella, como el punto de partida sobre el que deben girar los
valores éticos en las relaciones humanas a nivel personal, social,
estatal y universal.

1.1. Identifica en la dignidad del ser humano, en tanto que persona y los
atributos inherentes a su naturaleza, el origen de los derechos inalienables
y universales que establece la DUDH.

1.2. ldentifica, en la DUDH, los atributos esenciales del ser humano: la
razén, la conciencia y la libertad.

1.3. Relaciona de forma adecuada los siguientes términos y expresiones,
utilizados en la DUDH: dignidad de la persona, fraternidad, libertad humana,
trato digno, juicio justo, trato inhumano o degradante, arbitrariamente
detenido, presuncion de inocencia, discriminacion, violacién de derechos,
etc.

Blogue 2. La comprension, el respeto y la igualdad en las relaciones interpersonales

1. Explicar, basandose en la DUDH, los principios que deben
regir las relaciones entre los ciudadanos y el Estado, con el fin de
favorecer su cumplimiento en la sociedad en la que viven.

2. Explicar en qué consiste la socializacion global y su relacién
con los medios de comunicacién masiva, valorando sus efectos
en la vida y el desarrollo moral de las personas y de la sociedad,
reflexionando acerca del papel que deben tener la Etica y el
Estado en relacién con este tema.

1.1. Comenta, segun lo establecido por la DUDH en los articulos del 12 al
17, los derechos del individuo que el Estado debe respetar y fomentar, en
las relaciones existentes entre ambos.

1.2. Explica los limites del Estado que establece la DUDH en los articulos
del18 al 21, al determinar las libertades de los ciudadanos que éste debe
proteger y respetar.

1.3. Recurre a su iniciativa personal para elaborar una presentacién con
soporte  informatico y  audiovisual, ilustrando los contenidos mas
sobresalientes tratados en el tema y exponiendo sus conclusiones de forma
argumentada.

2.1. Describe y evalla el proceso de socializacién global, mediante el cual
se produce la interiorizacién de valores, normas, costumbres, etc.

2.2. Sefala los peligros que encierra el fendmeno de la socializacion global




si se desarrolla al margen de los valores éticos universales, debatiendo
acerca de la necesidad de establecer limites éticos y juridicos en este tema.

2.3. Diserta, acerca del impacto que tienen los medios de comunicacion
masiva en la vida moral de las personas y de la sociedad, expresando sus
opiniones con rigor intelectual.

2.4. Valora la necesidad de una regulacion ética y juridica en relacion con el
uso de medios de comunicacién masiva, respetando el derecho a la
informacioén y a la libertad de expresion que poseen los ciudadanos.

Bloque 3. La reflexién ética

1. Reconocer que, en el mundo actual de grandes y rapidos
cambios, la necesidad de una regulacién ética es fundamental,
debido a la magnitud de los peligros a los que se enfrenta el ser
humano, resultando necesaria su actualizacion y ampliacion a los
nuevos campos de accion de la persona, con el fin de garantizar
el cumplimiento de los derechos humanos.

2. Comprender y apreciar la importancia que tienen para el ser
humano del s.XXl, las circunstancias que le rodean, destacando
los limites que le imponen y las oportunidades que le ofrecen
para la elaboracion de su proyecto de vida, conforme a los
valores éticos que libremente elige y que dan sentido a su
existencia.

3. Distinguir los principales valores éticos en los que se
fundamentan las éticas formales, estableciendo su relaciéon con
la ética kantiana y sefialando la importancia que este filésofo le
atribuye a la autonomia de la persona como valor ético
fundamental.

4. |dentificar la Etica del Discurso, de Habermas y Apel, como
una ética formal, que destaca el valor del dialogo y el consenso

1.1. Justifica racionalmente y estima la importancia de la reflexion ética en
el s. XXI, como instrumento de proteccién de los derechos humanos ante el
peligro que pueden representar entes poseedores de grandes intereses
politicos y econémicos y grupos violentos, que tienen a su alcance
armamento de gran alcance cientifico y tecnoldgico, capaces de poner en
gran riesgo los derechos fundamentales de la persona.

1.2. Sefala algunos de los nuevos campos a los que se aplica la Etica, tales
como, el profesional, la bioética, el medioambiente, la economia, la
empresa, la ciencia y la tecnologia, entre otras.

2.1. Describe y evalua las circunstancias que en el momento actual le
rodean, identificando las limitaciones y oportunidades que se le plantean,
desde las perspectivas sociales, laborales, educativas, econdémicas,
familiares, afectivas, etc., con el objeto de disenar, a partir de ellas, su
proyecto de vida personal, determinando libremente los valores éticos que
han de guiarlo.

3.1. Define los elementos distintivos de las éticas formales y los compara
con los relativos a las éticas materiales.

3.2. Explica las caracteristicas de la ética kantiana: formal, universal y




en la comunidad, como procedimiento para encontrar normas
éticas justas.

racional, asi como la importancia de su aportacién a la Etica universal.

3.3. Aprecia, en la ética kantiana, su fundamento en la autonomia de la
persona como valor ético esencial y su manifestacién en el imperativo
categoérico y sus formulaciones.

4.1. Justifica la clasificacion de la Etica del Discurso es una ética formal y en
qué consiste el imperativo categérico que formula, identificando las
similitudes y diferencias con el imperativo de la ética de Kant.

4.2. Utiliza su iniciativa personal y emprendedora para elaborar una
presentacion con soporte informatico acerca de las éticas formales,
expresando y elaborando conclusiones fundamentadas.

Bloque 4. La justicia y la politica

1. Concebir la democracia, no s6lo como una forma de gobierno,
sino como un estilo de vida ciudadana, consciente de su deber
como elemento activo de la vida politica, colaborando en la
defensa y difusién de los derechos humanos tanto en su vida
personal como social.

2. Reflexionar acerca del deber que tienen los ciudadanos y los
Estados de promover la ensefnanza y la difusiéon de los valores
éticos, como instrumentos indispensables para la defensa de la
dignidad y los derechos humanos, ante el peligro que el
fenobmeno ~de “la globalizacién puede representar para la
destruccion del planeta y la deshumanizacion de la persona.

1.1. Comprende la importancia que tiene para la democracia y la justicia,
que los ciudadanos conozcan y cumplan con sus deberes, entre ellos, la
defensa de los valores éticos y civicos, el cuidado y conservacion de todos
los bienes y servicios publicos, la participacion en la eleccion de los
representantes politicos, el respeto y la tolerancia a la pluralidad de ideas y
de creencias, el acatamiento de las leyes y de las sentencias de los
tribunales de justicia, asi como, el pago de los impuestos establecidos,
entre otros.

2.1. Diserta y elabora conclusiones, en grupo, acerca de las terribles
consecuencias que puede tener para el ser humano, el fenédmeno de la
globalizacion, si no se establece una regulacion ética y politica, tales como:
pérdida del control y del sentido de la vida, el egoismo, la desigualdad, la
interdependencia, la internacionalizacion de los conflictos armados, la
imposicidon de modelos culturales determinados por intereses econdmicos
que promueven el consumismo y la pérdida de libertad humana, entre otros.

2.2. Comenta el deber ético y politico que tienen todos los Estados, ante los
riesgos de la globalizacién, de tomar medidas de proteccion de los




Derechos Humanos, especialmente la obligacion de fomentar la ensefianza
de los valores éticos, su vigencia y la necesidad de respetarlos en todo el
mundo, tales como, el deber de contribuir en la construccién de una
sociedad justa y solidaria , fomentando la tolerancia, el respeto a los
derechos de los demas, la honestidad, la lealtad, el pacifismo, la prudencia
y la mutua comprension mediante el didlogo, la defensa y proteccion de la
naturaleza, entre otros.

Bloque 5. Los valores éticos, el Derecho y la DUDH

1. Apreciar la necesidad de las leyes juridicas en el Estado, para
garantizar el respeto a los derechos humanos y disertar acerca
de algunos dilemas morales en los que existe un conflicto entre
los deberes éticos, relativos a la conciencia de la persona y los
deberes civicos que le imponen las leyes |juridicas,
especialmente los problemas de desobediencia civil y de
objecién de conciencia, argumentando racionalmente sus
opiniones.

2. Disertar acerca de la teoria de Rawls basada en la justicia
como equidad y como fundamento ético del Derecho, emitiendo
un juico critico acerca de ella.

3. Valorar la DUDH como conjunto de ideales irrenunciables,
teniendo presente los problemas y deficiencias que existen en su
aplicacion, especialmente en lo relativo al ambito econdémico y
social, indicando la importancia de las _instituciones vy, los
voluntarios que trabajan por la defensa de los derechos humanos
en el mundo, auxiliando a aquéllos que por naturaleza los
poseen, pero que no tienen la oportunidad de disfrutarlos.

4. Entender la seguridad y la paz como un derecho reconocido
en la DUDH (art. 3) y como un compromiso de los espafioles a
nivel nacional e internacional (Constitucion Espafola,

1.1. Explica la finalidad y caracteristicas de las leyes juridicas dentro del
Estado y su justificacion ética, como fundamento de su legitimidad y de su
obediencia.

1.2. Debate acerca de la solucién de problemas en los que hay un conflicto
entre los valores y principios éticos del individuo y los del orden civil,
planteando soluciones razonadas, en casos como los de desobediencia civil
y objecion de conciencia, ya que éstos implican el desacato a las leyes del
Estado a las cuales estan sometidos todos los ciudadanos.

2.1. Busca informacion en internet con el fin de definir los principales
conceptos utilizados en la teoria de Rawls y establece una relacién entre
ellos, tales como: la posicion original y el velo de ignorancia, el criterio de
imparcialidad y la funcion de los dos principios de justicia que propone.

2.2. Realiza un juicio critico acerca de la teoria de Rawls y explica su
conclusion argumentada acerca de ella.

3.1. Justifica racionalmente la importancia de los derechos humanos como
ideales a alcanzar por las sociedades y los Estados y reconoce los retos
que aun tienen que superar.

3.2. Senala algunas de las deficiencias existentes en el ejercicio de los
derechos econdmicos y sociales tales como: la pobreza, la falta de acceso a




preambulo), identificando y evaluando el peligro de las nuevas
amenazas, que contra ellas, han surgido en los ultimos tiempos.

5. Conocer la misién atribuida, en la Constitucién Esparnola, a las
fuerzas armadas y su relacion con los compromisos que Espana
tiene con los organismos internacionales a favor de la seguridad
y la paz, reflexionando acerca de las consecuencias producidas
por los conflictos armados, su impacto mundial y la importancia
de los valores éticos como guias normativas para regular y limitar
el uso y aplicacién de la fuerza y el poder, mediante el derecho
internacional.

la educacion, a la salud, al empleo, a la vivienda, etc.

3.3. Emprende la elaboracién de una presentacién, con soporte informatico
y audiovisual, acerca de algunas instituciones y voluntarios que, en todo el
mundo, trabajan por la defensa y respeto de los Derechos Humanos, tales
como la ONU y sus organismos, FAO, OIEA (Organismo Internacional de
Energia Atémica), OMS (Organizacién Mundial de la Salud), UNESCO
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura), entre otros y ONGs como Greenpeace, UNICEF, la Cruz Roja, la
Media Luna Roja, etc. asi como El Tribunal Internacional de Justicia y el
Tribunal de Justicia de la Union Europea, entre otros.

4.1. Diserta, en pequefios grupos, acerca de la seguridad y la paz como un
derecho fundamental de las personas y aprecia su importancia para el
ejercicio del derecho a la vida y a la libertad, elaborando y expresando sus
conclusiones (articulo 3¢ de la DUDH).

4.2. Toma conciencia del compromiso de los espanoles con la paz, como
una aspiracion colectiva e internacional, reconocida en la Constitucion
Espafiola y rechaza la violacion de los derechos humanos, mostrando
solidaridad con las victimas de la violencia.

4.3. Emprende la elaboracion de una presentacion, con soporte audiovisual,
sobre algunas de las nuevas amenazas para la paz y la seguridad en el
mundo actual, tales como: el terrorismo, los desastres medioambientales,
las catastrofes naturales, las mafias internacionales, las pandemias, los
ataques cibernéticos, el trafico de armas de destruccidbn masiva, de
personas y de érganos, entre otros.

5.1. Conoce y asume como ciudadano, los compromisos internacionales
realizados por Espafa en defensa de la paz y la proteccion de los derechos
humanos, como miembro de organismos internacionales: ONU, OTAN, UE,




etc.

5.2. Identifica la importancia de la misién de las fuerzas armadas, (en el art.
15 de la ley de Defensa Nacional) en materia de defensa y seguridad
nacional, de derechos humanos, de promocién de la paz y su contribucién
en situaciones de emergencia y ayuda humanitaria, tanto nacionales como
internacionales.

5.3. Identifica las consecuencias de los conflictos armados a nivel
internacional, apreciando la importancia de las organizaciones
internacionales que promueven y vigilan el cumplimiento de un derecho
internacional, fundamentado en la DUDH.

Bloque 6. Los valores éticos y

su relacion con la ciencia y la tecnologia.

1. Identificar criterios que permitan evaluar, de forma critica y
reflexiva, los proyectos cientificos y tecnologicos, con el fin de
valorar su idoneidad en relacion con el respeto a los derechos y
valores éticos de la humanidad.

2. Estimar la necesidad de hacer cumplir una ética deontol6gica
a los cientificos, los tecnoélogos y otros profesionales.

1.1. Utiliza informacién de forma selectiva para encontrar algunos criterios a
tener en cuenta para estimar la viabilidad de proyectos cientificos y
tecnoldgicos, considerando la idoneidad ética de los objetivos que
pretenden y la evaluacién de los riesgos y consecuencias personales,
sociales y medioambientales que su aplicacion pueda tener.

2.1. Comprende la necesidad de apoyar la creacion y uso de métodos de
control y la aplicacién de una ética deontologica para los cientificos y
tecnélogos y, en general, para todas las profesiones, fomentando la
aplicacion de los valores éticos en el mundo laboral, financiero vy
empresarial.

26. Volumen.

Dentro del contexto de las artes visuales, la materia de Volumen se ocupa del estudio especifico del espacio tridimensional en el ambito de la
expresion artistica, planteando un segundo nivel de profundizacion en el aprendizaje de los lenguajes plasticos, que permite un conocimiento
directo de las cualidades fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos, lo que, a su vez, capacita para comprender que la
forma, tamarno, color y acabado final de gran parte de los objetos producidos por el hombre viene determinado, en gran medida, por los
materiales con los que esta construido, la funcién, el uso y el entorno cultural o por los significados y valores que le queramos otorgar.




De este modo la materia Volumen contribuye al desarrollo de dos aspectos de la formacion artistica estrechamente relacionados entre si: la
percepcion sensorial e intelectual de la forma y la creacion de objetos tridimensionales.

El estudio de esta materia desarrolla las capacidades y los mecanismos de percepcion espacial, tactil y cinestésica, la memoria y el
pensamiento espaciales, y la capacidad creadora y el pensamiento divergente mediante los cuales el ser humano es capaz de aportar
soluciones diferentes, nuevas y originales.

El estudio de las manifestaciones, artisticas o no, del lenguaje tridimensional fomenta una actitud estética hacia el medio en el que se
desenvuelve la persona, permitiéndole establecer un dialogo enriquecedor con el entorno fisico y con el resto de la sociedad; constituyéndose
en un medio eficaz para el desarrollo de la sensibilidad estética y de actitudes de aprecio y respeto hacia el patrimonio artistico.

Al tratarse de una materia de caracter eminentemente practico, proporciona al estudiante un dominio esencial y una adecuada agilidad y
destreza en el manejo de los medios de expresion del lenguaje tridimensional, y el conocimiento de las técnicas procedimiento Utiles y
materiales mas comunes.

Los bloques y los elementos de los bloques en los que se ha dividido la materia no tienen un caracter secuencial, sino que al tratarse de una
materia eminentemente practica, deben abordarse de manera simultanea

Volumen. 12 Bachillerato

Criterios de evaluacion ] Estandares de aprendizaje evaluables
Blogque 1. Técnicas y materiales de configuracion
1. Identificar y utilizar correctamente los materiales y herramientas | 1.1. Identifica, almacena, conserva y prepara en condiciones

bésicos para -la elaboracion de composiciones tridimensionales | 6ptimas de utilizacién, los materiales propios de su actividad.

eligiendo los mas adecuados a las caracteristicas formales, | 1.2. Conoce, mantiene y utiliza las herramientas y la maquinaria
funcionales y estéticas de la pieza a realizar. especificos del taller de Volumen en condiciones de seguridad e
2. Conocer las principales técnicas de realizacion volumétrica, | higiene.

seleccionar las mas adecuadas y aplicarlas con destreza y eficaciaala | 1.3. Estima consumos y calcula volumenes para optimizar el material
resolucién de problemas de configuracién espacial. necesario para la realizacion de cada pieza.

3. Conocer y desarrollar con destreza las técnicas béasicas de | 1.4. Planifica y organiza las diferentes fases de realizacion de una
reproduccién escultérica. volumétrica en funcién de la técnica seleccionada.




2.1. Desarrolla las técnicas basicas de configuracion tridimensional
con solvencia y en condiciones de higiene y seguridad.

2.2. Valora y utiliza de forma creativa, y acorde con las intenciones
plasticas, las posibilidades técnicas y expresivas de los diversos
materiales, acabados y tratamientos croméaticos.

2.3. Explica, utilizando con propiedad la terminologia especifica, las
caracteristicas de los diferentes métodos y técnicas del volumen y su
relacion con los materiales utilizados.

3.1. Desarrolla las técnicas basicas de reproduccion escultérica con
solvencia y en condiciones de higiene y seguridad.

Blogue 2. Elementos de configuracion formal y espacial

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje tridimensional manejando el lenguaje de la forma volumétrica
y utilizdndolo de manera creativa en la ideacion y realizacién de obra
original y composiciones de indole funcional, decorativa u ornamental.

2. Analizar y elaborar, a través de transformaciones creativas,
alternativas tridimensionales a objetos de referencia.
3. Realizar composiciones creativas que evidencien la

comprensién y aplicacion de los fundamentos compositivos del
lenguaje tridimensional.

4. Componer los elementos formales estableciendo relaciones
coherentes y unificadas entre idea, forma y materia.
5. Comprender la relacién existente entre forma y proporcién en

las obras escultéricas y relacionarla con los canones de proporcion de
las diferentes culturas y periodos Artisticos analizando y comparando
las diferencias en cuanto a lenguaje compositivo existentes entre las
realizaciones volumétricas en relieve y las exentas.

1.1. Identifica los principales elementos del lenguaje visual
presentes en producciones tridimensionales ya sean estas escultéricas
u objetos del entorno cotidiano.

2.1. Analiza los elementos formales y estructurales de objetos
escultéricos  sencillos y los reproduce fielmente seleccionando la
técnica y el material mas adecuados.

3.1. Realiza composiciones tridimensionales, seleccionando y
utilizando equilibradamente los principales elementos del lenguaje
tridimensional.

3.2. Modifica los aspectos ¢ comunicativos de una pieza
tridimensional, reelaborandola con diferentes técnicas, materiales,
formatos y acabados.

3.3. Experimenta con la iluminacion y la ubicacién espacial de
diferentes piezas volumétricas y valora de manera argumentada la
influencia que ejercen sobre la percepciéon de la misma.

3.4. Idea y elabora alternativas compositivas a la configuracion
tridimensional de un objeto o de una pieza de caracter escultorico,




para dotarla de diferentes significados.

3.5. Aplica las leyes de composiciobn creando esquemas de
movimientos y ritmos, empleando las técnicas y materiales con
precision.

4.1. Descompone un objeto o pieza de caracter escultérico en
unidades elementales y las reorganiza elaborando nuevas
composiciones plasticamente expresivas, equilibradas y originales

5.1. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de escultéricas,
identificando los principales elementos compositivos y diferenciando
los aspectos decorativos de los estructurales.

Blogue 3. Analisis de la representacion tridimensional

1. Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas
del lenguaje tridimensional y utilizarlas de manera creativa en la
ideacion y realizacion de obra original y composiciones de indole
funcional, decorativa y ornamental.

2. Analizar desde el punto de vista formal objetos presentes en la
vida cotidiana, identificando y apreciando los aspectos mas notables
de su configuracion y la relacién que se establece entre su forma y su
estructura.

3. Comprender y aplicar los procesos de abstraccidén inherentes a
toda representacion, valorando las relaciones que se establecen entre
la realidad y las configuraciones, tridimensionales elaboradas a partir
de ella.

4. Crear configuraciones tridimensionales dotadas de significado
en las que se establezca una relacion coherente entre la imagen y su
contenido.

5. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacién con las
cuestiones formales y conceptuales de la cultura visual de la sociedad

1.1. Describe, utilizando con propiedad la terminologia propia de la
asignatura, los aspectos mas notables de la configuracion
tridimensional de objetos de uso cotidiano y la relacion que se
establece entre su forma y su funcion.

2.1. Analiza los elementos formales, funcionales y estructurales de
piezas tridimensionales sencillas y las reproduce fielmente utilizando la
técnica méas adecuada.

2.2. lIdentifica el grado de iconicidad de diferentes representaciones
volumétricas y lo relaciona con sus funciones comunicativas.

3.1.. Genera elementos volumétricos, prescindiendo de los aspectos
accidentales y plasmando sus caracteristicas estructurales basicas.
3.2. Ideay elabora diferentes alternativas a la representacion de un
objeto o de una pieza escultérica sencilla, que evidencien la
comprensién de los distintos grados de iconicidad de las
representaciones tridimensionales.

4.1. Utiliza los medios expresivos, las técnicas y los materiales en




de la que forma parte.

funcion del significado y los aspectos comunicativos de cada obra.

5.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccion
tridimensional propia y ajena en base a sus conocimientos sobre la
materia, su gusto personal y sensibilidad.

Bloque 4. El volumen en el proceso de disefio

1. Valorar la metodologia general de proyectacién, identificando y
relacionando los elementos que intervienen en la configuracion formal
de los objetos y en su funcionalidad para resolver problemas de
configuracion espacial de objetos tridimensionales de forma creativa,
l6gica, racional y, adecuando los materiales a su funcion estética y
practica.

2. Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos en grupo,
valorando el trabajo en equipo como una fuente de riqueza en la
creacién artistica.

1.1. Desarrolla proyectos escultoricos sencillos en funcion de
condicionantes y  requerimientos  especificos previamente
determinados utilizando la metodologia general de proyectacion.

1.2. Determina las caracteristicas técnicas segun el tipo de producto
y sus intenciones expresivas y comunicativas.

1.3. Recopila y analiza informacién relacionada con los distintos
aspectos del proyecto a desarrollar, para realizar propuestas creativas
y realizables ante un problema de configuracion tridimensional
aportando soluciones diversas y creativas ante un problema de disefo
tridimensional, potenciando el desarrollo del pensamiento divergente.
1.4. Planifica el proceso de realizacién desde la primera fase de
ideacion hasta la elaboracién de la obra final.

1.5. Dibuja o interpreta la informacién grafica, teniendo en cuenta las
caracteristicas y parametros técnicos y estéticos del producto para su
posterior desarrollo.

1.6. Desarrolla bocetos, maquetas o modelos de prueba para
visualizar la pieza tridimensional y valorar la viabilidad de su ejecucion.
1.7. Realiza la pieza definitiva. y. presenta el proyecto basico
incorporando la informacion grafica y técnica.

1.8. Expone y presenta con correccibn los proyectos y
argumentandolos y defendiéndolos en base a sus aspectos formales,
funcionales, estéticos y comunicativos.

2.1. Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta
y valora las realizaciones del resto de los integrantes del grupo en un




trabajo de equipo.
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